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sehr gut 
TESTSIEGER 


1 ars Rebellion, Forsaken, Incoming 
‚, Battlezone, Dark Omen u.v.m. 


oEl SCHNELLER ze. 
AS DEIN 


PlayStation Games zeigt Dir, wie! 


Welche Spiele Du brauchst, 
welche Hardware nicht, Tips, Tricks, 
Komplettlösungen und aktuelle 


News für sensationelle 3,90 DM. 


GOMPUTEC Verlag 


AUFTAKT SIET=TST) 


HARDWARE - HIMMEL 


CeBIT-Zeit, Freudenzeit! Endlich wieder 
Gelegenheit, herumzuschrauben, auszutau- 
schen und ein wenig zu protzen. Aber wer- 


Christian M.: Haltung, meine Herren. Die CeBIT-Lieferung ist da. Und ich 
will, daß Sie sich alle brav in einer Reihe aufstellen und nicht drängeln. 
Die Dienstältesten nach vorne, 


Christian B.: YESSSS! 

Alex: Hehehe! Tja, Harry, sieht schlecht für Sie aus. Aber Sie können ja 
dann den Wagen wegbringen. 

Harald (schreit): ICH BRAUCH’ SO EIN VO0D002-BOARD! 

Herbert: Nix da. Gaaaanz hinten anstellen. 


Christian M.: So, ich als erster. Hmmm, ein Voodoo? Dual-Board mit 24 
MB, fein. Und da, der 40 Zoll Gasplasma-Monitor macht sich auch blen- 
dend auf meinem Schreibtisch. 


Christian B. (trippelt hin und her): Herr Müller, bitte machen Sie 
schneller. 


Herbert, Alex, Harald (im Chor): Das dauert wieder. 


Christian M.: Ups, was schimmert denn da unten noch? Aaaah, ein fetter 
PIT 300 Mhz. Auch nicht schlecht. So, fertig, Kollegen, Sie können jetzt. 


Harald: Hey, so nicht, Chef! Es war schließlich abgemacht, daß jeder nur 
einmal zuschlägt und sich dann wieder hinten anstelit. (HEUL!) 


Alex: Vorsicht, sonst nimmt der Kapo „zuschlagen“ wieder ernst - und 
\ Jetzt machen Sie endlich Platz oder kochen Kaffee... 


Christian B.: Nana, mal nicht drängeln da, die nächsten vier Zugriffe 
gehören mir! Sie als Stratege brauchen den Beschleuniger-Kram doch eh 
‚höchstens, um sich an der Hitze-Abstrahlung der hochgetakteten Prozes- 
soren die Käsequanten zu wärmen. Oh, hier ist was Schönes! Herr 


PRERERENEN 


fen Sie selbst einen Blick auf die Szenen, als 
der Schwertransport aus Hannover seine 
wertvolle Fracht in die Redaktion lieferte. 


Aichinger, bitte zum Beta-Test, installieren Sie dazu diese Version von 
Windows 98 und... 


‚Herbert: Soweit kommt es noch! Sie schwelgen im Weihnachtsfieber, und 
ich darf wieder Onkel Bills Versuchskaninchen mimen, rücken Sie endlich 
die neuen Motherboards und Prozessoren raus! 


Harald: Was wollen Sie denn damit, Herr Aichinger? Ist wieder einmal 
der Geschwindigkeitsregler für Ihren Rollstuhl abgeraucht? Ich bin hier 
der Actionspieler, ich bin jung, ich bin dynamisch, ich ackere wie ein 
Pferd, ich verdiene... 


Christian M.: Sie sind jetzt ganz schnell still, Fränkel! Da kommt nämlich 
gerade Mr. Bayer aus der Hardware-Redaktion um die Ecke. Huch, er 
fuchtelt mit einem Baseballschläger herum und hat so ein gefährliches 
Funkeln in den Augen... 


Christian M,, Christian B., Alex, Herbert, Harald: (starren scheinheilig 
‚pfeifend gen Himmel) 


Thilo: Tach die Herren, haben Sie zufällig die Lieferung aus Hannover 
gesehen. Ich erwarte Hardware im Wert von rund 50.000,- DM zum Test, 
und die Zeit drängt. Wenn ich den erwische, der hier Mist gebaut hat! 


Alex: Pssst, ist er weg? 


Christian M.: Ja! Ähhh, geschätzter Herr Fränkel? Waren Sie nicht scharf 
auf das duale Voodoo2-Board, den Plasmabildschirm und den neuen 
Rechner? Ich denke, ich brauche die Dinger augenblicklich doch nicht... 


Herbert: (an den LKW-Fahrer gewandt) ...und das Hardware-Labor befin- 
det sich im dritten Stock auf der linken Seite ganz hinten. Herr Bayer wird 
Sie bestimmt empfangen, wenn Sie Ihre Lieferung dort abstellen... 


DIE REDAKTION EEE 


ALEXANDER GELTENPOTH, 24 
Strategie, Rollenspiele 
fragt sich langsam ernst- 
haft, ob die neuen 
Motherboards auch genü- 
gend Steckplätze für vier 
parallel geschaltene Voo- 
doo? - Karten bieten. 


CHRISTIAN MÜLLER, 30 

ist ganz dem Bilderrausch 
der neuen 3D-Karten ver- 
fallen und hat seine Uhr 
umgebaut, die die Tages- 
zeit jetzt in „Frames per 
Second“ anzeigt. 


HERBERT AICHINGER, 36 
‚Actionspiele, Adventures 
hat sich ein bißchen vor- 
schnell in den Urlaub ver- 
drückt und kann deswe- 
gen hier leider nichts 
mehr hinschreiben. 
Herbäääaärt!!!! 


HARALD FRÄNKEL, 27 
Actionspiele, Sportspiele 
freut sich wie ein Dreikäse- 
hoch an Weihnachten: Sein 
kleines, böses, schwarzes 
Herz wartet sehnsüchtig 
auf die 3D-Shooter Half- 
Life, Sin und Unreal... 


CHRISTIAN BIGGE, 31 
WiSims, Sport- und Rennspiele 
nutzte seinen Hannover- 
Abstecher für ein Interview 
bei Radio ffn und traute 
sich aufgrund des April- 
scherzes nur zögerlich auf 
den Ubi Soft-Stand. 3 
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ZWEI KOMPLETT NEUE FELDZÜGE 
FORTLAUFENDE STORY 
FLIEGEN SIE NEUE RAUMSCHIFFE 
FORDERN SIE STERNZERSTÖRER HERAUS 


SPIELSTAND ZWISCHEN DEN 
SCHLACHTEN SPEICHERBAR 


BENUTZERDEFINIERBARE 
NACHRICHTEN 


3D-HARDWARE- UND DIRECTX 5 
UNTERSTÜTZUNG 
N 
N\ . VERBESSERTE BENUTZUNG VON 
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INHALT 


THEMA DES MONATS 


DARKNESS 


SEITE 28 


Eine fast unendliche Geschichte erfährt doch noch 
ihr gutes Ende. Schon vor drei Jahren war das spek- 
takuläre Jump&Run-Adventure der Amazing Studi- 
os in aller Munde. Jetzt steht die Fertigstellung 


endlich kurz bevor, und die schaurigen Abenteuer 
des kleinen Steppkes Andy können beginnen. 4 j tere 


k 
— AEEE Die Redaktion 


Hardware-Referenzen . 


Auftakt... 


I ssum 
Bestseller... mpressu 


Inhalt Spieletips ...--...n.2:..0004anns00mneepesnugshams eher ee 


Bewertungen Ser 
Inhaltsverzeichnis 


Cover-CD-ROM 
Die letzte Seite.... 


Inserentenverzeichnis.. 
Leserbriefe ........+..+.-00000000000000088d00su0s0nunns00snnnnan» 


Referenz-Spiele...:...:..-.<seusnnuanksanuuosnssnaase Hanau sHune 


SEITE 56 + 84% 
Grafik-Overkill “98 Gerüchte & Notizen.... 


Hit-Countdown ... 


FORSAKEN + INCOMING Eis Peen 2 


Gewinnspiel Ubi Soft. 


Zwei Actionspiele stoßen die Tür zu . 
einer neuen Dimension auf. Spiele-News .. 


Blockbuster... 
Budget-Spiele 
Online-Spiele 


Vermischtes .... 
Autobahnraser.........0200.0usss000.000000500770220nn0000000400 48 
Commandos 


Have a NICE Day 2 
3 Heart of Darkness - THEMA DES MONATS . 
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SEITE GG 


Ren 
Actua Hockey. 
@& Anno 1602 W............ 
® Armor Command .. 
Black Dahlia 
Dark Reign - Mission Pack 
Die by the Sword 


oe Rebellion 


57 Fallout ” LucasArts hat seiner Mega-Lizenz „Krieg der Sterne” das erste 
Strategiespiel spendiert. Lesen Sie, ob Rebellion dem großen 
Erfolg seiner Actionspiel-Verwandtschaft nacheifern kann. 


Fighting Force 
Final Impact... 
Forsaken - TEST DES MONATS. 
INCHMINg MR rasen. besenanasenrauce 
@ Incubation - Mission Pack .. 
Interstate “76 - Nitro Riders... 
Magic the Gathering Planeswalkers. 
Master Mind 
Metalizer .. 
Rebellion .. 
Starship Titanic .. 
The Golf Pro . 
Titanic .. 


SEITE 78 + 109 
Der Mega-Test » Die geheimen Tricks 


Anno 1602 


] Sunflower ist mit 
| dem „Bauernmana- 
ger“ der ganz große 
Wurf gelungen. Le- 
sen Sie, weshalb 
Anno 1602 zum Refe- 


de und wie sich das 


Ss > = Li ET >25 renzspiel gekürt wur- 


Battlezone 
@® Anno 1602. 
@® Perry Rhodan - Operation Eastside .. 
@® Anstoss 2 - Verlängerung .. 
® Warhammer: Dark Omen . 
fitanic 


[ digitale Völkchen am 
109 Erst wohlsten fühlt. 


HARDWARE XTRA 


CEBIT-Trend DVD und Monitore. „172 
CEBIT-Trend Eingabegeräte ...166 
CEBIT-Trend Grafikkarten .. ...162 Voodoo? 


CEBIT-Trend Lautsprecher... „170 
CEBIT-Trend Prozessoren und CD-Laufwerke.. ...174 DVD 


CEBIT-Trend Soundkarten .168 


CEBIT-Trend Voodoo’ N BRSBIRSEREN 


Zu den mit der CD gekennzeichneten Artikeln 
finden Sie Inhalte auf der Cover CD-ROM. 
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AKTUELLES 


Moto Racer 2 


KEIEZEN Sequel-Mania 


Schneller, schöner, mehr, mit die- Die Sichtweite wurde nach oben 
sem Motto wird auch der Nachfol- korrigiert, die Strecken wirken 
ger von Moto Racer ins Rennen wesentlich detaillierter. 
geschickt. Delphine Software blieb seinem Konzept treu und design- 
te erneut Kurse sowohl für Straßenmaschinen als auch für Moto 
Crosser. Den anfangs acht Rundstrecken können allerdings per Editor 
beliebig viele hinzugefügt werden. Außerdem werkelte man an der KI 
der Computerfahrer, die nicht nur ein gehöriges Quentchen an Tempo 
zulegen, sondern ihr Fahrverhalten auch an die Leistungen des Spie- 
lers anpassen. Ein Netzwerkmodus für bis zu acht Fahrer soll zusätz- 
lich für heiße Multiplayer-Duelle sorgen, eine neue Datenaus- 
tauschroutine macht’s möglich. Natürlich unterstützt Delphine alle 
Direct3D-Karten und baute wie beim Vorgänger jede Menge Grafik- 
effekte in die PS-Orgie ein. Erstmals können Sie sich den Fliehkräf- 
ten auch mit einem Force Feddback-Knüppel entgegenstemmen, hof- 
fentlich fehlt hier der „Arm-Ausriß-Schwenk“ für spektakuläre Stür- 
ze. Im Juli sollen die Motoren wieder heißlaufen. cb 

Info: Electronic Arts, Pascalstr. 6, 52076 Aachen 


Prost Grand Prix 


Und ewig röhrt die Formel 1 


McLaren gewinnt, Schumi schaut in die Röhre, und die heißt in 
Frankreich Canal plus. Die Multimedia-Abteilung des Fernsehsenders 
ist verantwortlich für die PC-Simulation Prost Grand Prix und wird 
bei der Produktion der Software natürlich vom gleichnamigen Renn- 
stall unterstützt. Logischerweise darf man von einer F1-Simulation 
keine Feature-Revolutionen erwarten, die erforderlichen Optionen 
für einen Hit sind aber hier an Bord. Wetterwechsel während der 
Rennen, alle Kurse und Fahrer, Vier Spieler-Netzwerkmodus, 3D-Be- 
schleuniger-Support und zig Spielmodi sorgen für einen prickelnden 
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Nascar 3 


Kreisverkehr, dritter Teil 


Noch hat niemand auch nur einen halben fahrenden Reifen von Grand 
Prix Legends auf der digitalen Straße gesehen, da wird auch schon der 
Nachfolger der historischen Formel 1-Sim (PCA berichtete) angekündigt. 
Papyrus will noch in diesem Jahr die dritte Version eines Klassikers aus 
der Garage rollen lassen, NASCAR 3. Schwerpunkt der Entwicklungs- 
arbeit war eine neue physikalische En- 
gine. Chefproduzent David Kaemmer 
verspricht die erste komplett am Com- 
puter errechnete Fahrlogik, Papyrus r 
verabschiedet sich damit vom unge- 7 

nauen Trial and Error-Prinzip. Noch be- 

findet sich NASCAR 3 in einem frühen 
Entwicklungsstadium, so daß die Gra- } 

fiken bislang Dummy-Charakter haben. Aufgrund der neuen Engine 
Ein paar Fakten haben wir aber noch müssen alle Kurse neu designt 
für Sie: Das Spiel wird Force Feedback- werden, hier eine Studie. 
Technologie unterstützen, für Rendition und 3Dfx-Chips optimiert und 
auf allen Direct3D-Karten lauffähig sein. Noch gibt es keine Verträge, 
aber es ist davon auszugehen, daß alle Strecken und Fahrer der ameri- 
kanischen Winston Cup-Serie sich bei NASCAR ein Stelldichein geben. cb 
Info: http://www.papyrus.com 


Triple 
Play 99 


Schwing das Hölzchen 


Aha, das erste EA Sports-Produkt mit 
Die Stadien unterscheiden der Seriennumer „99“ erblickt das 
sich enorm, über alle Spieler Licht der Welt. Die Basketballsimula- 
gibt's Statistiken satt. tion Triple Play 99 wird bereits im 
Juni die nächste Generation der Sportspielserien einläuten und soll 
diesmal auch in Deutschland vertrieben werden, wenn auch nicht lo- 
kalisiert. Freunde des Schwungholzes dürfen sich trotzdem schon die 
Fanghände reiben, neben allen Stadien und Spielern der amerikani- 
schen World Series darf 3D-beschleunigt und mit Force Feddback auf 
Homerun-Jagd gegangen werden, Natürlich griff EA Sports ebenso 
auch auf das bewährte Motion Capturing-Verfahren zurück, um den 
Polygon-Spielern Leben einzuhauchen. cb 

Info: Electronic Arts, Pascalstr. 6, 52076 Aachen 


Externe Kameras fangen im Re- 
play-Modus das Geschehen ein. 


Monaco aus Fahrersicht: Grafisch 
wirkt Prost GP noch unausgereift. 
Gasfuß. Bereits im Juli werden wir Ihnen die Zwischenzeiten der er- 
sten Testrunden mitteilen können. cb 

Info: Bomico, Robert-Bosch-Str. 18, 63303 Dreieich 


Frankreich 98: 
Die Fußball-WM 


EA Sports bläst zur Endrunde 


Manche Dinge ändern sich eben doch. EA Sports 
durchbricht erstmals den seit Jahren beinahe unum- 
stößlichen Veröffentlichungs-Turnus am Jahresende. 
Anlaß und Lizenz können sich sehen lassen: das WM- 
Endturnier in Frankreich. Natürlich gibt's alle Stadi- 
en gerendert, Teams samt Trikotsätzen, erstaunlich 
aktuelle Kader, die Nationalhymnen vor dem Spiel 
und sogar originalgetreue Fangesänge für jedes der 
40 Teilnehmerländer. Alle historischen WM-Endspiele 
können nachgekickt werden, das „Wunder von Bern“ 
können Sie sogar in Schwarz-Weiß-Optik wiederho- 
len. Die Kanadier nutzten das letzte halbe Jahr, um 
auch am FIFA-Gameplay herumzufeilen. Das Stochern 
der Verteidiger wurde erschwert, dafür sind Fehlpäs- 
se im Mittelfeld häufiger zu beobachten. Deutlich 
stärker wurde der Torwart, der den gesamten Straf- 
raum beherrscht und viel schneller herausläuft, was 
bei Schüssen ein anderes Timing erfordert. Die eige- 
nen Stürmer tappen nicht mehr so oft ins Abseits, 
und auch die Controller-Belegung wurde leicht modi- 
fiziert. Es lohnt sich, auf den Anstoß im Juni zu war- 
ten, EA Sports scheint sein eigenes Referenzspiel 
noch übertreffen zu können. cb 


Das WM-Finale von 1974. 
Haben Sie Lust auf Cruyff plett erneuert, einige Op- 


SPORT 


Alle Menüs wurden kom- Ätsch, Herr Tafarel! Nach 


Bierhoffs Kopfball steht 


Info: Electronic Arts, Pascalstr. 6, 52076 Aachen gegen Beckenbauer? tionen hinzugefügt. es 1:0 für Deutschland. 
ACTION LMK... ollenspiel . 
Ares Rising Final Fantasy 7 tollenspiel 
Daikatana Might & Magic tollenspiel 


Descent 3 
Earthsiege 3 
Freespace 
Half-Life, 
Heart of Darkness 
H.ED.Z. .. 
MechWarrior 3 
Messiah. 
Pandemonium 
Requiem... 
Return Fire 


Urban Assault. 


ADVENTURE 
Gabriel Knight 

Grim Fandango. 
King's Quest 8: Mask of Eternity..Adventure 
Quest For Glory 5: Dragonfirt 
Simon the Sorcerer 3... 
Star Trek: First Contact 


The X-Files 


RENNSPIEL 


NICE2 ... 


The Dark Project . 
The Elder Scroll 


Quartal '98 
Quartal "98 


Redguard. 


Ultima 9. Quartal "98 
Wizardry Quartal '98 
SIMULATION 

Falcon 4.0 su „.Kampfflugzeug-Sim. 


Grand Prix 500cc. 
Grand Prix Legends . 
Sierra Pro Pilot... 


SPORT 

Frankreich '98 .... 
Game, Net & Match . 
UEFA... 


STRATEGIE 


Age of Empires 2. 


‚Rennsimulation 


trategie (Echtzeit). 
trategie (Echtzeit). 
Strategie (rundenbasiert) 


Quartal '98 
Quartal ’98 


Interplay 
Media Publishing 


trategie (Echtzeit). 
\ufbau-Strategiespiel.. 
War oftthe Worlds. strategie (Echtzeii 
WarGames.... strategie (Echtzeit). 
WISIM 
Hattrick! Wins Ärtschaftssimulation ‚2. Quartal "98 
Bundesliga Manager Win 95 irtschaftssimulation .... „Juni '98 
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SepterraCore 


/ADVENTURE-ROLLENSPIEL A AEEP 


Konkurrenzifür Final | 
Fantasy VII? 


Mit dem AdV@nture-Rolllenspiel- 
Mix SepterraCof@gden die ame, 
rikanischen ValkyfieuStudios 
gerade für Win95-R@Ehner 
entwickeln, ‚könnte TopWare 
ein echtes Schnäppchen gen, 
lungen‘ n: Der Titel, ‚der vom 
Spielet wicht\weniger fordert, 
als das sleichgewicht des Uni= 
versums, Weder Nantelen\ 
bietet in \15 verschiedenen 
Abschnittieh eine Unzahl von 
erforschbäran Locatians, die 
allesamt in Are Bild- 
punkten mit 16 Bit ıhtjefe er 
strahlen. Ein { cht zubedienendes 
Interface erladtiües,äüch ungeübten 
\ 


Rollenspielern, 
sich ohne lange 
Einarbeitungs- 
zeit sofort in den 
weitverzweigten 
Fantasy-Plot zu 
vertiefen. Neben 
Hauptfiguren 
wie Maya aus 
dem Volk der 
Müllverwerter 
dürfen Sie sich 
aus acht Neben- 
charakteren Ih- 
re Begleiter wählen, die über eine besondere Künstliche Intelligenz 
und spezielle Fähigkeiten den Spielverlauf beeinflussen. Sowohl die 
eigenen Spielfiguren als auch die Gegner erstrahlen als aufwendig 
gerenderte 3D-Modelle. Kämpfe werden in SepterraCore traditionell 
rundenbasiert, aber trotzdem sehr actionlastig ausgetragen, und 
sogenannte Schicksalskarten ermöglichen den experimentellen Ein- 
satz magischer 
Gegenstände. Ob- 
wohl SepterraCore 
schon jetzt sehr 
beeindruckend 
aussieht, müssen 
Sie sich bis zum 
Release noch et- 
was gedulden: Die 
Valkyrie Studios 
peilen für die Fer- 
tigstellung den 
April 1999 an. ha 
Info: http:// 


www.topware.de 
PC ACTION 5/98 


Die überaus realistische Darstellung der Lava ver- 
mittelt schon jetzt einen guten Eindruck von der 
Qualität der SepterraCore-Grafik. 


Es scheint, als hätten sich die Valkyrie Studios 
auch beim Charakter-Design von Final Fantasy VII 
leiten lassen. 


Droiyan 


KINESEZEN Koreanisches Schmuckstück 


Thomas Schäfer von CDV 
staunte nicht schlecht, 
als er auf der letzt- 
jährigen ECTS am 
Stand der korea- 
nischen Spiele- 
schmiede KRG Soft einen 
ersten Blick auf das Rol- 
lenspiel Droiyan werfen 
konnte. Er erkannte das 
Potential, das in dem Titel 
steckt, und initiierte eine 
Weiterentwicklung 
Droyian für den europäi- 

schen Markt. Gegenwärtig wird fieberhaft am Feintuning, an der 
Übersetzung und an der Anpassung der Grafik gearbeitet, doch in 
wenigen Wochen soll das Produkt reif für den Release sein. Droyian 
bietet dem User eine Vielzahl an stimmungsvollen SVGA-Locations, 
die allesamt aus der isometrischen Perspektive dargestellt werden. 
Rundenbasiert ausgetragene Kämpfe, ausgiebige Gespräche mit 
NPCs und aufwendig gestaltete Cutscenes sind weitere hervorste- 
chende Features von Droyian, das nicht vor Mai dieses Jahres auf 
dem Markt verfügbar sein dürfte. ha 

Info: CDV Software GmbH, Neureuter Straße 37b, 76185 Karlsruhe 
http://www.cdv.de 


Wizardry 8 


LNNESEZEN Charakteristisch 


Das Rollenspiel-Epos soll im 
Herbst seine Fortsetzung finden. 
Neuerungen zum Vorgänger sind 
unter anderem die freie 3D-Engi- 
ne sowie Charaktere mit eigener Rechts unten sieht man skizzen- 
Persönlichkeit, die der Spieler haft die taktische Aufstellung für 
am Anfang nach Gutdünken zu- den Fall eines Kampfes. 

weisen kann. Ähnlich wie in Jag- 

ged Alliance, dessen 2. Teil schon im Sommer erhältlich sein dürfte, 
schwatzen dann die Helden frei von der Leber weg, was sie gerade 
denken, oder streiten gar miteinander. Ferner kündigte Sir-Tech wei- 
tere Verbesserungen an dem Charakter- und Rollenspielsystem an, 
das schon vorher zur Referenz im Genre gehörte. Neben unzähligen 
Zaubersprüchen sind definitiv auch wieder jeweils über zehn Rassen 
und Klassen mit in der Party, die sich diesmal ganz gezielt bei jedem 
Stufenaufstieg fort- 
bilden lassen. ag 
Info: 

http: //www.sir-tech.com 


Bei den rundenbasierten Kämpfen in 
Droyian kommen auch diverse Zauber- 


von Sprüche zum Einsatz. 


Neben dem Inventory 
des betrachteten Cha- 
rakters kann der 
Spieler auch direkt 
auf die Gegenstände 
der Party zugreifen. 


rFr% ‚ PER | sr 
Thief: The Dark Project 


Fantasy Shock 


Die Programmierer 
und Designer von Ul- 
tima Underworld und 
System Shock von 
Origin arbeiten seit 
längerem für Looking 
Glass an dem 3D-Ac- 
tion-Adventure The 


Dark Project, das 
jetzt den Vortitel 
„Thief“ (deutsch: 


Dieb) erhalten hat. 
In über 20 Missionen 
soll der Held der Ge- 
schichte spektakulä- 
re Einbrüche vornehmen und schließlich sogar die Welt retten. Laut 
Aussage der Programmierer schlägt Thief trotz des Fantasy-Hinter- 
grunds dabei eher in die Richtung von System Shock als Underworld. 
Das Adventure ist nun für den Herbst dieses Jahres angekündigt. ag 
Info: http://www.lglass.com 


Die realistischen Lichteffekte werden in Echt- 
zeit berechnet und verleihen der 3D-Grafik eine 
noch größere optische Tiefe. 


John Sinclair 


Geisterjagd 
beginnt Ende April 


Nach etlichen Terminverschiebungen 
soll das Action-Adventure John Sin- 
clair - Evil Attacks jetzt Ende April in 
den Läden stehen. Der Spieler schlüpft in die Rolle des bekannten 
Groschenroman-Helden und muß in London, Deutschland, Ägypten 
und New York etliche Rätsel lösen, weil immer wieder Menschen auf 
geheimnisvolle Weise verschwinden. Der Geisterjäger wird bei der 
Lösung des Falls von seinem Freund und Partner Suko unterstützt. 
Im Action-Modus gilt es, Zombies und andere schwarzmagische Ge- 
schöpfe mit Pistole, Dämo- 
nenpeitsche oder Arm- 
brust unschädlich zu ma- 
chen. Der deutsche Ent- 
wickler Bitlab empfiehlt 
einen P133 für optimalen 
Spielspaß. Einen Test zu 
John Sinclair finden Sie in 
unserer nächsten Ausga- 
be. hfr 

Info: http://www.sinclair.de 


N F 
John Sinclair (l.) und dessen Kampfgenos- 
se Suko (r. daneben) wollen den Mächten 
der Finsternis auf die Spur kommen. 


ADVENTURES FT JE SE 


Polnische Mystik 


Die Entwickler des 
polnischen Soft- 
warehauses LK Ava- 
lon arbeiten gegen- 
wärtig für Take 2 In- 
teractive an dem 
Grafik-Adventure 
Reah, das sich am 
ehesten mit Pro- 
grammen wie Myst, Riven oder Atlantis vergleichen läßt. In den 
mehr als 150 Locations von Reah gilt es, eine Reihe von verzwick- 
ten Puzzles zu lösen, um aus einer Parallelwelt in unsere Realität 
zurückkehren zu können. Reah bietet dem Spieler trotz vorgeren- 
derter Schauplätze ein gehöriges Maß an Bewegungsfreiheit - wie 
das Grafikspektakel endet, hängt ganz von der individuellen Vor- 
gehensweise ab. Reah soll dank einer besonders leistungsfähigen 
Engine auch auf älteren Pentium-Rechnern lauffähig sein und be- 
reits in Kürze auf den Markt kommen. ha 


Riverworld 


DEINBANESE Einmal Einstein sein 


Aufwendig gerenderte Schauplätze und ein 
Myst-ähnlicher Plot charakterisieren das pol- 
nische Grafik-Adventure Reah. 


Wie schon im Falle 
von Ubik greift Cryo 
auch bei Riverworld 
auf eine literarische 
Vorlage zurück: Der 
3D-Echtzeitstrategie- 
Adventure-Mix ba- 
siert auf einer Ro- 
man-Serie des SciFi- 
Autors Philip Jose 
Farmer und versetzt 
Sie in die Lage, mit 
einem illustren Team, 
das sich aus Persön- 
lichkeiten wie Chri- 
stoph Kolumbus, Al- 
bert Einstein oder General Eisenhower zusammensetzt, Dutzende von 
Territorien zu erkunden. Das Spiel besteht aus vier Levels und zieht sich 
über 11 technologische Zeitalter hin - im Vordergrund stehen Elemente 
wie Ressourcenmanagement, Forschung und der Kampf mit konkurrie- 
renden menschlichen Gemeinschaften. Riverworld wird bereits auf ei- 
nem P 90 lauffähig sein und 3Dfx-basierte 3D-Beschleuniger unterstüt- 
zen. Als Veröffentlichungster- 
min wird der Juni 1998 anvi- 
siert. ha 

Info: http://www.maxupport.de 


Beim Erkunden des 3D-Terrains treffen Sie in 
Riverworld immer wieder auf Menschen, die 
Sie vielleicht als nützliche Mitarbeiter rekru- 
tieren können. 


Wenn Sie es geschickt anstel- 
len, können Sie auf die Un- 
terstützung bedeutender hi- 
storischer Persönlichkeiten 
wie Napoleon hoffen. 
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a, sie SEN S-J STAATEGIE/WISIM 


Mana - Der Weg der 
schwarzen Macht 


EITEEIE33 X-CoM und Fantasy 


Die Softwareschmiede Mythos, renommiert durch die X-COM- 
Serie, arbeitet an einem neuen 3D-Echtzeit-Strategiespiel, 
das bereits im Juni erscheinen soll. Anstelle des Science- 
fiction-Hintergrunds tritt jetzt solide Fantasy. Über 21 Ein- 
heiten, 60 Zaubersprüche, mehrere Spielwelten, die aus über 
3.000 Terrainelementen modelliert sind, und der entwick- 
lungsfähige Hauptcharakter gehören zu den Besonderheiten 
von Mana - Der Weg der schwarzen Macht. Trotzdem soll Ma- 
na kein Rollenspiel sein, sondern sich im Genre der Echtzeit- 
strategie ansiedeln. Besonders interessant ist außerdem die 
Möglichkeit, das Terrain langfristig durch Magie zu verän- 
dern. Feuerbälle sorgen für Brände und Einschlagskrater. Im 
Gegensatz zu X-COM dürfte sich Mana auch für Einsteiger 
eignen, die Designer haben eine leicht erlernbare Steuerung 
versprochen. Eine erhöhte Wiederspielbarkeit erwartet man 
sich durch die integrierten Mehrspielermöglichkeiten im 
Netzwerk oder Internet. ag 

Info: Virgin Interactive, Borselstr. 16b, 22765 Hamburg 


N 


Diese Stadt ist zu erobern - jedenfalls was das Mo- 
nopol auf Pizzas betrifft. Geschäftsleute sind gefragt. 


Pizza Syndikat 


Pizza, Peperoni und Pistolen 


Die erfolgreiche Wirtschaftssimulation Pizza Connec- 
tion bekommt im September einen Nachfolger: Bei 
Software 2000 ist Pizza Syndikat in Vorbereitung, 
bei dem der Spieler mit Geschäftssinn die Mono- 
polstellung anstrebt. Einige Features in Stichpunk- 
ten: rund 30 Missionen, 100 Charaktere, 80 Zuta- 
ten für editierbare Pizzas, Zielgruppenforschung, 
Werbung, Lieferservice, Restaurant-Gestaltung, 20 
Städte, CartoonGrafik, bis zu sieben Computergeg- 
ner, Netzwerkmodus. Es ist außerdem möglich, 
Mafiamethoden anwenden. Auch mit Beste- 
chung, Waffenhandel, Schutzgeldern, Schieße- 
reien (Action-Sequenzen inklusive) sowie ange- 
heuerten Schlägern, Einbrechern und Profi-Kil- 
lern kommt man vielleicht ans Ziel. hfr 
Info: Software 2000, Max-Planck-Straße 9, 23701 Eutin 
Men in Black: 
Schläger schüchtern Konkurrenten ein. 


Ohne Magie kommt man gegen diese 
Übermacht nicht an. Der Feuerball 
sollte die Raubkatze und vielleicht 
sogar noch das Skelett erwischen. 


Das Gewicht des vorderen Bogen- 
schützen drückt die Hängebrücke 
wirklichkeitsgetreu unter Wasser 
und verlangsamt ihn so. 


Cromagnon 
Prähistorisch 


Einen etwas realistischeren Ansatz als Familie Feuerstein bietet Vir- 
gin mit Cromagnon, das den PC-Besitzer in die Steinzeit entführt. 
Der Spieler steuert die Geschicke eines Stammes, muß unterschiedli- 
che Ressourcen, wie Holz, Stein und Nahrung fördern, neue Erfin- 
dungen vorantreiben und natürlich das Häufchen Steinzeitmenschen 
vor Räubern und prähistorischen Tieren schützen. Zu den Gegnern 
gehören neben niedlichen Dinosauriern natürlich auch rivalisierende 
Stämme. Als besondere Features sind reaktive KI, d.h. der Computer 
reagiert gezielt auf die Aktionen des Spielers, wechselndes Klima 
und Terraforming angekündigt. Welche dieser ehrgeizigen Ziele sich 
verwirklichen lassen und später im Spiel finden, wird sich bereits im 
August bei der Veröffentlichung zeigen. ag 

Info: Virgin Interactive, Borselstr. 16b, 22765 Hamburg 


ar 


ZZ ei un 
Konkurrenz für Age of Empires? Zumindest Bogenschützen, Katapulte 
und Schiffe gehören auch in Cromagnon zu den wichtigen Einheiten. 
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Machines 


Roboter-Kulturen 


Ein Actionspiel mit starken Strategieeinflüssen 
wird Acclaim im September auf den Markt 


Ahnlich wie bei Battlezone oder 
Uprising gilt es, Stützpunkte zu errichten 
und kriegerische Auseinandersetzun- 
gen zu bestehen. Die Handlung 

pielt der Zukunft: Die 

Menschheit hat Robotsonden ausgeschickt, 
die vier weit entlegene Planeten für eine 
Besiedlung vorbereiten sollten. Doch als 
die Maschinen nach ihrer viele Lichtjahre 
weiten Reise auf Bachuas 4, Oseti Cantli 6, 
Banther und Yoodhar ankommen, existie- 
ren ihre Schöpfer gar nicht mehr. Die Erd- 
linge haben sich in einem Atomkrieg ge- 
genseitig dahingerafft. Also machen sich 
die Robots selbständig und entwickeln vier 
Kulturen, die zunächst nichts voneinander 
wissen. Als die Robots eines Tages aufein- 
kommt zum 
Krieg. Der Spieler hat die Aufga- 
be, eines dieser Maschinen-Völker 
zu übernehmen, wobei er sich auf 


bringen 


weit in 


andertreffen es 


den Echtzeit-Polygonwelten frei 
bewegen kann. Er befehligt und 
steuert wahlweise aus der Ich- 
Perspektive oder aus einer isome- 
trischen Sicht bis zu 18 Typen von 


Der Spieler baut neun Gebäudear- 
ten, wobei jede Konstruktion zwi- 
schen drei und fünf Entwicklungs- 
stufen besitzen kann. 


Eine gefährliche Situation: Unser 
Sammler-Robot wird angegriffen. 


Transportern, Sammlern und Kriegsrobots. Letztere können auf 25 Waffensysteme zurückgreifen. Außerdem 
müssen Basen mit neun unterschiedlichen Gebäuden aus dem Boden gestampft werden. Ins Spiel integriert 
sind u. a. Wettereinflüsse, Sabotage und Spionage, Tag- und Nachtzyklus, Kampagnemodus und Netzwerk- 
option. Ein besonderer Clou ist, daß die Fahrzeuge über eine KI verfügen, die vom Spieler verbessert wer- 


den kann. In Labors wird entsprechend gefoi 


Fighter Squadron 


Flugreise in die Vergangenheit 


Mit Hilfe von Daten aus Archiven und einem Analysepro- 


rscht, um solche höheren Intelligenzgrade zu ermöglichen. hfr 


gramm der NASA entwickelt die texanische Firma Parsoft In- 
teractive den Flugsimulator Fighter Squadron, der PC-Besit- 
zer in den Zweiten Weltkrieg versetzt. Neun bekannte Ma- 
schinen aus Deutschland, England und den USA (z. B. Mes- 


Unter anderem darf der Spieler bei Flying 
Squadron diesen als „Fliegende Festung“ 
hekanntgewordenen Brummer steuern. 


PC ACTION 5/98 


serschmidt Me- 
262, Lockheed 
P-38 Lightning, Dje Cockpits werden nach historischem 
Typhoon Mk.) Vorbild gestaltet. 

dürfen gesteu- 

ert werden. Einsatzgebiete sind u. a. der Ärmelkanal, das 
Rheinland und Nord-Afrika. Im Rahmen von 30 Missionen müs- 
sen Objekte verteidigt, Bodenziele zerbombt, Schiffe versenkt 
und andere Flieger vom Himmel geholt werden. Jede Maschine 
wurde nach Angaben der Entwickler aus Einzelteilen zusam- 
mengesetzt, damit Schäden so realistisch dargestellt werden 
können wie in keiner Simulation zuvor. Erscheinen soll das 
Spiel (mit 3Dfx-Support) im September oder Oktober. hfr 

Info: http://www.parsoft.com 


Recoil 


Computergegner 
mit Köpfchen? 


Real-Time-Lightning, Nebel- und 
Raucheffekte, ein liebevoll in Sze 
ne gesetztes Szenario- und Ob 
jektdesign sowie lernfähige Com- 
putergegner, das will die Entwick 
lerfirma Zipper Interactive mit 
ihrem 3D-Shooter Recoil ab Juni 
bieten. Die Aufgabe des Spielers 
besteht darin, mit einem futuristi- 
schen BFT-Käampfpanzer bestimm- 
te Missionen zu erfüllen, indem er 
mit bis zu 20 hochexplosiven Waf- 
fensystemen auf Gegnerjagd geht. 
Sogenanntes Terramorphing sorgt 
dafür, daß die Umgebung nach 
großen Explosionen dauerhaft 


verändert wird. Recoil soll auf je- 
den Fall 3Dfx-Karten unterstützen, 
ferner sind Duelle im Netzwerk 
oder via Internet möglich. hfr 
Info: Virgin Interactive, Borsel- 
straße 16b, 22765 Hamburg 


Mit dem futuristischen BFT-Pan- 
zer macht der Spieler Jagd auf 
Computergegner, die laut Her- 
steller dazulernen können. 


Auch nachts und in der Dämme- 
rung kommt es zu Gefechten. 


Kann das gutgehen? Mit dem Ket- 
tenfahrzeug in einem Reaktor. 


| wissen Sie was passiert, wenn Goethe 
und Al Bundy’ einen trinken gehen? 


aan a NT 


E 


A\ 


TV Today 
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Brigitte Young Miss 


BERKELEY 
SYSTEMS 


Power Play 
CD-ROM für PC und Anpie Macintosh 


PC Joker 
im Vertrieb vor 
urhc 


ImTEnactıv 


BLOCKBUSTER 


BLOCK- 
BUSTER 


Grandprix 3? Age of Empires 2? 
Tomb Raider 3? Sie wollen das 
Neueste über die Spiele von 
morgen wissen? Kein Problem. 
In der Blockbuster-Rubrik erhal- 
ten Sie aktuelle Info-Updates 
der kommenden Spiele-Hits. 
Kurz vor Redaktions-Schluß 
sprechen wir noch einmal mit 
den Entwicklern, um den letzten 
Stand der Dinge zu erfahren. 


Unreal 
3D-Shooter beim Feintuning: Ein- 
zelne Levels werden zusammen- 
geführt; Abstimmung der Gegner- 
stärke; Übersetzung für Deutsch- 
land; Zeitplan wird gehalten (Re- 
lease im Juni) 


Half-Life 


Letzter Schliff beim Leveldesign 
des 3D-Shooters; Modifikationen 
für deutschen Markt (kein Blut, 
Robotgegner); Entwicklung im 
Zeitplan (Release im Juni) 


Dune 2000 


Während das Dune 2000-Design-Team in Las Vegas noch an einer aus- 
gewogenen Spiel-Balance tüftelt, arbeitet die deutsche Virgin-Vertre- 
tung bereits an der Lokalisierung des Echtzeitstrategie-Remakes. Auch 
das amerikanische Verpackungs-Motiv, das voraussichtlich auch in 
Deutschland verwendet wird, ist schon fertig. Veröffentlicht wurden 
weitere Screenshots, 
die zum einen den 
Aufbau und die Optik 
des Spiel-Menüs zei- 
gen und zum anderen 
einen Blick in die 
Zwischensequenzen 
werfen lassen. 


Alpha Centauri 


Momentan arbeitet Firaxis fieber- 
haft an der grafischen Ausgestal- 
tung der Einheiten. Mit 3DStudio 
MAX entstehen Gittermodelle, die 
anschließend durch verschiedene 
Texturen ihr endgültiges Aussehen 
erhalten. Hier sehen Sie das Alpha- 
Modell eines Panzers. 


Neues von der Wing Commander-Saga 


Die Mission CD zu WC Prophecy mit Videosequenzen kommt im „Sommer”, der nächste große Wing Com- 
mander steht derzeit noch für Ende des Jahres auf dem Programm. 


SimCity 3000 im Aufbau 


The Secret 


Die Stadt wächst, die Gebäude nehmen Gestalt an. Maxis veröffentlichte of Vulcan Fury 


jetzt einen Screenshot, der ein komplettes Industrieviertel zeigt. 
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Immerhin steht inzwischen der 
deutsche Titel dieses Star Trek- 
Mega-Adventures fest: Voraus- 
sichtlich ab Ende des Jahres kön- 
nen wir uns in den Software- 
shops nach „Raumschiff Enterpri- 
se: Der Zorn der Vulkanier”“ auf 
die Suche machen. Neue Screen- 
shots rückten die Entwickler von 
ihrem Werk allerdings nicht her- 
aus - zu unsicher ist im Moment 
noch, wie das Game letztlich aus- 
sehen wird. Heftig diskutiert wird 
zur Zeit, ob Der Zorn der Vulka- 
nier mehr traditionelle Adventu- 
re-Rätsel oder mehr Logik-Puzz- 
les enthalten soll. 


GERÜCHTE 
& NOTIZEN 


> Accolade kündigte Test Drive 5 
für den Herbst 1998 an. Ebenfalls 
geplant: Test Drive: Off Road 2. 


= Hasbro Interactive hat sämtli- 
che Besitzrechte des Spiele- und 
Hardwareherstellers Atari erwor- 
ben. Jetzt will das Unternehmen 
über 75 Spielelizenzen neu ver- 
markten. Im Herbst soll bereits 
der erste Atari-Titel Centipede er- 
scheinen. 


> Einen „Kondom-Simulator” hat 
Bomico veröffentlicht. Kein 
Scherz: Bei Kiss’nKill steuert der 
Spieler im Stil des klassischen 
Space Invaders einen Penis, mit 
dem herabfallende Kondome auf- 
gefangen werden müssen. 


= Bullfrog kündigt zwei Sequels 
an: Dungeon Keeper 2 und Theme 
Park 2 sollen 1999 Spielerherzen 
erfreuen, 


= Schon im Juni will SCI Carma- 
geddon 2 fertig haben. Erwartet 
wird eine Kopie des Spielkonzepts 
bei deutlich aufgebohrter Optik. 


= Die ehemaligen Siedler 2-Ent- 
wickler Peter Ohlmann und Adam 
Sprys basteln für Topware augen- 
blicklich an Knights And Mer- 
chants: The Shattered Kingdom. 
Das für August geplante Strategie- 
spiel dürfte dank Aufbaucharakter 
und vieler WiSim-Faktoren zur 
ernsthaften Konkurrenz für Anno 
1602 und Siedler 3 werden. 


= Angeblich befindet sich Tomb 
Raider 3 bereits in der Entwick- 
lung und soll thematisch an das 
Ende des zweiten Teils anknüpfen. 


+ Fallout-Entwickler Tim Cain hat 
mit seinem Team Interplay ver- 
lassen. Der Grund dafür wird 
mit „Produktionsschwierigkeiten” 
während der Startphase von Fall- 
out 2 angegeben. Damit dürfte 
wohl auch ein Update für die ver- 
bugte dt. Version des Rollenspiels 
nicht mehr in Aussicht stehen. 


> Wie witzig! Kurz nach der 
Drucklegung des Vorschau-Artikels 
zu LMK (PCA 4/98) teilte uns Attic 
mit, daß der Titel in Deutschland 
nicht wie im englischsprachigen 
Raum The Lady, The Mage And The 
Knight heißen wird, sondern 

der Magierkriege. Dieser 
Titel drücke eher die Nähe zum 
DSA-Universum aus, lautete die 
offizielle Erklärung. 


Wer mit dem 
schnellsten 
3D-Beschleuniger 
startet... 


„..hat das Spiel schon gewonnen! 


Wer abheben will, braucht die nötige Power in der Beschleunigung! 

Der neue 3D Blaster” Voodoo’ bündelt mit seinen drei parallel geschalteten Prozessoren eine Pixelfüllrate, die andere 
vor Neid erblassen läßt. Wenn Leistung, Bildqualität und 3D-Spiele-Performance zählen, deplaziert Voodoo’ seine 
Konkurrenz um Lichtjahre. Falls Ihnen ein einzelner 3D Blaster” Voodoo’ noch nicht reichen sollte, installieren Sie 

einfach einen zweiten - und steigern Ihre Performance um 100%! Der neue 3D Blaster® Voodoo’ von Creative Labs ist 

der einzige 3D-Spielebeschleuniger, der den offiziellen Markennamen von 3Dfx Interactive, Inc. tragen darf. 


Beschleunigen Sie wie ein '3D Blaster” Voodoo’ und starten zu Ihrem Creative Labs-Händler! 
Oder rufen Sie telefonisch weitere Details ab 089/9 92 87 10. Je schneller, desto besser! 


Features und technische Daten 
® 8MB oder 12MB ultraschneller Speicher für optimale Leistung 
© Verarbeitet 180 000 000 Texturen pro Sekunde 


® Bis zu 3x schneller als der Voodoo1-Chipsatz 


® 8MB-Version inkl. Incoming, G-Police, Ultima Race Pro und Actua Soccer 2 


Heiße Upgrades für coole PCs 


CRL-ATIVE 


WWW.SOUNDBLASTER.COM 


Creative Labs Feringastraße 6 85774 Unterföhring Info/Hotline 089957 9081 Creative Shopping Zone 0130/8 
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Empiriana 
KUNEIEZEN Konkurrenzdruck 


Alle neueren Online-Rollenspie- 
le setzen ältere Genrevertreter, 
die fast noch zu den MUDs (Mul- 
ti-User-Dungeons) zählen, unter 
Druck. Infinite Realms haben 
jetzt reagiert: Sie bieten ein 
neues Update für Empiriana an 
und haben überdies auch noch 
den Preis für das Online-Rollenspiel gesenkt. Grafisch erinnert 
Empiriana an die frühen rundenbasierenden 3D-Rollenspiele. Wie 
üblich im Genre, nimmt natürlich auch hier der Chat eine sehr 
wichtige Funktion ein. ag 

Info: http://www.irealms.com 


Kampfsequenzen finden auf einer 
taktischen Ebene statt. Natürlich 
können mehrere Spieler an einem 
Kampf beteiligt sein. 


Neben dem Text- und Optionsfenster dominieren Automap und 3D- 
Ansicht die Oberfläche von Empiriana. 


www.Kostenlos.de 
EINEZE3 Abgreifen per Mausklick und EMail 


Immer wieder finden sich im Internet die skurrilsten Seiten. Fast 
30.000 Stammleser haben für sich die Homepage „Kostenlos.de” ent- 
deckt. Dort findet 
sich so ziemlich alles, 
was sich mit einer 
einfachen E-Mail ko- 
stenlos bestellen und 
absahnen läßt. Dazu 
gehören Angebote 
unterschiedlichster 
Softwarehersteller 
De ’ | sowie Gewinnspiele 
“ ohne Ende. Schon al- 
e u] 


. lein aus Neugier soll- 
Übersichtlich und schnell findet sich hierjede, t* man einen Blick 
Menge nützliches Material, das nichts kostet. riskieren... ag 
Natürlich ist auch die Mitgliedschaft bei Info: http://www.ko- 
Kostenlos.de kostenlos. 


stenlos.de 
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Red Baron 2 


Deutsche Version mit Multiplayer-Option 


Durch ein neues Update besitzt Red Baron 2 jetzt wie angekündigt eine 
Mehrspieleroption. Bis zu 16 Spieler können sich über das Internet 
gleichzeitig Luftgefechte liefern und dem Roten Baron selbst Konkur- 
renz machen. Die Perfor- 
mance wird durch die hohe 
Spielerzahl kaum beein- 
trächtigt. Niedrige Ping- 
Zeiten sind natürlich trotz- 
dem Voraussetzung für 
Spaß im Multiplayer-Modus 
über das Internet. Somit 
können wir nun die 
Mehrspielerwertung nach- 
liefern, in der sich Red Ba- 
ron mit einer Solowertung 
von 80% auf 82% verbes- 
sern kann. ag 


<<, 


Wer sich mit mehreren Gegnern gleichzei- 
tig anlegt, sollte ein ziemlich guter Pilot 
sein. Einsame Wölfe sind klar im Nachteil, 
wenn sie auf Gruppen wie diese stoßen. 


Entertainment 


Seit über zwei Jah- 
ren irrt die Brut 
nun durch den 
Weltraum, doch von 
den zur Assimilie- 
rung freigegebenen 
Rassen fehlt trotz 
mehrfacher Zusa- 
gen immer noch je- 
de Spur. Bereits vor 
einem Monat sollte 
es soweit sein, als 
uns Leo Jackstädt 
unter großem per- 
sönlichen Einsatz zu 
Testzwecken aus den 
Labors in die freie 
Wildbahn entließ. 
Ein kurzes Vergnü- 
gen, denn Ihr meintet, daß unsere Gene noch verbugt wären. Je- 
de andere Softwareschmiede hätte uns trotzdem endlich die Frei- 
heit geschenkt, um mit Menschen und Protoss abzurechnen. 
Jetzt, wo die letzten Korrekturen fertig und meine Laute in alle 
Sprachen der Erdlinge übersetzt sind, verzögert sich erneut unser 
Siegeszug. Ihr fliegt durch den Weltraum, könnt aber nicht inner- 
halb einer Woche unseren genetischen Code von einem Kontinent 
auf den nächsten bringen? Jetzt muß ich einen weiteren Monat 
im Tiefschlaf verbringen, bis endlich unsere Brut zu ekliger Größe 
‚heranwuchert. Verdammt noch mal, da kann einem wirklich lang- 
sam die Lust vergehen! 


Zitat Leo Jackstädt, PR-Sprecher Sierra 
Deutschland: „Der PC Action-Test von 
StarCraft war mit Sicherheit der längste 
Review-Marathon, an dem ich bisher 
teilgenommen habe.” 


Eure Zergs 
.- 


DU, DER HELDENHAFTE 
KLINGE, RÄCHST DICH AN DEN FINSTEREN SE Der? 


“ _DÜSTEREN UNTERWELT VON DIE BY THE SWORD. WETZ' Prog 
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Tomb Raider Director "s Cut 


Vier neue Profi-Levels 


Um allen Lara-Fans das Warten auf den 
Tomb Raider-Film und das dritte Lara 
Croft-Adventure etwas angenehmer zu 
gestalten, hat man sich bei Core De- 
sign vier brandneue Tomb Raider-Le- 
vels ausgedacht: Unfinished Business 
und Shadow of the Cat stellen Lara 
Crofts akrobatisches Können wieder 
auf eine harte Probe und sollten für ei- 
nige Stunden spannender Unterhal- 
tung sorgen: Entdecken Sie die Ge- 
heimnisse einer Alien-Brutstätte und 
ergründen Sie, was es mit einer ägypti- 
schen Katzenstatue auf sich hat. Tomb 
Raider Director's Cut enthält neben 
den vier neuen Levels auch Laras voll- 
ständiges erstes Tomb Raider-Abenteu- 
er, komplett mit allen verfügbaren 3D- 
Patches. Quasi als Dreingabe erhalten 
Sie zusätzlich ein effektvolles Lara- 
Mousepad und nette Software-Specials 
für Windows 95 (Bildschirmschoner, 
Desktop Theme, Kalender für 1998). 
Besitzen Sie Tomb Raider I noch nicht, 
lohnt sich der Kauf dieser aufwendigen 
Sammler-Edition auf jeden Fall, zumal sie mit DM 49,95 ein echtes Schnäppchen ist. Haben Sie das Hauptpro- 
gramm schon in Ihrem Software-Regal stehen, können Sie sich die vier neuen Levels auch an der untenge- 
nannten Adresse aus dem Internet downloaden. ha Info: http://www.tombraider.com 


Flippermania 


Referenz-Tische im Doppelpack 


Die beiden Unfinished Business-Levels werden auch erfahrenen 
Tomb Raider-Spielern wieder harte Nüsse zu knacken geben. 


Ein wahres Prachtpaket für alle Pinball Wizards hat Em- 
pire Interactive geschnürt: Pro Pinball Flippermania um- 
faßt die beiden Edel-Tische The Web und timeshock!, 
die bis heute nichts von ihrer Aktualität und Faszinati- 
onskraft eingebüßt haben. Feinste SVGA-Auflösung, 
ultrarealistische Kugelphysik und die scrollingfreie Dar- 
stellung der Tische sind nur einige der vielen Vorzüge, 
mit denen The Web und timeshock! glänzen können. Für 
den ultimativen Flipper-Kick sorgen auch die fetzigen 
Soundtracks, für die u. a. Mitglieder der Stiff Little Fingers verantwortlich zeichnen. Der Doppelpack Pro 
Pinball Flippermania ist über Koch Media zu einem Preis von DM 49,95 erhältlich. ha 

Info: Koch Media, Lochamer Straße 9, 82152 Planegg 


Z + Z Expansion Kit 


Echtzeitklassiker mit neuen Features 


Mit The Web und timeshock! enthält Empires 
Pro Pinball Flippermania zwei der besten PC- 
Flipper, die momentan auf dem Markt sind. 


Z, die Antwort der legendären Bitmap Brothers auf Command & Conquer, er- 
scheint nun erstmals zusammen mit dem deutschen Expansion Kit - neue Ein- 
heiten, eine optimierte KI, ein Editor für Multiplayer-Maps und haufenweise 
neue Karten machen dieses Paket zu einer lohnenden Investition für alle Echt- 
zeitstrategie-Freaks. Z + Z Expansion Kit ist in der replay-Reihe von GT Interac- 
tive erschienen und zu einem Preis von ca. DM 30,- im Handel erhältlich. ha 
Info: GT Interactive Software, Warburgstraße 35, 20354 Hamburg, 
http://gtgames.com 
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BUDGET-SPIELE B 


‚Electromic Arts Classics: 


KKND 

Longbow 

Magic Carpet 2 

Syndicate Wars . 

Ultima 8 

Funsoft Classics « 
Comanche 2.0 .DM 29,95 
Doppelpass .. ‚DM 29,95 
Earthworm Jim 172 . ‚DM 29,95 
Elisabeth. .... DM 39,95 
Indiana Jones 3 +4 ‚DM 29,95 
Monkey Island Special . .DM 29,95 
Pole Position „...« DM 39,95 
Realms of the Haunting, ‚DM 39,95 
Rebel Assault IT. .DM 39,95 
SmIV 30 DM 39,95 


The Dig 
Tie Fighter ‚DM 39,95 
‚DM 39,95 
.DM 29,95 


Lemmings 1- 
Lemmings 3D . 
WipEout .. . 


Top Gun: Fire at Will... 
Transport Tycoon Plus Wid. E. 
UFO Enemy Unknown . .. . 
X-COM: Terror from the Deep . 


Tomb Raider - Director's Cut .. . .DM 49,95 


3D Ultra Pinball . 
Gabriel Knight IT. 
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Ubi Soft 
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EEE SER ZT VERMISCHTES 


X-Files - Unrestricted Access 


The Truth is out there... 


Gehören Sie auch zu den Zeitgenossen, die ihren Ter- 
minplan akribisch mit den Sendezeiten von Akte X ab- 
stimmen? Dann hat Fox Interactive in Kürze gleich 
zwei Leckerbissen für Sie auf Lager: Auf der Multime- 
dia-CD The X-Files - Unrestricted Access können Sie 
nach Herzenslust in den Akten von Fox und Mulder 
herumstöbern und werden praktisch zu jedem Vorfall 
und jeder wichtigeren Person, die einmal in der Serie 
zu sehen war, fündig. Sämtliche Dokumente, Fotos und 
Filmausschnitte sind mit einem Hyperlink-Suchsystem 
miteinander verbunden, und Ihre FBI-High-Tech-Ausrü- 
stung um- 
faßt nütz- 
liche Tools 
zum Analy- 
sieren von 
Fingerabdrücken, 
Stimmaufzeichnungen 
und Bildern. Dank 
Quicktime VR dürfen 
Sie sich u. a. auch frei 
in den Büros und Woh- 


Über den integrierten MS Internet Explo- nungen der X-Files- 
rer können Sie Ihre Datenbank regel- Spürnasen umsehen, 
mäßig updaten. und der integrierte 


Nihilistischer Deal 


Activision kooperiert mit Nihilistic Software 


Ray Gresko, Robert Huebner und Steve Titze, die sich bereits mit 
Jedi Knight, Descent II und diversen anderen 3D-Action-Titeln ei- 
nen Namen gemacht haben, gründeten kürzlich ihre eigene, in Ka- 
lifornien ansässige Spielefirma Nihilistic Software. Die ersten drei 
Produkte dieses vielversprechenden Unternehmens werden bei Ac- 
tivision erscheinen - geplant ist für Herbst 1999 zunächst ein 3D- 
Rollenspiel. Unter die Rubrik „Aprilscherz” ist hingegen folgende 
Meldung des Gamestats-News Network einzuordnen: Dort wird be- 
hauptet, LucasArts habe Nihilistic in einem Überraschungscoup 
aufgekauft, die Büros der Programmierer mit lebensgroßen Star 


Jeder weiß es: C&C spielt seine Stärken erst in Multplayer-Sessions 
richtig aus - wer hingegen allein im stillen Kämmerlein die feindli- 
chen Einheiten plattmachen will, schlägt sich nicht nur mit dummen 
Computergegnern herum, sondern ärgert sich auch immer wieder dar- 
über, wie blöd die eigenen Typen doch sind. Laut Lead Designer Erik 
Yeo soll bei C&C: Operation Tiberian Sun nun alles anders werden: 
„Um ehrlich zu sein, im Bereich der Strategiespiele ist der Begriff 
Künstliche Intelligenz irgendwie mißbraucht worden. In Tiberian Sun 
werden die Spieler einen deutlichen Schritt nach vorne feststellen und 
den Unterschied auch spüren. Die Künstliche Intelligenz erweist sich 
dort als überaus anpassungsfähig.” 

Jawohl, Sir! Wir werden diese Worte auf jeden Fall für den Test von 
C&C: Operation Tiberian Sun im Hinterkopf behalten... 


82 Quelle: http;//www.gamesmansion.co.uk 
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In frei plazierbaren Fenstern haben Sie für Ihre Nachfor- 
schungen Zugriff auf Dossiers, Fotos und Filmmaterial. 


Wer alles 
über die X-Files 
wissen möchte, 
dürfte mit Unre- 
stricted Access 
voll auf seine Ko- 
sten kommen. 


Microsoft Internet 
Explorer 4.0 er- 
möglicht es, die 
Datenbank mit je- 
der Folge der TV-Serie stets auf dem neuesten Stand zu halten. Ein 
Desktop-Designer mit jeder Menge Wallpapers, Mauszeiger, Icons, 
Sounds und Bildschirmschoner für Windows 95 rundet den X-Files- 
Multimedia-Overkill ab. Im Sommer dieses Jahres dürfen Sie sich 
zusätzlich noch auf ein waschechtes Fox & Mulder-Adventure ge- 
faßt machen, in dem auch die beiden Hauptdarsteller in eigens für 
dieses Spiel mit der VirtualCinema-Technik gedrehtem Videomateri- 
al zu sehen sein werden. ha 

Info: http://www.foxinteractive.com 


ACHMVision, 


Wars-Postern tapeziert und jeden Mitarbeiter mit ei- 
ner Darth Vader-Kaffeetasse beschenkt. Darüber 
hinaus würden die Nihilistic-Leute unablässig 
den ganzen Tag mit John Williams' Krieg 
der Sterne-Soundtrack beschallt... ha 
Info: http://www.activision.de 


Ex-LucasArts-Mitarbeiter Ray Gresko ist 
Präsident und CEO der neugegründeten 
Spieleschmiede Nihilistic Software. 


Daß Entwickler manchmal versuchen, ihre Computer-Charaktere mit ei- 
ner möglichst ausgefeilten Künstlichen Intelligenz auszustatten, ist 
allgemein bekannt. Neu hingegen sind die Vorstöße in den Bereich der 
Verhaltensforschung, die das Trey- 
arch-Team für Die by the Sword 
unternommen hat: Zerschlägt der 
tapfere Ritter Enric mit seinem 
Schwert die Eier im Troglodyten- 
Nest, leistet er damit Geburtshilfe 
für ein kleines grünes Drachen- 
Baby. Dieses hält Enric wohl für 
seine Mama und watschelt dem 
Helden von da an unverdrossen 
hinterher wie einst die jungen Gän- 
se ihrem Ziehvater Konrad Lorenz. 


Display Doctor 6.5 


Neue Version des ultimativen Grafik-Tools 


SciTechs Turbo-Booster für Grafikkarten, der seit langem 
bewährte Display Doctor, ist seit Ende März in der Version 
6.5 verfügbar. Laut Hersteller beinhaltet das Tool den „ein- 


zigen universellen Windows 95-Grafiktreiber der Welt“ und 

unterstützt 250 verschiedene Grafikchips. Die oft mühsame Suche nach der richtigen Treibersoftware 
soll damit ein Ende haben. Der Display Doctor 6.5 optimiert die Performance Ihrer Grafikkarte und ar- 
beitet dabei entweder reibungslos mit Ihren Windows-Treibern zusammen oder ersetzt diese vollstän- 
dig. Ein 32 Bit-Windows Virtual Device Driver bietet zusätzlich volle Unterstützung aller VESA VBE-Modi 


CALLculator 


Übersicht im Telefon- 
Dschungel 


Seit mit Beginn des Jahres das 
Telefonmonopol gefallen ist, fra- 
gen sich viele Kunden von Onli- 
ne-Diensten und Internet-Provi- 
dern, wer ihnen künftig die gün- 
stigsten Tarife zum Surfen bie- 
tet. Hilfreiche Tips liefert da die 
CD-ROM CALLculator von Kreutz- 
feld Electronic Publishing, mit 
der jeder in kürzester Zeit für 
seine Bedürfnisse den maßge- 
schneiderten Telefonanbieter er- 
mitteln kann. Neben den aktuel- 
len Leistungen aller einschlägi- 
gen Unternehmen liefert die CD 
ein umfassendes Glossar mit den 
wichtigsten neuen Fachbegrif- 
fen. Damit Ihr CALLculator stets 
auf dem neuesten Stand bleibt, 
können Sie im Rahmen eines 
Abonnements regelmäßige Up- 
dates übers Internet beziehen - 
die erste Aktualisierung ist gra- 
tis. Die CAlLculator-Telefonko- 
sten-Optimierung bekommen Sie 
im Handel für DM 19,90. ha 
Info: http://www.kreuzfeldt.de 


und gewährleistet damit, daß Sie auch äl- 
tere DOS-Spiele problemlos zum Laufen 
bringen. Ein generalüberholtes Interface, 
diverse nützliche Diagnose-Funktionen und 
die automatische Erkennung von Grafikkar- 
ten sind weitere Highlights des Display 
Doctor 6.5, der in einer 21 Tage-Testversion 
von der SciTech-Internetseite herunterge- 
laden werden kann. Wollen Sie das Tool 
darüber hinaus weiter nutzen, müssen Sie 
$ 44,95 berappen. ha 

Info: http://www.scitechsoft.com 


SciTechs Display Doctor unterstützt in der 
Version 6.5 250 verschiedene Grafikchips 
und bietet ein überarbeitetes Interface. 


DIE ANDERE HITPARADE EEE 


FEUERWERK! Bei Forsaken von Probe 
Entertainment gehen nicht nur Hard- 
core-Zockern die Augen über - ein knal- 


liges Fest für monströse Hardware und 
‚ flinke Finger! 


EHRENBÜRGER! Eigentlich sollte es in 
einer Anno 1602-Siedlung möglich 
sein, die geniale Arbeit von Max De- 
sign und Sunflowers mit einem Denk- 


mal zu würdigen! 


ENDZEIT! Beinahe wäre es Interplay ge- 
lungen, mit Fallout das ultimative Rol- 
. lenspiel auf die Beine zu stellen! Die dü- 
stere Atmosphäre nimmt einen vom er- 
sten Moment an gefangen. 


| Gar AUSGERUTSCHT! Da nützt auch die Li- 
” k zenz nix mehr - die ungenaue Steue- 


rung und ruckelige Animationen lassen 
Actua Icehockey auf der Verliererbank 


Platz nehmen. 


_ ANTIQUITÄT! 2D-Grafik aus grauer Vor- 
zeit und ein laues Spielprinzip lassen 
vermuten, daß sich die Programmierer 

von Final Impact einen Aprilscherz mit 
BE uns erlauben wollten. 


HOTLINES 


- Acclaim 
01805-33-5555 24 Stunden am Tag 
- Activision 
01805-225155 (technischer Support) 
‚01 90-51 00 55 Mo-So 16”-18" 
nicht an Feiertagen! 
- Art Department 
0234-9 320550 Mo-Fr 15”-18° 
- Ascaron 
05241-966933 Mo-Fr 14m17” 
07421-543235 Mo-Fr 100.12", 13%.18% 
- Blue Byte 
0208-450.88.88 Mo-Do 15°-19%, Fr 15°.19" 
- Interactive 
01 80-53045 25 Mo-Fr 1017“ 
- Bomico 
06107-945145 Mo-Fr i5t.18" 
- Capstone 
040391113 Mo-Do 18%20" 
= Cryo Interactive 
052 41-95 35 39 Mo-Fr 15%.18%, Sa, So W".16" 
- Disney Interactive 
0.69-66 568555 Mo«fr 11%.19% 
- EF Multimedia 
05241-971919 Mo-Fr 1m20" 
- Egmont Interactive 
01805-258383 Mo-Do 1B"-20° 
= Eidos Interactive 
01805-223124 Mo-Fr 1"-13%, W180" 
- Electronic Arts 
024 06-94 0555 Mo-Fr 90-17" 
-Funsoft 
02131-965111 Mo, Mi, Fr 15"-18" 
Greenwood Entertainment 
0234-9 320555 Mo-Fr 15%.18" 
= GT Interactive Deutschland GmbH 
01805-254391 Mo-So 15°.20° 
nicht an Feiertagen 
- Hasbro 
01805-202150 Mo-So 15%.20” 
- Ikarion Software 
02 41-470 1520 Mo-Fr 15"18" 
- Infogrames 
0221-454 3106 Mo-Fr 15%10" 
- Konami 
02 21.61 2352 Mo-Fr 17:20" 
01000 Mae ineioe 
- Max Design 
0043-3 68 72.4147 Mo-Fr 15%.18” 
- MicroProse 
01805-252565 Mo-Fr 14r-17= 
- Mindscape 
0208-99 24114 Mo, Mi, Fr is"-18" 


Navigo 
089-324 66 222 Mo-Fr 13%.10* 


-N 
00 43-16. 07.40.80 Mo-Fr 15%.18° 


- Nintendo 

01 30:58.06 Mo-Fr 110.19° 
- Philips Media 

06107-945145 Mi, Fr is"1B" 
- Psygnosis 

018 05-2144 33 Mo-Fr 9m.19" 
- Ravensburger Interactive 


07 51-86 1944 Mo-Do 16°-19" 
040-2 270961 Mo-Fr 109.18" 
- Sierra Coktel Vision 
06103-994040 Mo-Fr 9".19” 
- re 2000 
‚01 90-57 20.00 Mo-Fr 14"-19° 
- Starbyte Software 
02 34-68 04 9% Mo 16-18” 
-TopWare 
06 21-48 28.66.33 Mo-Fr 14%.18* 
- Ubi Soft 
0211-3380033 Mo-Fr 9"-18” 
- Viacom New Media 
01 30-82 01 15 Mo-Fr 917” 
- Virgin 
040-39 1313 Mo-Do 14”-18” 
- Warner Interactive 
040-2785 5306 Di, Mi, Do 15"-18” E 
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Ge bi Soft und PC Action fordern Sie heraus. Wir 
wollen Ihnen beim Zocken über die Schulter 
Pc schauen und genau wissen, wie Sie sich mit 

Ihren Freunden bei Uprising schlagen. Sind 


Sie den Anforderungen des explosiven Action-Strategiehits 
(PCA-Wertung 1/98: 89%!) wirklich gewachsen? 


ROLLENSPIEL, 


JETZT KOMPLETT 


\) 84% Power Plays. 
95% PC Player 


a I 


„Eines der besten Rollenspiele*erlebt sein Revival." PC-Action . 


f 
Rollenspieler dürfen/sich”wieder auf ein anspruchsvolles Spiel freuen..." PC-Action 


h „Mit viel Liebe zum grafischen Detail, einer akzebtablen 
jeräuschkulisse und einer interessanten Story-Line könnte Fallout zu einem 
der Mega-Hits dieses.Jahres werden." PC Power \ 


*15 Gebiete und 50 Karten, die es zu erkunden gilt 
"Über 250.000 Einzelanimationsbilder allein für die Spielfiguren 
*Ausgeklügeltes Kampf- und Interaktionssystem auf Rundenbasis 
*Atmosphärischer, düsterer Soundtrack 
"Unglaublich detaillierte Hintergrundgrafiken 


— DIE 


Fallout © Interplay Productions All nıghts reserv 
are trademarks of Interplay Productions. All rights r 
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DIE GENRE-HITS VON EIDOS INTERACTIVE 
Jetzt im Handel! | 


Links LS 


f ür die besten 
Gol[plätze 


.. mit 4 neuen Levels und 
Windows 95 Desktop-Theme 


EIDOS 


1992 begann die Ent- 
wicklung, 1995 be- 
geisterte die erste 
Vorstellung auf den 
großen Computer- 
messen die interna- 
tionale Fachpresse. 
Sogar Hollywood- 
Großmeister Steven 
Spielberg war derart 
angetan, daß dieser 
sich gleich die Film- 
rechte sichern wollte. 
Dann ist es still ge- 
worden um Heart Of 
Darkness - sehr still. 
Doch die Zeichen ste- 
hen jetzt günstig für 
das letzte Kapitel der 
unendlichen Ge- 
schichte. Nach dem 
Verkauf der Rechte 


durch Virgin an Info- 94 
grames soll das.Man 2 


mutprojekt nun,end 
lich im Juni erschei- 
nen -"und es hat 
nichts von seiner Fas- 
zination eingebüßt. 


kl SE NE = 
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THEMA DES MONATS HEART OF DARKNESS 


7 


k 


HEART OF DARKNESS TS 


len Kleinstadt lebt ein stink- 

normaler kleiner Junge. Andy 

wird von seinem Lehrer getriezt, 

4 von seinem Hund Whiskey geliebt 
und fürchtet sich vor der Dunkel- 

heit, genau wie so viele andere 
stinknormale kleine Jungen auch. 
An einem sonnigen Nachmittag 
beobachten Andy und Whiskey 
gemeinsam eine seltsame Erschei- 
nung am leicht bewölkten Him- 
mel. Eine Sonnenfinsternis 
verdunkelt für einen Au- 
genblick die Erde, 
kurz darauf ist 
Whiskey in 
der Dunkel- 
heit spur- 
los ver- 


1: in einer stinknorma- 


schwunden, an- 
gezogen von einer 
geheimnisvol- 
len, magneti- 

schen Energie, 
Andy weiß, was 
zu tun ist, 
Schnell 


zurück 
ins Baum- 
haus, die über- 
lebensnotwendigen 
Dinge wie Plasma-Kanone, 

Radarhelm und Lunchpaket ein- 
gepackt, und dann das selbstge- 
bastelte Raumschiff gestartet - 
auf zur Rettung des treuen Vier- 
beiners. Der Sprung in die andere 
Dimension gelingt tatsächlich, 
Andy erreicht das Land der Fin- 
sternis. Fortan begleiten Sie ihn 
auf seiner abenteuerlichen Suche 
nach dem Fürsten der Dunkelheit, 
der Whiskey in seinem magischen 
Schloß gefange hält. In acht Le- 
vels treffen Sie auf absurde Ge- 
stalten, abscheuliche Schattenwe- 


sen und grausame Monster und 
treten gegen die wahrgewordenen 
Alpträume Ihrer Kindheit an. Wer- 
den Sie am Ende gegen die Mächte 
des Bösen bestehen können? 


Revolution trotz 
Schlafwagen-Entwicklung? 
Eine ungewöhnliche und bemer- 
kenswerte Story für ein Action-Ad- 
venture, aber sicherlich keine Re- 
volution, die Ihnen von Amazing 
Studios da aufgetischt wird. Was 
aber macht den Reiz von Heart Of 
Darkness aus, warum zum Henker 
war dieses fast vergessene, sechs 
Jahre alte Spielkonzept der PC Ac- 
tion sogar ein Thema des Monats 
wert? Gamedesigner Eric Chahi, 
Amiga-Veteran und verantwortlich 
für Klassiker wie Future Wars und 
Another World, versucht, diese 
Fragen zu klären: „Unser Ziel bei 
Heart Of Darkness war es, das 
Spielerlebnis auf einen höheren 
Level zu heben. Wir wollten nicht, 
daß unsere Szenen aussehen wie 
HiTech-Computer-Zeugs, wir be- 
vorzugen natürliche Hintergründe, 
eher mit dem Look von Gemälden, 
und unsere Charaktere sollten wie 
im Comic überzeichnet sein, aber 
Ausdrucksstärke besitzen.“ Aha, 
die Faszination von Heart Of Dar- 
kness läßt sich also anhand der 
Grafik festmachen und an der Cha- 
raktergestaltung? Hmm, Einwände 
dagegen würden einem wirklich 
zuhauf einfallen. Schließlich un- 
terstützt das Spiel in den Levels 
doch lediglich die uralte VGA- 
Auflösung mit 256 Farben 
und kommt munter in 
2D daher, wo alles nur 
noch von 3D-Be- 
schleunigern faselt. 


Toy Story 

Dennoch behält Eric Chahi Recht: 
Heart Of Darkness vermag Bilder 
auf Ihren Monitor zu zaubern, die 
auf dem PC noch immer ihresglei- 
chen suchen. Die Cut-Szenes, ins- 
gesamt rund 45 Minuten lang, er- 
innern eher an den Pixelprunk, 
der etwa bei Disneys computera- 
nimiertem Zeichentrickfilm Toy 
Story für Furore sorgte. Die Ama- 
zing Studios realisierten die über- 
wältigenden Kamerafahrten und 
spektakulären Einstellungen al- 
lerdings nicht auf szeneüblichen 


Silicon Graphics-Maschinen, son- 
dern nutzten dazu das wesentlich 
arbeitsintensivere Programm 3D 
Studio. Die vorberechneten Se- 
quenzen werden teilweise zuvor im 
RAM eingelagert, was für völlig 
ruckelfreie Abläufe sorgt. Alle Sze- 
nen laufen im Fullscreen-Modus 
mit 256x192 Pixeln ab, daß ledig- 
lich 256 Farben zum Einsatz kom- 


[0] 


men, merkt man den filmreifen 
Cartoons nun wirklich nicht an. 
Viele der Zwischensequenzen wer- 
den übrigens direkt nach Spielse- 
quenzen gestartet, so daß auch 
hier die Übergänge fließend sind. 


Charakterstudien 
Für alle sechs Hauptcharaktere, 
Andy, seinen Lehrer, Hund Whis- 


LEVELDESIGEN 


Jede einzelne Szene des Action-Adventures entstand in insge- 
samt sechs Arbeitsschritten. Anhand der Bildfolge läßt sich 
gut erahnen, wieviel Feinarbeit in Heart Of Darkness steckt. 


Alles beginnt mit dem Storyboard, 
in dem vorgegeben ist, wie in etwa 
die Screens eines Levels auszuse- 
hen haben. Abläufe, auftretende 
Personen und Besonderheiten sind 
hier festgehalten, die Grafiker 
können sich so einen ersten Ein- 
druck von der Szene verschaffen. 


Mit Hilfe des 3D Studio über- 
nimmt der Computer das Rendern 
der Szene. Licht- und Schatten- 
reflexionen lassen das Bild drei- 
dimensional und plastisch wir- 
ken, die korrekte Farbgebung 
fehlt aber noch völlig. 


Erneut kommt 3D Studio zum Ein- 
satz, diesmal das Animationstool. 
Die Bewegungsparameter jeder Fi- 
gur werden festgelegt, so daß sich 
Charaktere später auch gegensei- 
tig beeinflussen können. Buttons 
fixieren zudem die Laufrichtungen 
und den zeitlichen Ablauf. 


Diese nimmt anschließend durch 
eine Bleistiftzeichnung erstmals 
Gestalt an. Der Grafiker legt be- 
reits in diesem frühen Stadium 
Wert auf Details, die später auch 
die fertige Szene beinhalten soll, 
damit möglichst viel gerendert 
werden kann, 


In mehreren Schichten werden 
nun Texturen über das Bild „ge- 
klebt“, was der Szene ihr endgül- 
tiges Gesicht verleiht. Sämtliche 
Hintergrundgrafiken in Heart Of 
Darkness wurden mit 640x480 
Bildpunkten gerendert. 


Voilä - die fertige Szene, Andy 
kann sich in ihr völlig frei bewe- 
gen, und es entsteht der Ein- 
druck, als könnten das die Schat- 
tenwesen auch. Tatsächlich rea- 
gieren diese auf Andys Verhal- 
ten, indem sie z. B. flüchten 
oder Verstärkung holen. 
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AMMATIONEN 
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Nix mit Motion Capturing, die einzelnen Animationsphasen 
der Heart Of Darkness-Charaktere wurden noch schön brav 
mit dem 3D Studio realisiert, Handarbeit pur also. Allein 

Andys Bewegungsrepertoire wird durch rund 2.000 Einzelbilder pro 

Bewegungsrichtung realisiert. Die einzelnen Frames sind dabei nach 

dem Prinzip von Ursache und Wirkung miteinander verknüpft. Eine ab- 

gespielte Animation bewirkt zugleich die automatische Speicherung 
aller möglichen Folgeanimationen im RAM. Wenn Andy z. B. läuft, wer- 
den alle 16 Standard-Lauf-Animationen in die RAM-Schleife geschickt. 

Soll Andy dann etwa springen, wird von einer ständig geladenen Kal- 

kulationstabelle ermittelt, in welcher der 16 Laufphasen sich Andy ge- 

rade befindet. In Echtzeit wird jetzt baldmöglichst in die entsprechende 

Sprung-Animation überblendet. Dieses Verfahren garantiert nicht nur 

butterweiche Übergänge, sondern auch die ständige Kontrolle über die 

Spielfigur, für ein Action-Adventure immens wichtig. 
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Exemplarisch sehen Sie hier die Animationen der Schattenwesen und 
Andys für die Phasen „Gehen“, „Rennen“ und „Springen“. 


Hoppla, jetzt hätten beinahe die 
fleischfressenden Pflanzen des 
Sumpf-Levels zugeschnappt. 


key, das gutmütige Flügelwesen 
Kumpel, den Master Of Darkness 
und seinen glibberigen Gehilfen 
Servant, wurden tonnenweise Ani- 
mationen, Gesichtsausdrücke und 
Gesten erstellt, die das Wesen je- 
der Figur perfekt herausarbeiten 
und sogar Nuancen im Charakter- 
bild erkennen lassen. Besonders 
deutlich wird das beim Servant, je- 
nem schleimigen Rüsselwesen, das 
Sie auf zahlreichen Bildern dieses 
Artikels begutachten können. Das 
rosa Kerlchen ist sowohl sehr hin- 
terhältig und gern gemein, dabei 
aber zugleich ängstlich und ziem- 
lich tolpatschig. Durch diese Eigen- 
schaften wirkt der Servant trotz 
seines bizarren Äußeren ungemein 
„menschlich“, die Identifikation 
mit der Figur gelingt spielend. Ge- 
nau hier offenbart sich ein Ge- 
heimnis von Heart Of Darkness: Der 
Spieler wird förmlich in die fanta- 
stische Geschichte hineingezogen, 
kann die Handlungsweise der Figu- 
ren nachvollziehen und ihre Emp- 
findungen und Ängste demnach 
nachleben - und genau dadurch 
entsteht die einzigartige Spielat- 
mosphäre beinahe von selbst. 


kleine Taucheinlage: Wie nicht 
anders zu erwarten, sind Andy 
nicht alle Ranken wohlgesonnen. 


Tausendsassa 

Doch keine Sorge, auch spielerisch 
hat Heart Of Darkness einiges zu 
bieten. Held Andy hüpft, schießt, 
klettert, rennt, duckt und taucht 
sich durch insgesamt acht mit al- 
lerhand merkwürdigem Gezücht 
angefüllte Levels. Insgesamt sind 
176 Einzelbildschirme zu überste- 
hen, von der ursprünglich erwar- 
teten Anzahl von 256 Screens ist 
man aus Termingründen inzwi- 
schen abgerückt. Tatsächlich ist 
jeweils nur ein Aktionsbildschirm 
zu sehen, dessen Hintergrund 
komplett gerendert und z. T. mit 
sechslagigen Texturschichten be- 
klebt ist - und zwar in der SVGA- 
Auflösung von 640x480 Bildpunk- 
ten. Die Charaktere wackeln dann 
als VGA-Sprites durch die ab- 
wechslungsreichen Landschaften, 
sobald Andy das Bildschirmende 
erreicht hat, wird zur nächsten 
Szene weitergeschaltet. Das ge- 
schieht jedoch derart flüssig, daß 
der Spielablauf keineswegs gestört 
wird. Die Gegnerschar ist mehr als 
vielfältig und unterschiedlich in- 
telligent. Die feigen Schattenwe- 
sen des ersten Levels stürzen sich 


Timing Marke HOD: Rennt Andy, fällt er vom schmalen Steg, 
schleicht er zu langsam, erwischt ihn das Schattenwesen. 


Im Feuerfluß-Level muß Andy Lavafelder überwinden. Der Levelaus- 
BE] gang ist oben rechts, er muß an der glühenden Wand hochklettern. 
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Heart Of Darkness verfügt wohl über die beeindruckendsten Rendersequenzen, die bislang in einem Computerspiel zu sehen waren. 
Eine derartige Pixelpracht durfte man bislang lediglich in computeranimierten Spielfilmen wie etwa Disneys Toy Story bewundern. Da- 
zu kommt, daß die Übergänge zwischen Spiel und Zwischensequenz nicht selten fließend sind, was viel zur Spielatmosphäre beiträgt. 


L.8 
Eine merkwürdige Art der Flugreise. Andy Mit den Kumpels hält Andy eine Lagebespre- 
wird von seinem geflügelten Freund „Kum- chung ab. Wie soll man der Übermacht des 
‚pel“ durch das halbe Fantasy-Reich getragen. Feindes begegnen? 


Der Herrscher der Dunkelheit reagiert ziem- 
lich sauer, als ihm sein Servant Whiskey statt 
Andy als Ergebnis der Entführung präsentiert. 


et, “07 j 
Noch ist die Welt in Ordnung: Andy und Andy gelingt die Flucht vor seinem 
Whiskey erwarten faulenzend die Sonnen- grausamen LehrerT Wie lange die Frei- 
finsternis, gleich beginnt das Abenteuer. heit wohl andauern wird? 


2; 

Schluchten, Abgründe, Gemeinheiten aller Die geflügelten Schattendämonen er- 
Art - in Heart Of Darkness durchlebt Andy innern an die grausamen Nazgul aus 
seine gesammelten Alpträume. der Tolkien-Trilogie Herr der Ringe. 


Der linkische Schleim- 
bolzen Servant versucht 
zwar ständig, Andy eins 
auszuwischen, ist aber der 
heimliche Star des Spiels. 


Würden Sie bei diesem Herrn gern Nachhilfestun- 
den nehmen? Andys Lehrer hat verblüffende 
Ähnlichkeit mit dem Master Of Darkness. 


LESS HEART OF DARKNESS 


z. B. nur in Scharen auf Andy, 
flüchten bei Unterzahl oder for- 
dern wild gestikulierend Verstär- 
kung an. Anders die geflügelten 
Schattendämonen, die mit bren- 
nenden Lavabällen herum- 
schmeißen und sich auch allein an 
Andy wagen. Auch hier verblüffen 
erneut einige Grafikeffekte, be- 
sonders die realistischen Schat- 
tenspielereien, für die Amazing 
Studios ein ganz beherrschendes 
Spielthema. Die Bewohner der 
Fantasywelt scheinen übrigens 
deutlich von Tolkiens Herr der 
Ringe inspiriert zu sein, nicht nur 
die geflügelten Schattendämonen 
erinnern an die Schwarzen Reiter 
der Trilogie, auch das Schloß des 
Masters und das Walddorf der 
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Kumpel können die Seelenver- 
wandtschaft zum Meisterwerk der 
Fantasyliteratur nicht leugnen. 


Lust statt Frust 

Held Andy muß übrigens auch 
seine Fähigkeiten als klassischer 
Jump&Run-Held unter Beweis 
stellen. Höhlensysteme wollen 
durchschwommen, Felswände er- 
klettert und kleinere Rätsel gelöst 
werden. Nicht immer ist dabei der 
direkte Weg auch der schnellste, 
und nicht selten entdeckt man 
beim Spielen eine Falle erst, 
wenn sie zugeschnappt ist. Um 
Frust vorzubeugen, haben die 
Franzosen ihrem Helden aller- 
dings unendliche Continues und 
drei Schwierigkeitsgrade spen- 


DIE CHARAKTERE 


Die Amazing Studios verwandten viel Zeit für die Ausar- 
beitung der Charaktere und deren Animation. Schon nach 
kurzer Zeit gewinnt man allein aufgrund der Optik einen 
guten Eindruck vom Wesen der betreffenden Personen. Doch selbst 
negativ besetzten Figuren wie etwa dem Servant kann man weder 


DER LEHRER 


KUMPEL 


PC ACTION 5/98 


Rätsel erstrecken sich oft über mehrere Bildschirme. Hier muß Andy 
das Samenkorn irgendwie auf die Plattform befördern, ohne sich 
selbst die Füße zu befeuchten. 


Charme noch Komik absprechen, so daß beim Spieler sehr schnell 
der Eindruck entsteht, selbst ein wesentlicher Bestandteil dieser 
fremden Welt zu sein. Unten sehen Sie die Hauptcharaktere jeweils 
als Rohzeichnung und als fertig gerenderte Figuren. Durch Licht- 
und Schatteneffekte gewinnen die Charaktere deutlich an Profil. 


DER SERVANT 
u 


Im Canyon-Level fightet sich Andy mit seiner Plasmakanone durch 
Horden von Schattenmonstern, die herrlich animiert gleich reihen- 
weise zerplatzen. 


diert, scheitert Andy also, wird er 
einfach zum letzten Startpunkt 
einer Szene zurückversetzt und 
darf sein Glück noch einmal ver- 
suchen. Mit dem Gamepad steuert 
sich der tapfere Kerl völlig pflege- 
leicht. Auf Knopfdruck wird ge- 
rannt, geschossen oder gehüpft, 
zweifaches Drücken löst Sonder- 
aktionen wie den Superschuß 
oder einen Doppelsalto aus. Die 
ersten beiden Szenarien wurden 
dabei bewußt harmlos gestaltet 
und dienen als Tutorial. Das ge- 
samte Gameplay zeichnet sich 
durch eine perfekte Mischung aus 
Spannung und Entspannung aus. 
Knallharte Action und Überra- 
schungsmomente wechseln sich 
immer wieder mit erholsamen 
Hüpfeinlagen ab, die ständig ein- 
gestreuten Zwischensequenzen 
fungieren als Belohnung für bis- 
her geleistetes. Die Spielmotiva- 


tion wird dabei auch durch den 
stimmungsvollen Soundtrack auf- 
rechterhalten, der ein wenig an 
die Abenteuerhymnen der Indiana 
Jones-Trilogie erinnert. 


Das Ende des Wegs 
Natürlich wird das Action-Adven- 
ture-Genre von Heart Of Dark- 
ness nicht mehr neu erfunden, 
beinahe jedes Spielelement war 
bereits vorher in dem einen oder 
anderen Titel zu finden, doch 
nur selten zuvor gelang es, eine 
derart dichte Atmosphäre über 
ein ganzes Spiel hinweg auf- 
rechtzuerhalten. Die reine Spiel- 
zeit im einfachsten Schwierig- 
keitsgrad geben die Amazing 
Studios mit etwa 40 Stunden an. 
Eine Zeit, die Sie genießen wer- 
den, davon sind wir inzwischen 
absolut überzeugt. 

Christian Bigge 


KOMMENTAR 


»» Nach der spielbaren deutschen Betaversion läßt sich ein- 
deutig feststellen: Heart Of Darkness erfüllt auch heutzuta- 
ge und trotz der rund sechs Jahre dauernden Entwicklungs- 
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zeit die gesteigerten Ansprüche selbst verwöhnter PC-Spieler. Man 
mag es kaum glauben, daß es sich bei dem Geschehen auf dem Bild- 
schirm um ein klassisches VGA-Game handelt, so fasziniert noch immer 
die Levelgrafik, von den schon mehrfach angesprochenen Zwischense- 
quenzen mal ganz zu schweigen. Doch Eyecandy ist nicht alles, auch 
spielerisch überzeugen die Amazing Studios. Perfekte Kontrolle über 
die Spielfigur, abwechslungsreiches Leveldesign, gar nicht dumme 
Gegner, ein knackiger Schwierigkeitsgrad, aber unendliche Continues 
und eine charmante Atmosphäre - das sind Features, die jedes gelun- 
gene Action-Adventure auszeichnen, Jetzt muß Heart Of Darkness nur 
noch erscheinen, aber diesmal dürfte der angepeilte Erscheinungster- 
min im Sommer wohl eingehalten werden, nicht wahr, Infogrames? (X 


DIE ENTWICKLER 


Viel Prominenz versammelt sich in den Pariser Amazing Stu- 
dios. Das 12-köpfige Team wurde innerhalb der letzten drei 
Jahre mehrfach auseinandergenommen und teilweise wie- 
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der zusammengesetzt, mit ein Grund für die lange Verzögerung. Noch 
waren die Pariser Entwickler nicht zu einem klärenden Interview be- 
reit, doch wahrscheinlich schon in der nächsten Ausgabe werden sie 
sich unseren Fragen stellen. Wenn Sie selbst etwas brennend interes- 
siert, schreiben Sie uns doch unter dem Kennwort Heart Of Darkness, 
wir leiten Ihre Fragen gern weiter. 


Hits Future Wars und Another World. 

Frederic Savoir war für die Animationen bei HOD verantwortlich und 
schrieb vorher das Kult-Jump&Run Flashback. 

Grafiker Christian Robert gestaltete die Artworks für das Infogrames-Ad- 
venture Cruise For A Corpse, für Flashback und für - Heart Of Darkness. 
Fabrice Visserot komponierte die Flashback-Musik und ist auch verant- 
wortlich für den hervorragenden Indy Jones-Sound von HOD. 

Daniel Morais konvertierte Future Wars, Operation Stealth, Cruise For 
A Corpse und Flashback auf den PC und schrieb für HOD große Teile 
des Programmcodes. 


Angriff der Schattendämonen, doch Andy verfügt zum Glück schon 
über den Superschuß seiner magischen Waffe. 


486DX4/100, 16 MB RAM, 4xCD-ROM, Win95 


HEREIN VGA, SVGA/SB 
AREIHERENEER nicht geplant BMBERERIER deutsch 
IERIETEE Amazing Studios/Infogrames MEERE Ende Juni 1998 


Wacion m Weätse ® Strategie m Wirtschaft I 


PC ACTION 5/98 


Jetzt zuschlagen: 
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1 Spiel gratis! 


Werben Sie einen neuen Abonnenten für PC ACTION oder PC ACTION 
PLUS und erhalten Sie als Dankeschön eine der unten abgebildeten 
Prämien - kostenlos! Dieses Angebot gilt nur für Leser, die nicht 
innerhalb der letzten 12 Monate schon Abonnent waren! 


= StarCraft 
3 ITARÜRAFT Mit diesem neuen fun- 


Fan kelnden Stern am Echt- 
E zeitstrategie-Firmament 
schließt Blizzard nahtlos 
an Welterfolge wie 
WarCraft 2 und Diablo 
an. Drei Rassen liefern 
sich 30 Missionen lang 
spektakuläre Weltraum- 
schlachten. Konkurrenz- 
lose Multiplayer-Fähig- 
keiten und gerenderte 
Animationen mit un- 
übertroffener Detail- 
verliebtheit sind nur zwei von vielen Argumen- 
ten, die für StarCraft sprechen. 


Systemvoraussetzungen: 
Pentium 100, 16 MB RAM, 4xCD-ROM, Win95 


seoson CART Preci- 
sion Racing 


Schmalere Strecken, en- 
gere Kurven, höhere Ge- 
schwindigkeiten, mehr 
Action: Das amerikani- 
sche Pendant zur Formel 
1 nennt sich IndyCar und 
steht im Mittelpunkt der 
neuesten Rennsimula- 
tion von Microsoft. Freu- 
en Sie sich auf 3D-be- 
schleunigte Grafik, eine 
wirklichkeitsgetreue 
Soundkulisse und eine exakte Steuerung. Größt- 
mögliche Realitätsnähe und Unterstützung von 
Force Feedback-Joysticks sind selbstverständlich. 


Systemvoraussetzungen: Pentium 60, 16 MB RAM, 
4xCD-ROM, Direct 3D-fähige Grafikkarte, Win95 


7 Red Baron Il 


__ı Adel verpflichtet: Der vor 
fast zehn Jahren erschie- 
nene Vorgänger zählt zu 
den klangvollsten Na- 
men in der Computer- 
spiele-Geschichte. Und 
auch Red Baron Il steht 
bei den Fans historischer 
Flugsimulationen ganz 
“ oben. Kein Wunder, 
4 denn „historisch” sind 
dabei allein die dahin- 
A — schaukelnden Doppel- 
decker. Der Rest ist High- 
end-Technologie, wie man sie von einem der welt- 
weit größten PC-Spiele-Hersteller erwarten darf. 


Systemvoraussetzungen: 
Pentium 100, 16 MB RAM, 4xCD-ROM, Win95 


Lords of 
Magic 


Magisches von den 
@ Lords of the Realm 2- 
Machern: In der Tradi- 
tion von Meilensteinen 
wie Heroes of Might & 
Magic 2 und Fantasy Ge- 
neral erforschen Sie 
Runde für Runde ein 
Fantasy-Reich und fech- 
ten mit sieben verfein- 
deten Parteien pracht- 
voll inszenierte Echtzeit- 
Kämpfe aus. Das Strategie-Spektakel von Impressi- 
ons wird Sie schon nach wenigen Miuuten verzau- 


PC ACTION testet für Sie! Jeden Mo“ 
nat über 200, Seiten Tests, Previews, 
Tips und Tricks. Auf CD-ROM: 600 MB 
Demos, die mit Hilfe der ausführli- 
+ chen Anleitungen im Heft selbst ange- 
testet werden können. 

Außerdem: umfangreicher Hardware- 
teil, Onlineteil u.v.m. Jetzt zuschlagen: 
12 x günstiger, 12 x frei Haus und (für 


den Werber) ein Spiel umsonst! 


VORSCHAU sın 
Sin ® 3D-Action 


LARAS 
SCHWE 


Kampfemanze Lara Croft soll ein 

Sinnbild für Frauenpower sein? 

Lächerlich' Im Mai werden \ 
Computerspieler eine gewisse 

s Sinclair kennenlernen, 


mens Sin ihr Unwesen 
Gegen dieses durchtriebene, 
zutiefst bösartige Luder 
wirkt die Heldin aus Tomb 
Raider wie die verängstigte //, 
Heidi, die flennend zu 


ihrem Großvater rennt, \ Me 
weil der Ziegenpeter ihr \ 
eine Gruselgeschichtt N 
erzählt hat. \ 
\ 
ste ditrahrgeiäiget Projekt, gen das Verbrechen Unget verlo- und bildschöne et eine Schlacht, 


m: durfte PC Action k Stattdessen sorgen private Si- Elexis Sinclair, die für a diesich über. 24 Levels hinzieht. 

während eines a für Ruhe und SinTek tätig ist. chintelli- Sin basiertauf der derzeit aktuel- 
Ritual Entertainment i 'g«.Der Spieler schlüpft in gente Fräulein macht sich einen len 3D-Engine von id-Software.) 

‚feststellen. In düster-verwi I.die Rolle von Colonel John Blade, Heidenspaß B bio- Sie wurde aber von Ritual er 

Büros, die kuriose) Boß des Security-Unter- genetischer Experimente allerlei ‚aufgebohrt und präsentie: 

eine typisch texanii HARDCORPS einen Dro- widerliche Monst dementsprechend mit 16 Bit-" 

zu erreichen sind, werkeln 20 Pro- genring sprengen soll. Keine Frage, 

grammierer, Grafiker und Level 

igner an einem 3D-Shooter, der Mysteriöse 

dem Genre mit zahlreichen fr 

Breatures Impulse geben 

/wichtiger Bestandteil ist die Hin- kom I 

kkergrundstory: Wir schreiben das tich gespielt 
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Diesem Ungetüm treten Spieler, die gesund bleiben möchten, besser 
nur mit einem dicken Raketenwerfer entgegen. 


nung unterwegs ist, wird eine sehr 
realistische Umgebung samt Ein- 
richtung vorfinden (irgendwie er- 
innert das an die Besichtigung ei- 
nes Musterhauses), Für das Design 
eines Fabrik-Szenarios wälzten die 
Macher sogar Fachbücher, um die 
Metallgießerei so realistisch wie 
möglich darstellen zu können. 
Ebenso wichtig war Ritual, daß der 
Spielverlauf nicht linear verläuft, 
sondern unterschiedliche Lösungs- 
möglichkeiten bietet. Pro Level ge- 
be es drei bis vier neuralgische 
Punkte, wo der rote Faden ver- 
zweigen könne. 


Optische Variationen 

Grafisch wollten die Texaner nicht 
nur eine hohe Qualität abliefern, 
sondern auch viele Variationen. 
„Wir haben sechsmal so viel Ab- 
wechslung bei der optischen Ge- 
staltung wie jedes andere Spiel des 
Genres. Darauf bin ich wirklich 
stolz“, sagt Projektmanager Joe 
Selinske. Unter anderem muß sich 
der Spieler nicht nur durch Gänge 
und Räume, sondern auch durch 
einen Dschungel kämpfen. Die 28 
Monsterarten im Spiel basieren auf 
einem besonders gut zu animie- 
renden Skelett-Modell und beste- 
hen aus jeweils 500 bis 700 Poly- 
gonen. Bosse besitzen gar 1.500 
solcher Grafikbausteine. An eini- 
gen Bewegungen ist die Liebe zum 
Detail bereits erkennbar: So haben 
die in der Gießerei herumwuseln- 
den Arbeiter die Angewohnheit, 
sich ab und an kräftig am Hintern 
zu kratzen. Und beim Laufen wab- 
belt sogar der Kugelbauch. Eine 
weitere Besonderheit haben sich 


die Macher für die Kämpfe einfal- 
len lassen: Es spielt eine entschei- 
dende Rolle, wo der Gegner getrof- 
fen wird. Einschüsse an den Armen 
oder auf einem Brustpanzer hin- 
terlassen erheblich weniger Wir- 
kung als Verletzungen am Kopf. Es 
geht sogar so weit, daß Kontra- 
henten erst der Helm runtergebla- 
sen werden kann, um das Ziel frei- 
zulegen. Nein, Sin wird wahrlich 
kein Spiel für Kinder - daran än- 
dert auch die Tatsache nichts, daß 
einer der Programmierer Charlie 
Brown heißt. Für Deutschland wird 
es laut Geschäftsführer Harry Mil- 
ler auf jeden Fall eine entschärfte 
Fassung mit Robotern und ohne 
Blut erscheinen. Wegen der Waffen 
und Power-Ups betreibt Ritual 
noch eine Menge Geheimniskräme- 
rei, weil der Kunde mit ganz 
neuartigen Gerätschaften über- 
rascht werden soll. Es sickerte je- 
doch durch, daß es beispielsweise 
eine Sniper-Gun geben wird, die 
sich wie eine selbstaufblasende 
Schwimmweste in der Hand des 
Helden entfaltet. Damit können 
per Laser-Zielerfassung Gegner aus 
großer Entfernung erledigt wer- 
den. Interessant ist das Power-Up 
„Eye in the Sky“. Mit diesem fern- 
gesteuerten Miniroboter ist es un- 
ter anderem möglich, Schlüssel 
aus unzugänglichen Räumlichkei- 
ten zu holen oder ferngezündete 
Bomben zu legen. 


Klangwelten 

Um Sin eine besonders dichte At- 
mosphäre zu verleihen, werde für 
die musikalische Untermalung ein 
IMUSE-basiertes System verwen- 


Blades Partner J.C. hilft auf Wunsch mit schlauen Tips weiter, kund- 
schaftet Levels aus oder betätigt sich als Computerhacker. 
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Mechaniker gehen mit Schrau- 
benschlüsseln auf Blade los. 


Rumpel-di-bumpel, weg war der 
Kumpel! So wird man Feinde los. 


o | MONSTER UND mMEenScHen 
Nicht nur Oberbösewichtin Elexis soll dem 
PC-Spieler bei Sin ein ganz spezielles 
Spielerlebnis vermitteln. Deshalb be- 

gegnen dem Helden außer dem obligatorischen 
Fußvolk mitten im Spiel immer wieder die 
abartigsten Wesen. Die Reconah sind bei- 
spielsweise halb Mensch und halb Maschi- 
ne. Wo sich normalerweise ihre Hände be- 
finden müßten, wachsen eine Knarre 
und eine Motorsäge. Die Bachrodai er- 
innern mit ihrem übergroßen, klauen- 
besetzten linken Arm an einen Eis- 
hockey-Torhüter mit angeborener Fang- 
hand. Ihre Rücken sind mit kleinen 
Höhlensystemen versehen, aus denen angriffslu- 
stige Fledermäuse flattern. Und wer zum ersten 
Mal einen Pinphat sieht, denkt unweigerlich 
an einen Möbelpacker, der einen Kühl- 
schrank durch die Gegend schleppt, 
so riesig und unförmig ist dessen 
Waffe. An Widerlichkeit kaum zu 
überbieten scheint der mon- 
ströse Peon, der ein kleines 

Wesen in ei- 
nem Rucksack 
| herumträgt. Pa- 
„pa ist der Kör- 
per, das „Baby“ 
das Gehirn. 


Würden Sie von die- 
sem Zeitgenossen ei- 
ne Halskette kaufen? 


Würden Sie 
diesem netten 
Herrn die Hand 
geben wollen? 


Würden Sie sich von ihm den 
Blinddarm rausnehmen lassen? 
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Mein Güte, bin ich cool! Held Colonel John Blade darf während des 
Spiels auch Fahrzeuge wie diesen Jeep benutzen. 


In der Metallfabrik tummeln sich 
angriffslustige Arbeiter. 


det, erklärt Programmierer Mark 
Dochtermann. Diese aus Lucas 
Arts-Spielen bekannte Sound-En- 
gine bietet eine durchgängige Mu- 
sikkulisse, die sich je nach Situa- 
tion ändert. Ist der Held zum Bei- 
spiel einem Rätsel auf der Spur, 
ertönen geheimnisvolle Klänge. 
Während der Kämpfe ist die Unter- 
malung sehr actionbetont, und in 
der Fabrik sind metallische Drum- 
effekte zu hören. Nicht nur für 
Genre-Einsteiger ist der Trainings- 
modus interessant, der als Spiel 
im Spiel eine Variante des Tontau- 
benschießens und ähnlich wie bei 
Blade Runner eine kleine Stadt 
bietet, in dem auf plötzlich auf- 


Unter Wasser macht man keine 
netten Bekanntschaften. 
tauchende Ziele gefeuert werden 
muß. Trifft der PC-Besitzer einen 
„Zivilisten“, gibt's Punktabzug. Ein 
Scoreboard für die unterschiedli- 
chen Disziplinen soll dafür sorgen, 
daß dieser Modus auch auf Dauer 
motivierend bleibt. Für Multiplay- 
erfans hat Ritual einige Extralevels 
angekündigt. Spieler dürfen wahl 
weise John Blade, JC, Elexis oder 
das Mancini-Monster 
Während der Duelle sei sichtbar, 
welche Waffe der Gegner trägt. Ob 
ein Editor mit dem Spiel ausgelie- 
fert wird oder dieser kostenlos aus 


steuern. 


dem Internet heruntergeladen 
werden darf, steht noch nicht fest. 


Harald Fränkel 


Haste mal ‘ne Mark? Im U-Bahn-System hausen Penner. Solche 
Nicht-Spieler-Charaktere zu erschießen, bringt keinen Bonus. 
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Braucht ein 3D-Shooter 

eine ausgefeilte Hinter- 
| grundstory? Welche 
neuen Ideen lassen sich im Genre 
verwirklichen? Mit welchen Mitteln 
kann man im hart umkämpften 
Markt bestehen? PC Action wollte 
von Projektmanager Joe Selinske 
wissen, warum Sin eine Sünde wert 
sein soll. 


PCAemOM: Glaubst Du, daß für 
ein Spiel wie Sin tatsächlich eine 
Story nötig ist? 

Joe Selinske: Ja. Sie dient dazu, 
den Zusammenhang zwischen den 
Levels herzustellen und dem Spieler 
eine klare Richtung vorzugeben, 
was er zu tun hat. Wir alle mögen 
3D-Shooter, aber wir haben darüber 
nachgedacht, was wir tun können, 
um das Spiel noch unterhaltsamer 
Welche Variationen 
können wir integrieren, um es in- 
teressanter zu gestalten? Und das 
ist es, was wir hoffen, mit der Story 
zu erreichen. Sie ist in der Lage, 
wie ein Film zum nächsten Level zu 
führen. 


zu machen. 


PCAEHOM: Du weißt, daß es auf 
dem Markt der 3D-Shooter einen 
großen Wettbewerb gibt. Da wäre 
Unreal, da wäre Half-Life. Warum 
ist Sin besser? 

Joe Selinske: Das ist wirklich 
schwer zu sagen. Ich denke, daß 
wir eine echte Story haben. Ich 
weiß nicht viel über die Hinter- 
grundgeschichte von Unreal. Ge- 
hört habe ich vieles, aber ob wirk- 
lich eine Geschichte erzählt wird, 
weiß ich nicht. Richtig im Wettbe- 
werb stehen wir mit Half-Life, weil 
sich die Macher tatsächlich darauf 
konzentriert haben, Story und Ga- 
meplay zusammenzubringen. Ich 
glaube aber, daß wir die dynami- 
schere Spielumgebung bieten und 
die interessanteren Charaktere ha- 
ben. Eine tolle Kombination von al- 
lem, um unser Produkt von anderen 
abzuheben. Wir sind leidenschaftli- 
che Gamer, die verrückt nach De- 
tails sind. Wir wollten sichergehen, 
daß Sin ein unterhaltsames Spiel 
wird, und zwar mit all den von uns 
gewünschten Grundlagen. 
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Sein oder nicht sein? Für Joe Se- 
linske ist das keine Frage. Er 
glaubt, daß sich Sin durchsetzt. 


PcAerOm: Wird es tatsächlich 
möglich sein, im Spiel Fahrzeuge zu 
steuern? 

Joe Selinske: Ja, aber es wird kei- 
ne Simulation sein. Dafür war kei- 
ne Zeit, und die Grafik-Engine ist 
nicht dafür geschaffen. Wir haben 
eine stationäre Kanone zum Feu- 
ern und Vehikel zum Fahren. Der 
Spieler ist dabei auf einem be- 
grenzten Gebiet unterwegs. 
Manchmal ist das auch nötig, um 
einen Level zu bewältigen. In ei- 
ner Sequenz beispielsweise muß 
der Spieler sehr schnell agieren 
und ein Gefährt nutzen - oder zu- 
mindest rennen. 


PcAeron: Es wird also so ausse- 
hen, daß der Spieler schießend in 
einem Jeep sitzt, der automatisch 
fährt und einem vorgegebenen 
Streckenverlauf folgt... 

Joe Selinske: Richtig. 


PcAeTOnN: Das Spiel basiert auf 
Missionen. Kannst Du dazu etwas 
sagen? 

Joe Selinske: Es gibt sechs Mis- 
sionen. Jede besteht aus minde- 
stens zwei, drei, bis zu acht Le- 
vels. Jede Mission ist wie ein Ka- 
pitel eines Buches. Der Spieler 
startet in einer Bank, landet un- 
ter anderem in einer Art Fabrik 
und in einem U-Bahn-System. So 
schreitet die Story fort. Wir woll- 
ten eine Umgebung oder Hinter- 
grundgeschichte erstellen, durch 
die man sich durcharbeiten muß. 
Der Held stößt dabei auf vielerlei 
Informationen. Außerdem haben 
Zwischensequenzen inte- 
griert, damit immer klar ist, wie 
es weitergeht. 


wir 
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SAGA 


Saga + Echtzeitstrategie 


MORDMÄNNER 


An interessanten Spielideen herrschte bei Cryo Interactive noch nie Mangel, doch legten die 
findigen Franzosen bei vielen Produkten bislang mehr Wert auf blendend schöne Grafik als 
auf sauber ausbalanciertes Gameplay. Damit soll jetzt Schluß sein: Ein Besuch in Paris offen- 
barte, mit welch ehrgeizigen Titeln Cryo die Spieler im laufenden Jahr noch überraschen will. 
Eines davon könnte Microsofts Age of Empires vielleicht tatsächlich Konkurrenz machen... 


Die Elfen verfügen über eine 
Schmiede im Fantasy-Look. 


wolkenluckuckhein die sur- 
realistischen Elfen-Wohnungen. 


Ein Kloster dient den Wikinger 
zur spirituellen Erbauung. 
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aga ist der Arbeitstitel eines 
Gros, mit dem uns Cryo 

voraussichtlich ab Oktober 
in die Welt der alten Wikinger 
entführen will. Es handelt sich 
dabei um ein Echtzeit-Strategie- 
spiel, das gegenwärtig sowohl op- 
tisch als auch konzeptionell eine 
gewisse Nähe zu Age of Empires 
aufweist. Einen simplen Klon wol- 
len Cryo mit ihrem Wikinger-Epos 
freilich nicht abliefern und beto- 
nen nachdrücklich, daß Saga be- 
reits in der Entwicklung war, als 
Microsofts Strategieknüller noch 
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gar nicht den Weg in die Händler- 
regale gefunden hatte. Trotz aller 
Parallelen gelingt es den Cryo- 
Mannen denn auch, in Saga ganz 
eigene Akzente zu setzen. Vergli- 
chen mit Age of Empires tritt in 
Saga die historische Realität ein 
wenig stärker in den Hintergrund. 
Legte der Ensemble Studios- 
Entwicklerstab um Bruce Shelley 
großen Wert auf die möglichst 
korrekte, aber trotzdem nicht 
lehrmeisternde Integration ge- 
schichtlicher Fakten, versucht 
Cryo eher, die Geisteswelt der al- 


ten Wikinger transparent zu ma- 
chen. Natürlich wird bei Saga 
ebenfalls auf historische Genau- 
igkeit geachtet, aber auch die My- 
then der Nordmänner spielen in 
diesem Programm eine gewichtige 
Rolle. 


Lord of the Clans 

Der Saga-Spieler steht zu Beginn 
einem kleinen Häuflein wackerer 
Mannen vor und muß in gewohn- 
ter Weise erst einmal danach stre- 
ben, seine Stellung gegenüber 
konkurrierenden Gruppen zu 
festigen. Nur in eingeschränktem 
Maße kann man dabei auf Boden- 
schätze zurückgreifen - Erzabbau 
ist in Saga beispielsweise nicht 
möglich, Stattdessen beschäftigt 
man einen Teil seiner Untergebe- 
nen in der Landwirtschaft und 
läßt sie die fruchtbaren Felder 
des eigenen Terrains beackern. 
Hat man auf diese Weise einen 
gewissen Vorrat erwirtschaftet, 
kann man sich endlich das eine 
oder andere neue Gebäude lei- 
sten, von denen jedes eine ganz 
bestimmte Funktion erfüllt: Häu- 


Walküren sind 

‚hervorragende 

Kämpferinnen. Hat Ihr 
Wikinger-Clan durch seine 
ruhmreichen Taten hohes An- 
‚sehen erworben, kann er vielleicht 
auf ihre Unterstützung hoffen... 


Mit Riesen ist auch im Wikingerland nicht zu spaßen: Bereits an 
ihren Gebäuden kann man unschwer erkennen, daß sie mit ihren 
Gegnern alles andere als zimperlich umgehen. 


ser dienen nicht nur der Produk- 
tion neuer Einheiten, sondern er- 
möglichen es auch, ausgewählten 
Wikingern eine „Spezialausbil- 
dung“ zukommen zu lassen - 
starke Männer steckt man bei- 
spielsweise in die Kaserne und 
läßt sie das Kriegshandwerk trai- 
nieren, während eine Schmiede 
unschätzbare Dienste für die Waf- 
fenproduktion leistet. Die eher 
den spirituellen Dingen zugeta- 
nen Recken finden im Kloster ein 
entsprechendes Zuhause oder wid- 
men sich im Tempel der Magie. 
Trotz dieser Spezialisierung blei- 
ben die meisten Untertanen flexi- 
bel einsetzbar: So können Krieger 
auch weiterhin die Felder bestel- 
len, falls dort Not am Mann ist. 
Magier hingegen konzentrieren 
sich ganz auf ihren Tätigkeitsbe- 
reich und sind für andere Aufga- 
ben unabkömmlich. 


Konkurrenzkampf 

Es wäre verwunderlich, wenn Sie 
Ihre Aufbauarbeit in aller Ruhe zu 
Ende führen könnten, denn auch 
andere Clans sind ständig auf der 
Suche nach erschließbaren Land- 
strichen. Trotzdem macht es kei- 
nen Sinn, die Konkurrenten ein- 
fach vollständig von der Karte zu 
fegen, denn die Aufgaben, die Ih- 
nen die Designer von Saga stel- 
len, sind wesentlich subtiler: Sie 
sollen sich allmählich zum ober- 
sten Herrscher der verschiedenen 


Wikinger-Clans hocharbeiten. Daß 
es dabei jedoch nicht immer 
friedlich zugeht, versteht sich von 
selbst. Ein Blick auf die Folterme- 
thoden der Riesen, die ihre Opfer 
aufgehängt in Käfigen vor sich 
hinschmachten lassen, sollte Sie 
davon überzeugen, umsichtig mit 
Ihren Untertanen umzugehen... 


Ehrgeizige Technik 
Genauere Angaben zu techni- 
schen Einzelheiten von Saga las- 
sen sich noch nicht machen - im- 
merhin vermittelt die detailver- 
liebte, in drei Stufen zoombare 
Grafik schon jetzt einen hervorra- 
genden Eindruck (siehe Kasten). 
An anderen Elementen wie der 
Leistungsfähigkeit der KI oder der 
Ergonomie des Interfaces hinge- 
gen wird gegenwärtig noch inten- 
siv gefeilt. Saga wird sich in eine 
Vielzahl von Einzelmissionen glie- 
dern, von denen jeweils mehrere 
zu einer Kampagne zusammenge- 
faßt sind. Kreative Spieler wird 
freuen, daß Saga voraussichtlich 
mit einem Editor ausgeliefert 
werden wird, der per Point & Click 
die komfortable Erstellung eige- 
ner Missionen ermöglicht. Multi- 
player-Features sind für Saga 
ebenfalls in Arbeit: Geplant ist 
vorerst ein Netzwerk-Modus, 
während in Sachen Online-Spiel 
übers Internet die letzte Ent- 
scheidung noch aussteht. 
Herbert Aichinger 
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AUGENSCHMAUS 


Geht man davon aus, daß die wenigen jetzt schon verfügba- 
ren Screenshots von Saga bereits einen Eindruck vom Look 
des fertigen Spiels vermitteln, braucht sich Cryos Nordmän- 
ner-Epos zumindest optisch vor aktuellen Genre-Mitbewerbern nicht zu 
verstecken. Auf der schräg von oben dargestellten Wikinger-Welt ge- 
hen liebevoll gerendert und animiert in den Siedlungen Menschen 
ihren Alltagsgeschäften nach, Hunde streunen durch die Dörfer, und 
Kühe trotten gemächlich über die Weiden. Keulenschwingende Riesen 
bevölkern die Gegend ebenso wie kleine, grüne, orkähnliche Krea- 
turen. Sämtliche Gebäude weisen (nicht nur in den Artworks!) einen 
ungeheuren Detailreichtum auf: Ob es sich nun um ein Strohdach, ein 
Schieferdach oder die Werkzeuge eines Schmieds handelt - an wirklich 
jedes noch so kleine Element haben die Cryo-Designer gedacht. 


Zur „Berufsausübung“ wurden den Zauberern des Wikinger-Clans und 
den Elfen von Cryo jeweils eigene, phantastische Tempel errichtet. 
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‚gnerischen Fliegen Sie’- im Einzel- oder 


Territorium. Tempo bedeutet Mehrspieler-Modus - knallharte 
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COmMMANDOS 


Commandos + Strategie 


ZERMÜRBUNGS 


Spanien assoziert der 
Durchschnittsdeutsche 
normalerweise mit Ur- 
laub. Manche denken 
vielleicht an Stier- 
kämpfe. Und Teilzeit- 
Prolos erinnern sich 
möglicherweise an ei- 
ne überhöhte Flüssig- 
keitsaufnahme neu- 
lich auf Ballermann 6. 
Daß aber eine Soft- 
warefirma im sonni- 
gen Süden ein vielver- 
sprechendes Spiel in 


der Mache haben 
könnte, darauf kommt 
kaum jemand. 


it „Commandos - Behind 
M Enemy Lines” arbeitet der 

spanische Entwickler Pyro- 
Studios an einem Echtzeit-Tak- 
tikspiel, das den PC-Besitzer in 
den Zweiten Weltkrieg zurückver- 
setzt. Ende des Jahres 1940 steht 
die Invasion Großbritanniens 
durch die Deutsche Wehrmacht 
kurz bevor. Der englische Colonel 
Dudley Clark hält es für keine sehr 
gute Idee, lediglich eine defensi- 
ve Rolle zu spielen, und schafft 
aus einer Handvoll außergewöhn- 
licher Männer eine Spezialeinheit, 
die hinter den feindlichen Linien 
tätig werden soll. Diese Elitetrup- 
pe wird vom Spieler übernommen, 
der im Rahmen von 24 Missionen 
unterschiedliche Aufgaben zu er- 
füllen hat. Sabotage gehört ge- 
nauso zum Geschäft wie der Dieb- 
stahl von Geheimdokumenten, 
die Entführung hochrangiger Mi- 
litärs und das Befreien von Gefan- 
genen. Die PyroStudios bezeich- 
nen ihr Projekt ganz bewußt als 
Echtzeit-Taktikspiel und nicht als 
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Die Elitetruppe muß schon mal 
gewaltsam einen Zug stoppen. 


Echtzeit-Strategiespiel. Für die 
jeweiligen Missionen ist exakte 
Planungsarbeit nötig, die damit 
beginnt, die Umgebung und die 
Bewegungen des Feindes zu stu- 
dieren. Einfach unauffällig pfei- 
fend in ein Lager hineinzumar- 
schieren und plötzlich in Rambo- 
manier um sich zu ballern, ist we- 
nig erfolgversprechend. Comman- 
dos verzichtet auch auf den häu- 
fig verwendeten „Fog of War“, 
und die gesamte Karte ist von Be- 
ginn an einsehbar. 


Rumms! Ein Bombenleger hät sei- 
nen Auftrag erledigt. 


Sieben Spezialisten 

Bei der Planungsphase ist eben- 
falls entscheidend, welche der 
sieben Spezialisten der PC-Spie- 
ler für den Auftrag auswählt. 
Bombenexperten sind ideal für 
groß angelegte Sabotage-Aktio- 
nen, Scharfschützen bringen le- 
diglich etwas bei versteckten 


e3 f 
Fallschirmjäger sind auf einer 
kleinen Lichtung gelandet. 


Attacken auf Einzelpersonen, nur 
Taucher machen Überraschungs- 
angriffe aus dem nassen Element 
möglich, Nahkampfexperten tö- 
ten lautlos, und einzig und allein 
Spione können sich verkleiden. 
Freilich geht's auch nicht ohne 
entsprechende Ausrüstung, Jede 
Einsatzgruppe besteht aus zwei 
bis sechs Personen. Insgesamt 
stehen über 25 Waffen- und 
Sprengstoffarten zur Wahl. Die 
Soldaten können ferner Panzer, 
Boote, Jeeps, Zivilfahrzeuge und 
etliche andere Fortbewegungs- 
mittel nutzen. Aufgrund der de- 


COMMANDOS 


 TAKTIK 


HÄUSLEBAUER 


Die PyroStudios legten bei Commandos großen Wert auf eine 
möglichst realistische Umgebung. Uniformen, Waffen, Fahrzeuge 
und Gebäude wurden in 3D modelliert, wobei die Macher histori- 


sche Fakten berücksichtigt haben. „Wir wälzten Hunderte von Büchern, alten 
Fotos und Filmen.“ Abwechslung ist ebenfalls Pflicht: Angeblich gibt es bei- 


spielsweise kein Gebäude 
zweimal. Jedes Gemäuer wur- 
de zunächst am Reißbrett 
entworfen und dann in die 
digitale Form übertragen. De- 
tailverliebtheit zeigt sich 
nicht zuletzt bei Feinhei- 
ten wie Stacheldraht, Bun- 
kern, Aussichtstürmen, Sand- 
säcken, Bahnübergängen, 
Brücken oder Seilbahnen. 


Mit viel Liebe zum Detail wurden die über 350 Gebäude zu Papier ge- 
bracht und anschließend auf den Computer übertragen. 


taillierten Grafikdarstellung läßt 
sich sogar erkennen, ob die Män- 
ner Messer, Pistolen oder Seile 
mit sich herumschleppen. Das 
Geschehen spielt in einer isome- 
trischen 3D-Umgebung mit Licht- 
und Schatteneffekten sowie di- 
versen Terrainarten (Gebirge, 
Küste, Wüste ect.). Hat der Kom- 
mandant seinen Plan geschmie- 
det und das nötige Equipment 
beieinander, beginnt die Phase 
der Ausführung, die den Action- 
anteil zum Tragen bringt. Gesteu- 


ert werden die Einheiten per 
Maus und Hotkeys in Echtzeit, 
das Spielprinzip soll trotzdem 
eher in Richtung des rundenba- 
sierten Jagged Alliance gehen. 
Erst wenn zum Abschluß auch die 
Flucht aller Teammitglieder ge- 
lingt, gilt das Szenario als erfolg- 
reich beendet. Zu diesem Zweck 
nutzen die Söld- 
ner zum Beispiel 
ein Flugzeug. 
Der Hersteller 
hat übrigens an- 


Die Spezialeinheiten kommen auch in Nordafrika zum Einsatz. Man 
beachte den Detailreichtum der Gebäude. 


TE & 


Bis zu sechs aktive Kameras gleichzeitig sollen in verschiedenen Fen- 
stern eine perfekte Übersicht gewährleisten. 


gekündigt, daß es jeweils unter- 
schiedliche Lösungswege für die 
Levels gibt. 


Böse Überraschungen 

An der Künstlichen Intelligenz 
wollen die PyroStudios in beson- 
derem Maße feilen, deshalb ha- 
ben sie ihre computergesteuerten 
Einheiten mit drei Sinnen (sehen, 
fühlen, hören) ausgestattet. Ent- 
sprechend menschlich sollen sich 
die Pixelwesen verhalten. Wäh- 
rend sie beispielsweise auf eine 
Explosion sofort reagieren, wer- 
den sie durch den Schnee schlei- 
chende Gestalten sehr viel später 
bemerken. Selbst so etwas wie 
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In Commandos gibt es rund 40 
Fahrzeuge, die benutzt werden 
können. Panzer sind auf jeden 
Fall schlagkräftige Vehikel. 


Gefühle möchte die spanische Fir- 
ma integrieren: In Anwesenheit 
eines nervösen deutschen Wehr- 
machtsoldaten, der eine Waffe im 
Anschlag hat, sind unüberlegte 
Bewegungen auf alle Fälle tun- 
lichst zu vermeiden. Die Möglich- 
keit, bis zu sechs Örtlichkeiten 
der jeweiligen Missionskarte via 
multiplen Fenstern gleichzeitig 
beobachten und stufenlos zoo- 
men zu können, hat eine Menge 
mit dem taktischen Konzept des 
Spiels zu tun. Denn ab und zu 
müssen mehrere Aktionen nahezu 
gleichzeitig geplant und ausge- 
führt werden - mit verschiedenen 
Charakteren an verschiedenen Or- 
ten. Vor Überraschungen sind die 
Untergebenen des PC-Besitzers 
übrigens selbst bei perfektester 
Organisation nicht gefeit: Fallen, 
Minenfelder oder die plötzlich 
auftauchende Verstärkung stellen 
die schnelle Entscheidungsfähig- 
keit auf die Probe. Bis Comman- 
dos voraussichtlich Anfang Juni 
in den Läden steht, haben die 
PyroStudios noch einiges zu tun. 
Wir sagen Ihnen rechtzeitig, ob 
sich das Warten gelohnt hat oder 
ob sich Behind Enemy Lines wider 
Erwarten nur als spanische Ein- 
tagsfliege entpuppt. 

Derek dela Fuente/H. Fränkel 
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nited, Alle Rechte vorbehalten. PlayStat 
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Streifzüge mit den Jungs 


# Ha u: 
und Mädels von der Fighting “ 
Force sind immer so herrlich “ % 
entspannend: An jeder Ecke Br 


darf man sich mit irgendwem 
herumschlagen, jeden Zaunpfahl 
ausreißen und zum Draufhauen benut- 
zen, jeden Winkel der Stadt kann man 
nach Gegnern absuchen, jede Richtung 
einschlagen und jeden Blödsinn machen. 
Wie schön hat man's dochvals Action-Held! 
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"N zu wer 
ik Man, ‚sich so schön 


VORSCHAU 


Am besten, Sie verges- 
sen alles, was Sie in der 
Fahrschule gelernt ha- 
ben (wenn das nicht 
schon vor dieser anar- 
chistischen und nicht 
ernst gemeinten Auf- 
forderung der Fall war). 
Mit dem Rennspiel Au- 
tobahnraser dürfen PC- 
Besitzer ab Mai richtig 
böse sein und all das 
tun, was normalerweise 
verboten ist. Und zwar 
nach dem leicht abge- 
wandelten Motto eines 
Liedtextes: „Ich will bei 
Rot über die Straße ge- 
hen, besonders wenn es 
kleine Kinder sehen...” 


Autobahnraser ® 


Rennspiel 


FAHRSCHULE 


ie Regeln für Autobahnraser 
D:“ so einfach zu kapieren 

wie eine Wegbeschreibung 
durch eine zehn Quadratmeter 
große Küche: Es gibt nämlich gar 
keine Regeln. Der Spieler muß le- 
diglich auf einem Rundkurs gegen 
drei computergesteuerte Fahrer 
antreten und gewinnen - egal 
wie. Er rast auf der A24 von Ber- 


Rechts zu überholen ist bei Autobahnraser fast 
Pflicht. Zeit ist schließlich Geld. 
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lin nach Hamburg, auf der Al von 
Hamburg nach Köln, auf der 
A3/A8 nach München und auf der 
A9 wieder zurück nach Berlin. Der 
Witz an der Sache ist der Wieder- 
erkennungswert: Zwar haben die 
Programmierer die umgerechnet 
1.500 Kilometer lange 
Streckenführung weitgehend fik- 
tiv gestaltet, doch wegen vieler 


rund 


Rote Ampeln nerven. Zum Glück ist es möglich, 


Details soll dem Spieler die Um- 
gebung enorm vertraut vorkom- 
men. 


Rowdytum in Reinkultur 

Zum einen bietet Autobahnraser 
die typischen Verkehrsschilder, 
Brücken, Überführungen, Tank- 
stellen, Notrufsäulen und Ver- 
kehrsschilder (letztere sind frei- 


Golf & Co. aus dem Weg zu rempeln. 


lich nur dazu da, um sie wissent- 
lich übersehen können). 
Außerdem herrscht reger Verkehr, 
wobei es sich die Macher zum Ziel 
gesetzt haben, die Fahrzeuge 
(Busse, Lkws, Autos) möglichst 
1:1 umzusetzen. Im Rahmen von 
Stadtrallyes kommt der Wohnzim- 
mer-Raser an bekannten Gebäu- 
den und Plätzen vorbei. Unter an- 
derem sind dies das Brandenbur- 
ger Tor, der Reichstag, der Kölner 
Dom, der Olympiaturm, das BMW- 
Gebäude und der Elbtunnel, Sie 
waren immer schon der Meinung, 
der Kölner Ring verträgt locker 
eine Geschwindigkeit von 250 Ki- 
lometer pro Stunde? Testen Sie's 
einfach. Warum im Stau bei Mün- 
chen warten, wenn die Standspur 
so schön frei ist? Eben. Wie um- 
geht der gewiefte Verkehrsteil- 
nehmern von heute eine Baustel- 
le? Er mutiert zum Geisterfahrer. 
Vor ihnen schleicht ein Mercedes- 


zu 


Mit 193 Sachen durch die Innen- 
stadt: Nur wer sich nicht an die 
Verkehrsregeln hält, hat bei Au- 
tobahnraser eine Chance. 


fahrer mit Hut? Sie können doch 
einfach rechts überholen oder 
den Schnarchzapfen gleich von 
der Strecke schieben oder drän- 
geln. Rote Ampeln nahe des Mün- 
chner Karlsplatzes sind lästig? 
Warum denn? Am besten, Sie ig- 
norieren die von den Stadtvätern 
völlig unsinnig plazierte elektro- 
nische Lichtzeichenanlage. Wich- 
tig ist bei all diesem Verkehrs- 
rowdytum der gehobenen Klasse, 
daß die Polizei den Spieler nicht 
erwischt. Sonst kostet's ein paar 
Mücken, und der Kauf eines nigel- 
nagelneuen Lamborghini Diablo 
ist schnell in weite Ferne gerückt. 


u 


[) 


AUTOBAHNRASER 


Wer gegen den Strom fährt, braucht sich wegen eines erhöhten Interesses der Polizei nicht zu wundern. 


Gott sei Dank kann der PC-Besit- 
zer fiese Radargeräte als vorbeu- 
gende Maßnahme umfahren (wo- 
bei in diesem Fall ausdrücklich 
nicht „außen herum fahren“ ge- 
meint ist). Daß es bei der wilden 


DIE FAHRZEUGE 


Il 


Im Laufe des Spiels darf sich der PC-Besitzer hinter die 
Lenkräder von sechs verschiedenen Fahrzeugen schnallen. 
Zur Verfügung stehen ein Trabbi, ein Opel Astra, ein BMW 


323, ein Mercedes CLK, ein Porsche und ein blitzschneller Lambor- 
ghini. Ehe sich der Cyber-Po des Freizeit-Prolos jedoch in den Sitz 
eines tollen Sportwagens pressen darf, muß kräftig Leistung ge- 
bracht werden. Durch den Gewinn von Teiletappen fließt Kohle in 
die Kasse, die es erlaubt, aufzurüsten. Dies ist nicht nur wichtig, um 
sich die PS-Schleuder seiner Träume zulegen zu können. Denn der 
kleine Mann gibt seine Scheinchen anfangs wohl eher für Strafzet- 
tel, stärkere Motoren, breitere Reifen und fürs Tanken aus. 


am 


Der Trabbi: nur eine Pappschachtel 


auf vier Rädern. 
Go) 
ar , Fortgeschrittene Au- j 
tobahnraser wählen 
den BMW 323. 


Mit dem Porsche 
lassen sich bereits gute Zeiten erzielen. 


Das schnellste Fahrzeug 
ist zweifellos der Lamborghini Diablo. 


Raserei zu verbeultem Blech und 
anderen Schäden und Pannen 
kommen kann, ist klar. Im zuletzt 
genannten Fall ruft der Spieler 
kurzerhand den ADAC, der den 
Wagen wieder flottmachen soll. 


Überholmanöver 

Autobahnraser basiert auf dem 
A2 Racer, der ebenfalls von Davi- 
lex Software programmiert wur- 
de. Dieser Vorgänger hat in den 
Niederlanden gewaltig ab- 
geräumt. Es wurden dort über 
50.000 Stück verkauft, das ist 
mehr als doppelt so viel, als es im 
Land von Frau Antje bei einem 
durchschnittlich gefragten Titel 
der Fall ist. Damit dominierte A2 
Racer mehr als 30 Wochen lang 
die niederländischen Top Ten und 
überholte Knaller wie Dungeon 
Keeper, Grand Prix 2 oder Com- 
mand & Conquer: Red Alert. Bei 
einem Besuch in der PCA-Redak- 
tion präsentierte Davilex jetzt die 
erste spielbare Version. Fahrmo- 


Wie im richtigen Leben müssen 
Tankstellen angefahren werden. 


dell und Grafik erinnern auf den 
ersten Blick an den Klassiker 
Need for Speed. Autobahnraser 
wird alle wichtigen Joysticks, Ga- 
mepads und Lenkräder, 3D-Gra- 
fikkarten und Force Feedback- 
Eingabegeräte unterstützen, vor- 
aussichtlich aber auf einen Multi- 
player-Modus verzichten. Ob die 
spritzige Idee der Niederländer 
sich in der Umsetzung und dem 
Spielspaß auch entsprechend nie- 
derschlägt, verraten wir dem- 
nächst im Rahmen eines Tests. 
Harald Fränkel 


KORTEREITTEEN mind. P120, 16 MB RAM, 2xCD-ROM, Win95 


RE SVGA, Direct3D, 3Dfx, 


PowerVR/SB/Force Feedback 
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SOFORTEINSATZ: EINE ZUFÄLLIG AUSGEWÄHLTE EINZELSCHLACHT BRINGT SIE DIREKT AN DIE FRONT, AUGE IN 
AUGE MIT DEM RUSSISCHEN FEIND 

AUSBILDUNG: IN ”ECHTEN” US ARMY EINRICHTUNGEN; ARMOR SCHOOL, FORT KNOX UND FORT IRWIN 
EINZELSCHLACHTEN: SPIELEN SIE HISTORISCHE UND HYPOTHETISCHE KONFLIKTE NACH, INKLUSIVE DEM GOLF 
KRIEG UND DEM KALTEN KRIEG 

KAMPAGNEN: GOLF KRIEG II, NORD- ‚, DEM ASIATISCHEM TEIL RUßLANDS, BALKAN UND ZENTRAL- EUROPA 
MULTIPLAYER: IM NETZWERK ODER MIT MODEM/SERIELLER VERBINDUNG 


© 1998 MicroProse Software, Inc. Alle Rechte vorbehalten. MICROPROSE und M1 TANK PLATON sind U.S. eingetragene Warenzeichen. M1 TANK PLATOON II ist ein eingetragenes Warenzeichen der MicroProse, Inc. 
beziehungsweise der dazugehörigen Firmen. Alle anderen Warenzeichen sind Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber. IN-GAME SCREENSHOTS AUBER DEN MARKIERTEN" 


a. Die ultimative ı 


'D Simulation 
Rät, der modernen 
Bodenkriegs- 
PCAcnon führung 


Br 


WWW.microprose.com 


MICE © 


NICE 2 « Rennspiel 


STRASSENKRIEG 


Wer in der Lage ist, 
dem TÜV einen am 
Auto angebrachten 
Raketenwerfer pro- 
blemlos als harmlo- 
sen Coladosenhal- 
ter anzupreisen, 
und wer feuerfeste 
Unterwäsche als 
puren Schnick- 
schnack für überbe- 
zahlte und lasche 
Profirennfahrer hält, 
der sollte sein Ta- 
schengeld schon 
mal für das dem- 
nächst erscheinen- 
de NICE 2 sparen. 


er Nachfolger von Have A 
D“: Day, der spätestens 

im Mai erscheinen soll, will 
wieder einmal die heimlichen 
und normalerweise unterdrück- 
ten Phantasien und niederen In- 
stinkte autofahrender Menschen 
ansprechen. Es gilt, mit einem 
von 20 Fahrzeugen schneller von 
Punkt A nach Punkt B zu gelan- 
gen als die Konkurrenz. Und 
wenn der Gegner blöderweise 
besser sein sollte, stoppt man 
ihn einfach mit Waffengewalt. 
Pazifisten und Zivildienstleisten- 
de können sich natürlich eben- 
falls an einer friedlichen Varian- 
te, also einem reinrassigen Arca- 
de-Rennen, versuchen. 


Schießeisen statt Snickers 

Neben PS-starken Serienautos 
wie Dodge Viper, Ferrari F50 oder 
Lamborghini Diablo darf der 


Spieler auf liebenswerte Gurken 
wie VW Käfer oder Trabant 6015 
setzen. Es warten über 24 
Strecken in Deutschland, Öster- 
reich, auf Hawaii, auf Korsika, in 
Australien und in Ägypten. Jedes 
Fahrzeug soll übrigens spürbare 
Vor- und Nachteile besitzen, die 
sich beispielsweise in der 
Straßenlage und der Geschwin- 
digkeit ausdrücken. Die Bastler 
unter uns dürfen an Stoßdämp- 
fern, Übersetzung oder anderen 
Einstellungen herumschrauben. 
Wenn es bei NICE 2, wie von den 
Machern versprochen, über buck- 
lige Pisten sowie an unnachgie- 
bigen Felswänden und furchter- 
regend tiefen Schluchten vorbei 
geht und der Hintermann das 
Heck des eigenen Wagens mit 
Geschossen aus einer Gatling be- 
arbeitet, heißt es cool bleiben. 
Panik ist wohl ähnlich fehl am 


' Hawai 


Platz wie die Kelly Family in den 
Charts, wirklich gewiefte 
Straßencowboys rollen einfach 
in eine nahegelegene NICE-Tank- 
stelle. Denn diese verscherbelt 
anders als Aral oder Esso nicht 
nur Sprit, Snickers oder Twix, 
sondern auch hübsche Nagelka- 
nonen oder andere nützliche, 
skurrile Mörderwummen und Ab- 
wehrtools. Halt Sachen, die der 
Mensch wirklich braucht. Regen, 
Nebel, Schnee und Nachtfahrten 
machen das Leben ebensowenig 
leichter wie Straßensperren und 
Karosserieteile, die einem um die 
Ohren fliegen können. Wer in 
solchen Momenten falsch rea- 
giert und sich überschlägt, kann 
vielleicht noch seine Verwandten 
kleinlaut bitten, daß sie ihn von 
der nächsten Hausmauer abkrat- 
zen. Mit einer Siegchance sieht 
es ungleich schlechter aus. 


: Mit derart viel PS unterm Hin- 
ch die Reifen qualmen lassen. 


> 


NICE © 


Fürchterlich lahm, aber sehr put- 
zig: Wer möchte, darf das 
schwammige Fahrwerk einer Ente 
unter Extrembedingungen testen. 


Schnell, schneller, NICE 2 

Für eine möglichst packende At- 
mosphäre werden laut Hersteller 
Rauch-, Licht-, Schatten- und 
Metalleffekte, Explosionen und 
3D-Sound sorgen. Intelligente 
und charakteristische Computer- 
gegner gehören ebenso zum Re- 
pertoire wie ein frei definierba- 
res Ligasystem mit fünf unter- 
schiedlichen Rennserien, ver- 
schiedene Modi (Training, Qua- 
lify, Meisterschaft, Zeitfahren, 
Fuchsjagd, Duell) und der Netz- 
werk-Modus für bis zu acht Spie- 
ler. Die uns vorliegende Preview- 
Version deutet an, daß mit NICE 
2 ein exzellentes Rennspiel an 
der Startlinie steht, das sich u. a. 
durch eine verteufelt schnelle 
3D-Engine und das realistische 
Verhalten der Digi-Boliden aus- 


Trip to good old Germany: Unter anderem muß der Spie 


Wechselnde Straßenverhältnisse 
sind eine Herausforderung. 
Schnee ist eben rutschig... 


Hartgesottene Rennasse schrek- 
ken vor einem Sprint über ein 
Flughafenareal nicht zurück. 


Die vier Strecken, die durch Arizona führen, vermitteln Wildwest-Atmosphäre. Wer hinter einem Konkur- 
renten herfährt, kämpft auch mit den aufgewirbelten, feinen Staubwölkchen. 


zeichnet. Im demnächst anste- 
henden Fahr-, ‘tschuldigung, 
Testbericht verraten wir, ob sich 
der vielversprechende Eindruck 
bestätigt. 

Harald Fränkel 


Ich 


Streckenabschnitt auf der Autobahn zurücklegen. 
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KKND 2 


KKND 2 » Echtzeitstrategie 


AUSSIE-ATTACKE 


Starcraft, C&C 3, Dune 
2000, Age Of Empires 
2... Die halbe Welt 
wartet auf neue Stra- 
tegie-Hits, ein Titel 
wird hier meist über- 
sehen: KKND 2! Dabei 
hat das australische 
Beam Software-Team 
bereits mit dem er- 
sten Teil von Krush, 
Kill ‘N’ Destroy bewie- 
sen, daß es sein 
Handwerk versteht. 


und 40 Jahre nach der er- 
R:“ Konfrontation zwischen 

Menschen und Mutanten zei- 
gen sich beide Seiten gut erholt 
und bestens gerüstet, um die Fra- 
ge der Weltherrschaft endgültig zu 
klären. Im Jahre 2179, 100 Jahre 
nach der Atomkatastrophe, krab- 
bein die Menschen mit neuem 
Kriegmaterial aus ihren Bunkern, 
um mit den Tier-ähnlichen Mutan- 
tenarmeen abzurechnen, die ihrer- 
seits mit allerlei frischem Gezücht 
aufwarten. Was beide Seiten nicht 
wissen: Ehemalige Agrar-Roboter 
der Serie 9 entwickelten inzwi- 
schen ein eigenes Bewußtsein. 


Die Iconleiste am Bildrand klappt 
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Vor der verwüsteten Oper von Sydney kommt es zur Entscheidungs- 


schlacht. Grafisch beeindruckt KKND 2 auch ohne 3D-Unterstützung. 


Dummerweise wird den Robots 
klar, daß die noch lebenden Wesen 
wohl eine krasse Mitschuld an der 
Verwüstung der Erde trifft. Dem- 
entsprechend schlecht sind sie auf 
die anderen Rassen zu sprechen 
und verwandeln den ursprüngli- 
chen Zweikampf dank hochtechni- 
siertem Equipment kurzerhand in 
einen blutrünstigen Dreikampf. 


Der lachende Dritte? 

In 45 Missionen läßt Sie Beam 
Software am Gemetzel teilhaben, 
wobei jede Seite ihre Vorzüge und 
Nachteile besitzt. Alle Kontrahen- 
ten beziehen ihre Energie für Ein- 


a, 


bei zusätzlichen Bauoptionen nach 


innen auf, sonst präsentiert sich die Steuerung voll C&C-kompatibel. 


heiten und Gebäude vornehmlich 
aus Ölquellen, sollten diese jedoch 
versiegen, steht zur Sicherheit je- 
weils eine Alternative parat. Die 
Schlachten werden auf riesigen 
Karten und zig Terrains wie End- 
zeitstädten oder Eiswüsten ausge- 


[e) 


1 


Gerenderte Zwischensequenzen 
transportieren die Endzeit-Story. 


tragen, die hochauflösende Grafik 
wirkt dank 800x600 Bildpunkten 
und 65.000 Farben sogar beein- 
druckender als bei der Konkurrenz 
von Blizzard, die Rassenunter- 
schiede erfordern völlig andere 
Strategien. 20 Multiplayer-Karten 
sorgen für Netzwerk-Thrill, wobei 
bis zu acht Teams wahlweise aus 
digitalen oder menschlichen Geg- 
nern zusammengestellt werden. 
Ob’s für KKND 2 tatsächlich zum 
StarCraft-Killer reicht, wird der 
ausführliche Test in der nächsten 
PC Action zeigen. 

Christian Bigge 


KKND 2 - DIE FAKTEN 


Der Tabelle entnehmen Sie die wichtigsten Features von 
KKND 2. Klar, jeder einzelne Punkt ist schon einmal irgendwo 
aufgetaucht, doch durch die Kombination von Optionsvielfalt 


und leichter sowie schneller Steuerung will KKND 2 sich zum ernsthaften 
Konkurrenten von Starcraft & Co. aufschwingen. Schon die spielbare 
Betaversion bestach durch eine sehr gute Spielbalance und spektakuläre 


Optik, so daß Sie sich auf mehr als einen Geheimtip freuen dürfen. 


Waypoints: 
Sichtlinien berücksichtigt: 


über 55 (Land, Wasser, Luft) 
Ca. 10 pro Rasse (plus fünfstufige Upgrades) 
2 (Energie aus Öl plus Wind, Sonne oder Gas) 


„20 
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DIE SGOLDEME DAS TESTURTEIL 


cD- ROM 


geboren und 


Bemerkenswerten Spielen verlei- 
hen wir die Auszeichnung PC Ac- 
tion Gold. Sie ist nicht unmittel- 
bar an Prozentwerte gebunden, 
sondern wird im einstimmigen 
Redaktionsurteil verteilt. Prä- 
mierte Spiele zeichnen sich durch 
überragenden Spielspaß, innova- 
tive Spielideen oder hervorragen- 
de technische Qualität aus. Mit 
einem Satz: Bei einem derart aus- 
gezeichneten Spiel dürfen Sie oh- 
ne zu zögern zugreifen. 


UNTER DER LUPE 


Christian M.: Christian B.: 

Boah! Forsaken ist ein Ich geb's zu: Von vie- 
Hingucker, der auf der len 3D-Shootern wird 
halben CeBIT zu De- mir nach einiger Spiel- 
monstrationszwecken bei zeit einfach schlecht. Bei 
Monitor- und Grafikkarten-Herstel- Forsaken werde ich allerdings ge- 
lern brillierte. Auch spielerisch nauso wankelmütig wie bei Jedi 
überzeugt der Tunnel-Shooter auf Knight. Ein solches Feuerwerk habe 
ganzer Linie, Clevere Gegner, bom- ich meinem Rechner gar nicht zuge- 
bastisches Leveldesign und Aha- traut. Für die Multiplayer-Duelle 
Effekte am laufenden Band fesseln werde ich mich wohl angurten und 
nicht nur Action-Fans. die Brille neu kalibrieren müssen. 


Alex: Herbert: 

Es gibt nichts besseres Unglaublich, was 
für die schlanke Linie, Probe da auf die Bei- 
als nach dem deftigen ne gestellt hat! Ich 
Mittagsmahl eine ordent- hätte es nie für mög- 
liche Runde Forsaken zu zocken. lich gehalten, daß man mit einem 
Rasante Flüge durch enge Tunnel stinknormalen PC so ein Bombarde- 
mit dreifacher Schraube sorgen bei ment an Effekten entfachen kann! 
dieser Darstellung für ein flaues Ge- Hochachtung auch vor dem Levelde- 
fühl in der Magengegend: Tüte be- sign, das alle paar Sekunden neue 

reithalten und weiterspielen! Überraschungen bereit hält. 


Harald 

Daß Forsaken ein technisches Sahnetörtchen ist, darüber 
braucht man nicht zu diskutieren. Ein Sonderlob verdient 
das Spiel jedoch, weil es selbst auf einem P166 mit 3D-Karte 
noch richtig Spaß macht und viele.optische Leckerbissen parat 
hat. Die Motivation zum Durchzocken mag sich in mir trotzdem nicht re- 
gen. Aus irgendwelchen Gründen habe ich eine persönliche Abneigung 
gegen Tunnel-Shooter & la Descent. Keinen Schimmer, warum das so ist. 
Vielleicht hatte ich in einem früheren Leben ein traumatisches Erlebnis. 
Vielleicht macht mir aber auch ein gepflegtes Netzwerkgemetzel einfach 

mehr Spaß. Diesbezüglich finde ich Forsaken nämlich supergenial. 
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verfaßte und übersetzte bereits 
einige Rollenspiele. Harald 
schließlich schnappt sich Sport-, 
Renn- und Actionspiele, Die Ge- 
samtwertung, ein Urteil der Re- 
daktion, wird von uns in einer 
Konferenz festgelegt, wobei dem 
Haupttester die Vorgabe der Ten- 
denz obliegt. Gewertet wird im- 
mer „im Genre“, d. h. Spiele wer- 
den aufgrund ihrer Thematik mit- 
einander verglichen, 


E 
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Ihre Gegner verschanzen sich oft in Hinterhalten und warten, bis Sie 
sich eine Blöße geben, bevor sie zum Angriff übergehen (oben). 

Die Ruhe trügt - dieser Raum ist radioaktiv verseucht, und Sie kön- 
nen ihn nur tauchend halbwegs unbeschadet durchqueren (unten). 
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Die Software-Zauberer von Probe 
Entertainment holen auf dem PC 


zum Rundumschlag aus: 


Mit 


Forsaken walzen sie so ziemlich 
alles nieder, was sich zur Zeit im 3D-Action- 
Bereich tummelt! Sie führen vor, wie man aus 
atemberaubender Grafik, raffiniertem Level- 
design und perfektem Gameplay ein ho 
explosives Ballerspektakel zusammenmixt. 


chon öfter ist der Mensch- 
Sn ihre übertriebene Tech- 

nologiegläubigkeit zum Ver- 
hängnis geworden, doch im Jahre 
2113 schafft sie es endlich, die ul- 
timative Katastrophe herbeizu- 
führen. Dabei schien mittlerweile 
alles geregelt: Verteidigungs-Sa- 
telliten und Raumpatrouillen 
überwachten den Weltraum, und 
extraterrestrische Minenfelder 
sorgten für zusätzlichen Schutz 
vor außerirdischen Eindringlingen 
- die Erdenbewohner wähnten 
sich in Sicherheit. Niemand hätte 


es für möglich gehalten, daß die 
größte Gefahr nicht im All lauert, 
sondern von den Menschen selbst 
ausgeht - eine Gruppe von Wis- 
senschaftlern erforscht mit gera- 
dezu fanatischem Eifer die Be- 
schaffenheit von Materie und 
sieht die Lösung des Geheimnis- 
ses schon greifbar nahe. Es ist ih- 
nen sogar schon möglich, die 
Grundbestandteile von Materie zu 
manipulieren, als das Projekt 
schließlich außer Kontrolle gerät: 
Eine gewaltige Fusionsreaktion er- 
schüttert die Erde und zersprengt 
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Monumentale Lava-Formationen erwarten Sie am Ende des ersten, 
noch relativ überschaubaren Einzelspieler-Levels. 


sie in tausend Stücke. Die Atmo- 
sphäre ist zerstört, und alles Le- 
ben auf den im All herumtreiben- 
den Gesteinsbrocken wird aus- 
gelöscht. Als die Hohen Senatoren 
der Imperialen Theokratie von 
dem Unglück erfahren, geben sie 
das verwüstete System zur Plün- 


derung frei. Glücksritter, Söldner 
und Leichenfledderer stürzen sich 
auf die kläglichen Überreste der 
Erde und hoffen, in den Trümmern 
auf reiche Schätze zu stoßen. 
Wird tatsächlich einer gefunden, 
entbrennt unter den Beutejägern 
ein erbitterter Kampf auf Leben 
und Tod, in dem jedes Mittel recht 
ist. Auch Sie sind einer dieser wa- 
gemutigen Typen, die für ein paar 
Goldbarren Kopf und Kragen ris- 
kieren.., 


Ellbogengesellschaft 

Zu Beginn des Spiels entscheiden 
Sie sich für einen Biker, mit dem 
Sie sich auf die Suche nach den 
verlorenen Schätzen der mensch- 
lichen Zivilisation machen wollen. 
Achten Sie genau darauf, ob sein 


VERGLEICH 


Forsaken ist gegenwärtig 
eindeutig der Platzhirsch 
unter den Action- 
shootern - kann G-Police dem Probe- 
Knüller zwar grafisch fast das Was- 
ser reichen, vermißt man in diesem 
Programm schmerzlich die Multi- 
player-Features. Extreme Assault 
bietet komplexere Missionen, trotz- 
dem wirkt dort das Leveldesign 
„biederer“ als in Forsaken, das 


2 


überdies noch die intuitivere Steue- 
rung vorweisen kann. Der Klassiker 
Descent 2 und das behäbige Tunnel 
B1 bewegen sich grafisch schon 
recht nahe am Verfallsdatum. 


Nuclear Strike 79% 


Gemerslleche Nachdem Sie einen Schalter aktiviert Babes sich 
der herrenlose U-Bahn-Triebwagen plötzlich in Bewegung. 


Kaum haben Sie ein paar Golbarren erhascht, stürzt sich die gegne- 
rische Meute schon wieder auf Sie. 


Charakter auch Ihrem Naturell 
entgegenkommt und ob sein 
schwebender Untersatz Ihren Vor- 
stellungen von Wendigkeit und 
Wehrhaftigkeit entspricht - die 
Unterschiede zwischen den Cha- 
rakteren sind nämlich immens 
und wirken sich auch auf das Spiel 
aus. Während der behäbige Rex 
Hardy beispielsweise nicht zu den 
schnellsten gehört, dafür aber mit 
einem gut gepanzerten Truck un- 
terwegs ist, zeichnet den aggres- 
siven Mutanten Foetoid vor allem 
sein rasantes Gefährt aus. Mephi- 
stofun hingegen leidet unter 
schwachen Beschleunigungswer- 
ten, kann dafür aber einen riesi- 
gen Munitionsvorrat mit sich her- 
umschleppen. Welchen Biker Sie 
auch wählen, Sie schaffen sich 
damit 15 Feinde, die alles tun 


werden, um Sie aus dem Rennen 
Sind am Anfang die 
Kräfteverhältnisse unter den Kon- 
trahenten noch halbwegs ausge- 
glichen, wird sich dies schnell än- 
dern: In den Levels der Forsaken- 
Welt liegt nämlich so allerhand 
Zeug herum, mit dem der Finder 
sich einen taktischen Vorteil ver- 
schaffen kann: Munition, Waffen- 
Upgrades, neue Geschütze, Schil- 
de, Energie-Pods und Minen er- 
höhen die Wahrscheinlichkeit, 
daß man den Levelausgang le- 
bend erreicht. 


zu werfen. 


Wahl der Waffen 

Bei Ihren Raubzügen steht Ih- 
nen eine immer breiter werden- 
de Palette von High-Tech-Spiel- 
zeug zur Verfügung, mit dem Sie 
sich unliebsames Gesocks vom 
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LICHTZAUBER 


[®) 
Die Zahl der mit der B.U.R.P.-Grafik-Engine möglichen opti- 
schen Effekte scheint schier unbegrenzt zu sein. Ob es sich 

nun um Lens Flares, transparente Rauchschwaden, blub- 
berndes Wasser, glühende Lava oder elektrische Entladungen handelt, 


alles wird mit einem unglaublichen Realismus auf den Bildschirm ge- 
zaubert. Und da solche Elemente für die Probe-Leute nicht Selbst- 
zweck werden und sehr wohldosiert zum Einsatz kommen, hauchen sie 
den Levels erst richtig Leben ein. Hier einige Beispiele: 


Transparente Rauchwolken, die 
sich allmählich verflüchtigen. 


Transparenter Lichthof um abge- 
feuerte Geschoßladungen. 


Leib halten können. Man unter- 
scheidet dabei zwischen pri- 
mären und sekundären Waffen, 
wobei es sich bei ersteren vor- 
nehmlich um Standardwaffen 
mit großem Munitionsvorrat 
handelt. Dazu zählt beispiels- 
weise der Pulsar, mit dem alle 
Teilnehmer von Anfang an aus- 
gerüstet sind, oder der wesent- 
lich durchschlagskräftigere Tro- 
jax, dessen Stärke durch die Auf- 
ladezeit beeinflußt wird. Unter 
sekundären Waffen versteht man 
solche, die nur in sehr begrenz- 


Br 


Elektrische Entladungen, die 
grelle, bunte Blitze erzeugen. 


Durch Lichtschächte in der Decke 
einfallende Sonnenstrahlen. 


ten Mengen verfügbar sind - in 
diese Gruppe gehört z. B. die 
zielsuchende Solaris-Rakete oder 
die Scatter-Missile, mit der man 
einem getroffenen Gegner sein 
gesamtes Waffenarsenal abluch- 
sen kann. Im Lauf der Zeit ler- 
nen Sie noch viel raffiniertere 
Geschosse kennen: Manche be- 
sitzen eine breite Streukraft, 
ähnlich einer Schrotladung, an- 
dere wiederum schränken die 
Manövrierfähigkeit des Gegners 
ein. Für den Nahkampf eignet 
sich der besonders spektakuläre 


va 


a 


dh 


Bei Explosionen entstehende 
transparente Feuerbälle. 


Am Grund von Wasserbecken 
steigen kleine Luftblasen auf. 


as 


Flugobjekte hinterlassen in der 
Luft realistische Kondensstreifen. 


Sprühende Funken entstehen an 
defekten Elektrokabeln. 


Flammenwerfer, und mit diver- 
sen Minen lassen sich die hinter- 
hältigsten Fallen bauen. Um die 
Wahl der Waffen während eines 
hitzigen Gefechts müssen Sie 
sich gar nicht kümmern, wenn es 
Ihnen nur auf den schnellen Bal- 
lerspaß ankommt - das Pro- 
gramm legt selbständig die Rei- 
henfolge der verwendeten Ge- 
schosse fest, wobei die stärksten 
stets zuerst zum Einsatz kom- 
men. Natürlich haben Sie trotz- 
dem die Möglichkeit, die Reihen- 
folge selbst festzulegen bzw. 


ganz bestimmte Waffen mitten 
im Gefecht per Tastendruck an- 
zuwählen. 


Das Auge ißt mit 

Das im wahrsten Sinne des Wortes 
augenfälligste Merkmal von Forsa- 
ken ist die spektakuläre Grafik, 
die im gesamten PC-Spielebereich 
ihresgleichen sucht. Selten hat 
man eine Engine gesehen, die ei- 
nerseits atemberaubend schnell 
ist und trotzdem die unglaublich- 
sten Spezialeffekte ermöglicht. 
Die von Probe selbst entwickelte 


ıCUVEI 


Unglaubliche Liebe zum Detail: Nicht einmal die Durchgangssperren 
am Eingang der U-Bahn-Station haben die Grafiker vergessen. 
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Jeder der 16 Biker wird mit seinen Leistungswerten vorgestellt. Bei 
den Beschreibungen kommt der derbe britische Humor nicht zu kurz. 


B.U.R.P.-Engine (BSP Universal 
Rendering Through Portals) hat 
keine Mühe damit, in einem aus- 
gedehnteren Forsaken-Level 
18.000 Polygone gleichzeitig dar- 
zustellen und dank vektororien- 
tiertem „Vertex Lighting” Polygo- 
ne aus mehreren Ecken getrennt 
auszuleuchten. Auf diese Weise ist 
es möglich, wesentlich realisti- 
schere Lichtverhältnisse zu schaf- 
fen als mit der herkömmlichen po- 
Iygonbasierten Lichtberechnung - 
wer einmal den „Abandoned Sub- 
way“-Level von Forsaken durchflo- 
gen hat, weiß, wie beklemmend 
wirklichkeitsnah Locations mit 
B.U.R.P. dargestellt werden kön- 
nen. Wirken gerenderte Land- 
schaften in den meisten Compu- 
terspielen etwas steril, sorgen in 
Forsaken Elemente wie Rauch, 
Lichtbrechungen, flackerndes 
Feuer und tropfendes Wasser für 
die entscheidende Würze (siehe 
Kasten Lichtzauber). Objekte wie 
Geschütztürme, die urplötzlich 
aus Boden und Wänden hervor- 
wachsen und obendrein noch frei 
drehbar sind, oder von oben auf 
den Spieler herabprasselnde Ge- 
steinsbrocken schaffen zusätzlich 
auf Schritt und Tritt neue Überra- 
schungseffekte. 


Unterstützung auf breiter Front 

In Sachen Hardware-Support er- 
weist sich Forsaken als außerge- 
wöhnlich flexibel; Besitzer von 
3D-Beschleunigerkarten mit Voo- 
doo- bzw. Voodoo’-Chip werden 
mit dem Programm ebenso glück- 


Volltreffer! Der Spieler wird für seinen Schuß mit 
komplexen Lichteffekten belohnt. Beachten Sie die 
differenzierte Ausleuchtung des Gewölbes (oben). 


lich wie solche mit Rendition 
V2x00, Permidia 2, ATI Rage Pro, 
Riva 128 und PowerVR. Je nach 
Rechner-Ausstattung haben Sie 
die Wahl zwischen mehreren ver- 
schiedenen Auflösungen, wobei 
das Spiel schon mit 512x384 Pi- 
xeln in 16 Bit-Farbtiefe atembe- 
raubend gut aussieht. Sehen Sie 
sich gezwungen, durch Abschalten 
von Details für einen flotteren 
Spielablauf zu sorgen, bietet Ih- 
nen Forsaken ebenfalls jede Men- 
ge Möglichkeiten: Neben den übli- 
chen Elementen wie Lens Flare, 
Rauch sowie primären und sekun- 


Deaktivieren Sie den Generator 
und versuchen Sie, das Kern- 
kraftwerk zu verlassen, bevor es 
zum Super-GAU kommt (unten). 


dären Lichtquellen können Sie so- 


gar das bilineare Filtering 
(„Weichzeichnen“ der groben Pi- 
xelstrukturen) und die Perspekti- 
venkorrektur deaktivieren. Bei ei- 
nem halbwegs gut ausgestatteten 
Rechner werden Sie jedoch kaum 
auf solche Features zugreifen 
müssen, denn Forsaken verfügt 
über eine Funktion, die den De- 
tailgrad je nach Rechenintensität 
automatisch anpaßt. Ähnlich viel- 
seitig statteten die Probe-Ent- 
wickler ihren Actionshooter beim 


Peripherie-Support aus - neben 
Joysticks 


diversen Gamepads, 


BANKGEHEIMNIS I 


1. Seien Sie auf der Hut: Das 
Bankgebäude ist durch raffinierte 
Sicherheitssysteme geschützt. 


IS 
EN 
4. Im Korridor warten Sie, bis das 
Gewitter vorbei ist, und wagen 
sich dann erneut nach vorn. 


2. Nach einem kurzen Blick an die 
Decke sollten Sie schnell den 
Rückzug antreten, denn... 


5. Die Decke hat sich nun geöff- 
net und lockt mit Goldbarren und 
nützlichen Power-Ups. 
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Die verlassenen unterirdischen 
Gänge des U-Bahn-Systems wir- 
ken nicht zuletzt wegen der gut 
nachempfundenen Beleuchtung 
beklemmend realistisch. 


(speziell MS SideWinder, MS Force 
Feedback Pro und Logitech Wing- 
man Extreme), Tastatur und Maus 
kommen sogar exotische Teile wie 
der SpaceTech Space Orb zum Zug, 
Die Konfiguration der Steuerung 
gestaltet sich bei allen Eingabe- 
geräten gleich unproblematisch, 
am besten spielt sich Forsaken je- 
doch mit der Kombination Maus 
und Tastatur, da diese den flotte- 
sten Zugriff auf alle Funktionen 
gewährt und auf die Dauer weni- 
ger ermüdend wirkt als unablässi- 
ges Joystickgerühre. 


Surprise, Surprise! 

In Forsaken sollten Sie sich nie zu 
sicher fühlen! Glauben Sie einmal, 
die Mechanismen des Spiels halb- 
wegs durchschaut zu haben, und 
werden Sie allmählich ein wenig 


3. ..„.wenige Sekunden später wird 
urplötzlich ein Geschoßregen auf 
Sie niederprasseln. 


6. Sobald Sie sich die Goodies ho- 
len, fällt von unten schon wieder 
eine Meute über Sie her. 
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P166 mit 3Dfx-Karte, alle Details eingeschaltet: 
weiche Übergänge bei Transparenzeffekten. 


Mit einem PI1/333 und 3Dfx-Karte kommt man 
Über weite Strecken in den Genuß von 60 fps. 


PCACTIONDGZDS TE Yale) 


Es versteht sich fast schon von selbst, daß ein grafisch 
derart opulentes Spiel wie Forsaken höchste Ansprüche an 
die Hardware stellt. Damit Sie vor dem Softwarekauf be- 
reits wissen, ob Ihr Computer für Probes Meisterwerk aus- 
reichend gerüstet ist, testeten wir das Spiel auf mehreren, 
unterschiedlich leistungsstarken Rechnerkonfigurationen. 
Herausstechendstes Ergebnis: Eine 3D-Beschleunigerkarte 
sollten Sie für Forsaken schon verwenden - die soft- 
warebeschleunigte Version des Spiels ist einfach zu lang- 
sam und wirkt grafisch wenig ansprechend. Nutzen Sie 
hingegen die Vorteile der Hardwarebeschleunigung (wir 
entschieden uns ihrer weiten Verbreitung wegen für Kar- 
ten mit dem Voodoo-Chip von 3Dfx), kommt bereits auf 
einem P166 mit 32 MB RAM ordentlich Spielspaß auf: Bei 
allen eingeschalteten Details schwankte die Framerate in 
unserem Test zwischen 12 und 40 fps und bewegte sich 
meist im Bereich um 27 Bilder pro Sekunde. Das Abschal- 
ten aller Details bewirkt einen gewissen Geschwindigkeits- 


zuwachs (auf etwa 25 und 35 fps), wird aber naturgemäß 
mit einer wesentlich unattraktiveren Optik erkauft. Abso- 
lut flüssiges Spiel mit allen grafischen Feinheiten ermög- 
licht ein P 200 mit 32 MB RAM und 3D-Beschleunigerkarte 
(i. d. R. 30 - 35 fps, Spitzenwerte bei 50 fps), und wer mit 
beinahe kontinuierlichen 60 fps bei 640x480 Pixeln und 
16 Bit-Farbtiefe in den absoluten Geschwindigkeitsrausch 
verfallen will, sollte Forsaken einmal auf einem 3Dfx-be- 
schleunigten PIl/333 MHz probespielen. Zum Schluß noch 
eine Warnung an Besitzer von Karten mit Rendition-Chip- 
satz: Achten Sie darauf, daß auf Ihrem Board auch wirk- 
lich ein Chip der V2x00-Generation werkelt - Forsaken ist 
nicht für die älteren V1000-Chips optimiert: Texturen er- 
scheinen damit zwar „richtig“ auf dem Bildschirm, die 
Schrift in den Menüs und alle Spezialeffekte hingegen 
werden nicht korrekt dargestellt. Mit Problemen bei der 
Darstellung transparenter Texturen müssen auch Besitzer 
einer Apocalypse 3Dx (PowerVR PCX2) rechnen. 


P166 mit 3Dfx-Karte, 
Pixelige Explosionen mit unnatürlichem Lichthof. 


alle Details abgeschaltet: 


3Dfx oh.Details 3Dfx alle Details 


leichtsinnig, konfrontiert Sie das 
Spiel wieder mit völlig neuen Wi- 
drigkeiten. Besonders eindrucks- 
voll kommt diese Ideenvielfalt in 
einem Level zur Geltung, in dem 
Sie mit Ihrem Gleiter ein riesiges 
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Rechner Softwarebeschl. 

P166, 32 MB, 2 MB Spea V-7 Mirage, 4 MB Diamond Monster3D nicht spielbar ‚gut spielbar gut spielbar 
P200, 32 MB, 2 MB STB Lightspeed 128, 4 MB Diamond Monster 3D gerade noch spielbar optimal ‚gut spielbar 
PI1/333 MHz, 64 MB, 4 MB MiroCrystal VRX, 6 MB Miro HiScore3D spielbar ‚optimal optimal 


Bankgebäude durchstreifen und 
sich an allen Ecken und Enden mit 
den ausgeklügelten Sicherheits- 
systemen herumschlagen müssen 
(siehe die beiden Kästen „Bankge- 
heimnis“): Immer wieder werden 


Sie durch den Anblick verlockender 
Goodies in Situationen gelockt, in 
denen Sie sich nur schwer verteidi- 
gen können - ohne Deckung sind 
Sie plötzlich schutzlos dem gegne- 
rischen Ansturm ausgeliefert, der 


von hinten über Sie hereinbricht: 
Geschütztürme wachsen unvermit- 
telt aus dem Boden, Panzer decken 
Sie mit ihren explosiven Argumen- 
ten ein, und aus der Luft stürzen 
sich mehrere Gleiter auf Sie herab. 
An anderer Stelle betreten Sie 
nichtsahnend einen hohen Raum, 
um Sekunden später von der zu- 
sammenbrechenden Deckenkon- 
struktion erschlagen zu werden. 
Oder Sie geraten in den Sog riesi- 
ger Lüftungsrohre. Schaffen Sie es 
dort nicht, in wenigen Augen- 
blicken Ihr Bike wieder auf Kurs zu 
bringen und die bedrohlichen Ven- 
tilatoren zu zerschießen, werden 
Sie gnadenlos zerhäckselt. Je län- 
ger Sie Forsaken spielen, desto 
vorsichtiger werden Sie mit Ihren 
Aktionen - sehr schnell lernen Sie, 
daß das scheinbar harmlose 
Betätigen eines Schalters Sekun- 
den später die verheerendsten Fol- 
gen haben kann! Natürlich müssen 
Sie nicht immer der Leidtragende 
Ihres eigenen Wagemuts sein: Ein 
gezielter Schuß auf eine Tonne 
kann beispielsweise eine Ketten- 


‘reaktion bewirken, mit der Sie eine 


Betonmauer zum Einsturz bringen 
- dahinter wartet zur Belohnung 
etwas Gold und ein glitzernder Kri- 
stall! Sie haben es gemerkt: Die 16 
Einzelspieler- und 10 Multiplayer- 
Levels von Forsaken bieten trotz 
ihrer vergleichsweisen Linearität 
jede Menge Abwechslung und Ge- 
heimnisse - es lohnt sich durch- 
aus, sie nacheinander mit ver- 
schiedenen Charakteren mehrmals 
durchzuspielen, 


Geballte Hinterlist 

Auch wenn Sie sich selbst viel- 
leicht als Profi betrachten, sollten 
Sie Forsaken zunächst im Schwie- 
rigkeitsgrad „Easy“ beginnen und 
sich nach und nach über „Normal“ 
und „Hard“ bis zu „Total Mayhem“ 
vorarbeiten - schon allein, um das 
sich verändernde Gegnerverhalten 
zu studieren. Auf allen Schwierig- 
keitsstufen haben Sie es in den 
verschiedenen Levels mit der glei- 
chen Anzahl an Kontrahenten zu 
tun. Während Ihnen diese jedoch 
auf „Easy” zuweilen recht plump 
direkt vor die Flinte fliegen, ver- 
halten sie sich mit zunehmendem 
Schwierigkeitsgrad immer intelli- 
genter. Sie verschanzen sich in 


1. Das Wasserbecken wirkt fried- 
lich, und in einer der Nischen kön- 
nen Sie sogar Energie tanken. 


4. Nachdem Sie letztere erledigt 
haben, tauchen Sie ab und finden 
das Versteck des Tresorschlüssels. 


2. Mit einem gezielten Schuß legen 
Sie den Generator lahm. Nun ist 
wieder Vorsicht geboten, denn... 


5. Sie öffnen den Geldschrank und 
stoßen auf einen weiteren Schlüssel. 
Vorsicht, ausströmendes Giftgas! 
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3. „plötzlich werden Sie aus dem 
Wasserbecken heraus von mehreren 
Panzern in die Zange genommen. 


6. Während Sie noch am Tresor sind, 
werden Sie erneut von allen Seiten 
massiv unter Feuer genommen! 


Hinterhalten und lauern Ihnen ge- 
nau dann auf, wenn Sie am wenig- 
sten damit rechnen, und sie schaf- 
fen es oft genug, Sie richtigge- 
hend in die Enge zu treiben. Übri- 
gens: Angesichts der zahlreichen 
„Gemeinheiten“, mit denen die 
Probe-Designer die Forsaken-Le- 
vels gewürzt haben, stellt auch 
der Easy-Modus für geübte Spieler 
bereits eine nette Herausforde- 
rung dar... 


Spielspaß hoch sechzehn 
Ebenso zündend wie der Einzel- 
spieler-Modus erweisen sich Bi- 


ie 


ker-Schlachten mit bis zu 15 
menschlichen Gegnern über IPX- 
Netzwerk oder Internet - zwei 
Forsaken-Spieler können darüber 
hinaus auch per Modem oder se- 
rielle Verbindung in den 10 Multi- 
player-Levels auf die futuristi- 
sche Schatzsuche gehen. Möglich 
sind im Deathmatch Kämpfe jeder 
gegen jeden oder die Bildung von 
bis zu vier Teams, die dann versu- 
chen, sich gegenseitig eins über- 
zubraten. Weitere Varianten sind 
das altbekannte Capture the 
Flag-Prinzip und der streßreiche 
Bomb-Tag-Modus, in dem ein 


Vorsicht, Minen! Die schwebenden runden Knallkörper können an 
Ihrem Fahrzeug erheblichen Schaden anrichten und sollten mit eini- 
gen gezielten Schüssen schnell unschädlich gemacht werden. 


Spieler eine Zeitbombe mit sich 
herumträgt und versuchen muß, 
sie durch Berührung an einen 
Kontrahenten abzugeben, bevor 
er mitsamt seiner gefährlichen 
Fracht in die Luft fliegt. Genauso 
explosiv wie das Geschehen auf 
dem Bildschirm präsentiert sich 
die brillante Sounduntermalung 
- es kracht und scheppert, daß 
es eine wahre Freude ist, und von 
Zeit zu Zeit zehren auch noch 
kreischende Alarmsirenen sowie 
weitere, ähnlich penetrante 
Streßfaktoren an den Nerven des 
Spielers. Über zehn verschiede- 
ne, dem Geschehen perfekt ange- 
paßte CD-Audio-Tracks sorgen 
darüber hinaus beim Ballern für 
die richtige Laune. 

Herbert Aichinger 


>> Donnerwetter, Probe 

läßt's mit Forsaken 

richtig krachen! Allein 
schon die Optik läßt einen aus 
dem Staunen nicht herauskom- 
men, doch das eigentlich Faszinie- 
rende ist das geniale Leveldesign, 
das dem Spieler keinen Moment 
Ruhe gönnt - Überraschungseffek- 
te im Sekundentakt fordern die 
ganze Konzentration und nötigen 
einem immer wieder Respekt vor 
dem Einfallsreichtum der Entwick- 
ler ab. Wer bei Descent mit Orien- 
tierungsproblemen zu kämpfen 
hatte, wird bei Forsaken den viel 
geradlinigeren Aufbau mögen, bei 
dem man immer weiß, wo's lang- 
geht. Außerdem erstaunlich: In 
Forsaken ist der Einzelspieler- 
Modus kein laues Alibi-Anhängsel 
an ein geniales Multiplayer-Spiel, 
sondern ebenso motivierend. Ein 
Action-Hammer, den jeder einmal 
gesehen haben sollte! & 


KOMMENTAR 


»Als altgedientem 
Descent-Veteranen 
tränen mir die Augen. 
Daß ich das noch erleben darf. 
Aber im Ernst, Probe Entertain- 
ment und Acclaim dürfen sich 
beglückwünschen, denn mit die- 
sem 3D-Epos stoßen sie die Tür 
zu einer neuen Generation der 
Actionspiele auf. Eigentlich wer- 
den in allen spielewichtigen Be- 
reichen neue Standards gesetzt, 
sei es die Grafik-Engine, die Geg- 
nerintelligenz, das Level-Design, 
die Multiplayer-Optionen oder 
die ausgiebigen Einstellungs- 
und Konfigurations-Möglichkei- 
ten. Für mich ist Forsaken jeden- 
falls schlichtweg der Wahnsinn 
am Monitor. X 
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Die Fans haben 
entschieden: | 
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METALIZER 


Metalizer + Strategie 


BLECHKUMPEL 


Sie sind Val Gordon vom kleinen Mond Tress, 
der von feindlichen Metalizern, stählernen 
Vernichtungsmaschinen, fast völlig zerstört 
wurde. Sie schwören Rache und verdienen 
sich erste Sporen bei den Arenakämpfen auf 
Djelassia. Nach zahlreichen Kampfmissionen 
rückt der Tag der Rache näher... 


it Metalizer liefert Green- 
wood ein klassisches Hex- 
feld-Strategical ä la Panzer 


General ab. Ein Unterschied besteht 


mit rund 30 Missionen, in dem Sie 
zunächst Aufträge für die zwielich- 
tige Militärregierung, die Hermi- 
zität, absolvieren. Für jeden über- 


darin, daß Sie ausschließlich mit 
und gegen Kampfroboter antreten, 
die aus Lizenzgründen eben nicht 
Mechwarrior 
heißen. Nach Ihrer Ankunft auf Dje- 
lassia müssen Sie Ihr Können in 
diesen Ungetüm zunächst in 


sondern Metalizer 


Arenakämpfen unter Beweis stellen, 
erst dann startet das Hauptspiel 


Nach rund vier Gefechten bekom- 
men Sie mit dem Saurus den er- 
sten guten Metalizer. 


lebten Kampf erhalten Sie wertvolle 
Credits, die Sie in die Auf- und Aus- 
rüstung Ihrer Kampfmaschinen 
stecken können. Außerdem gilt es, 
ein schlagkräftiges Team auf die 
Beine zu stellen, denn während der 
Konfrontationen können Sie bis zu 
vier Einheiten befehligen. Ihre Pilo- 
ten wählen Sie aus rund 50 Charak- 
teren aus, an Kampfrobotern ste- 
hen insgesamt 20 Modelle zur Wahl. 


Mehr Sein als Schein 

Auseinandersetzungen laufen auf 
unterschiedlichen Terrainkarten 
und in Echtzeit ab, die tickende Uhr 
kann jederzeit angehalten werden, 
um neue Befehle zu erteilen. Übli- 
chen Seek and Destroy-Kommandos 
stehen Bergungs-, Schutz- oder Er- 
oberungsmissionen gegenüber, für 


Nur noch durch das Wasser zur Fahne, dann ist die Mission erledigt. 
Rechts neben unserem Blecheimer liegen die Überreste eines Gegners. 


Abwechslung ist also gesorgt. Zu- 
sätzlich hätte ich mir optional eine 
genaue Positionierungsmöglichkeit 
bei den Schüssen gewünscht, Be- 
sonders in höheren Schwierigkeits- 
graden kann sich die Gegner-KI 
durchaus sehen lassen, strategische 
Planung wird dann immer wichtiger. 
Die interessante Story wird durch 
Videos vorangetragen, was trotz der 
Darstellung im Interlaced-Modus 


für viel Atmosphäre sorgt. Die 
SVGA-Kampfgrafik kann dagegen 
den Zahn der Zeit nicht ganz ver- 
leugnen, und auch der monotone 
Soundtrack nervt auf Dauer etwas. 
Auch mit diesen technischen Man- 
kos und ohne den schmerzlich ver- 
mißten Multiplayer-Modus ist Meta- 
lizer für mich der Überraschungs- 
Titel des Monats. 

Christian Bigge 


KOMMENTAR 


» Bisher mochte ich Hexfeld-Schlachten nicht besonders, 
aber die Spielatmosphäre von Metalizer hat mich gepackt. 
Die Storyline hat echt Klasse, nicht zuletzt dank der gut 


Die Story und die gut ausgearbeiteten Charaktere heben Metalizer aus 
der grauen Masse der zeitlich leicht überholten Hexfeldspiele heraus. 
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ausgearbeiteten Charaktere. Lobenswert ist die Vielfalt und Variabi- 
lität der Stahlkolosse und Aufträge. Umso ärgerlicher, daß die 
Kämpfe halbe Ewigkeiten dauern und zwischendurch nicht gespei- 
chert werden darf. Passionierte Büchsenöffner und Panzergeneräle 
sollten aber auf jeden Fall probespielen. X( 
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Rebellion » Strategie 


SPACE BALLS 


Vor knapp 20 Jahren sollte ein Science-fiction-Märchen Weltruhm und 
Kultstatus erlangen. Zwei Kinofilme, fast ein Dutzend Computerspiele 
und zahllose Romane später ist die Gier der Fans ungebrochen. Tatsäch- 
lich gibt es immer noch neues im Star Wars-Universum zu entdecken. 
Nachdem 3D-Action-Liebhaber bereits zum dritten Mal verwöhnt wur- 
den, kommen nun endlich auch die Strategen auf ihre Kosten. 


Egal wie stark die Verteidigung 
eines Planten ist, gegen diese 
Feuerkraft gibt es keinen Schutz. 
Allerdings nimmt einem die ge- 
samte Galaxis den Einsatz des 
Todessterns übel... 
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DIE JÄGER 


Rebellion: 


Grundsätzlich ist die Rebellion stark im Nachteil. Sie hat ei- 
ne schlechtere Ausgangsposition, zu Beginn schlechtere 
Hauptcharaktere und selbst nach jahrelangen Forschungen 


A-wing: A-wings stellen eine von wenigen Möglichkei- 
ten gegen den TIE Defender dar. Allerdings müssen 
schon fast zwei der flinken A-wings auf einen TIE De- 


fender kommen, um die Schlacht zu gewinnen. 


B-wing: Der B-wing kommt langsam, aber heftig. 
Starke Bewaffnung und Schilde machen ihn zum idea- 
len Jäger gegen feindliche Großkampfschiffe. Vier bis 


fünf Staffeln zerlegen sogar Imperiale Sternenzerstörer kunstgerecht. 


X-wing: Eine ideale Mischung aus Feuerkraft, Manövrier- 
fähigkeit und Schilde machen den X-wing zum wichtig- 
sten Jäger einer Rebellenflotte. Abgesehen von den 


neuen TIE Defendern ist er den imperialen Modellen überlegen. 


Y-wing: Nicht so schnell und wendig wie ein X-wing 
und zudem noch schlechter bewaffnet, ist der Y-wing 
das klassische Auslaufmodell. Für Schlachten gegen 


TIE Fighter ist er aber immer noch sehr gut. 


REBELLION 


noch die schwächeren Schiffe. Einzig und allein bei den Jägern zieht 
das Imperium den kürzeren, zumindest bis der TIE Defender in die Pro- 
duktion geht. Der TIE Advanced fehlt leider komplett. 

Imperium: 

u richtet der TIE Bomber ordentlich Schaden an. Gegen 
das Imperium wäre dieses Fluggerät sehr effektiv, ge- 


gen die Allianz genauso nutzlos wie der TIE Fighter. 
die Rebellen nichts mehr zu lachen. Selbst X-wings und 
A-wings verspeist dieses kleine Wunderwerk - dank der 


Schilde und der schweren Bewaffnung - zum Frühstück. 


TIE Bomber: Langsam und schwerfällig, aber dafür 


TIE Defender: Sobald dieser Jäger verfügbar ist, haben 


TIE Fighter: Selbst für veraltete Y-wings sind TIE Figh- 
ter das reinste Kanonenfutter. Nachdem sie auch nicht 
über Schilde verfügen, können angreifende Jäger nur 


kurz von den Großkampfschiffen abgehalten werden. 


TIE Interceptor: Wenn der TIE Interceptor Schilde hät- 
te, wäre er den X-wings ebenbürtig. So stellt er nur ei- 
ne leichte Verbesserung zum gemeinen TIE Fighter 
dar. Das Imperium verfügt über schlagkräftigere Argumente. 


er Todesstern erscheint aus 
D dem Hyperraum vor der Re- 

bellenbasis auf Yavin. Doch 
die Rebellen sind vorbereitet. Ei- 
nigen Jägerstaffeln gelingt das 
schier Unmögliche: Luke Skywal- 
ker, Wedge Antilles und Han Solo 
zerstören unter hohen Verlusten 
die Kampfstation mit Großmufti 


VERGLEICH 
= 4 Mit der Optik von Re- 
Be 


bellion läßt sich wahr- 

lich kein Blumentopf 
gewinnen. Bestenfalls das an Ex- 
cel-Tabellen angelehnte Stars! hat 
in diesem Punkt das Nachsehen. 
Nach der Einarbeitung ist die Be- 
nutzerführung von Rebellion 
durchaus gelungen, was man von 
Perry Rhodan nicht gerade be- 
haupten kann. Mit wirklich bei- 
spielhaften Spielen wie Pax Impe- 
ria 2 oder Master of Orion 2 kann 
sich Rebellion nicht messen. Dazu 
fehlen zu viele zu wichtige Fea- 
tures wie ausgedehnte Forschung, 
Terraforming und Raumschiffde- 
sign. Allein durch die Spezialmis- 
sionen der Helden und den absolut 
mißlungenen 3D-Weltraumkampf 
kann LucasArts den Vorsprung der 
Konkurrenz nicht aufholen. 


Master of Orion 2: 
Pax Imperia 
Rebellion: . 
Perry Rhodan: 
Starst: . 


Tarkin an Bord. Darth Vader ist 
verschollen, die Allianz jubiliert. 
Allerdings etwas verfrüht. Das Im- 
perium hat zwar eine Schlacht ver- 
loren, aber der Krieg geht weiter... 
in Rebellion. 


Das Imperium schlägt zurück 
Mit der Zerstörung des ersten To- 
dessterns beginnt Rebellion. Zeit 
für eine Inventur: Imperium und 
Allianz kontrollieren eine Handvoll 
Planeten, teilweise mit Waffenge- 
walt. Große Teile der äußeren Rim- 
Sektoren sind von beiden Seiten 
noch unerforscht. Abgesehen von 
einigen Sternenzerstörern und TIE- 
Fightern ist die Imperiale Flotte 
vernichtet. Für den Sieg bei Yavin 
mußte aber auch die Rebellion ei- 
nen hohen Preis bezahlen. Nur ei- 
nige kleine Jäger, Raumträger und 
Corellianische Corvettes haben die 
Schlacht überstanden. Das Imperi- 
um ist immer noch in der stärkeren 
Position, aber einen weiteren 
Schlagabtausch würde keine der 
beiden Seiten überleben. Nun ist 
die Zeit der Diplomaten gekom- 
men, neutrale Planeten auf die ei- 
gene Seite zu ziehen und zur näch- 
sten Schlacht zu rüsten. 


Möge die Macht mit Euch sein 

Wer Rebellion zum ersten Mal star- 
tet, benötigt gleich eine ziemlich 
große Portion der Macht. Ohne 


Das Fenster eines Sektors (rechts) fülte bereits den halben Bildschirm. 
Charaktere, Truppen und Planetenverteidigung sind im Fenster links. 


Die Truppeninformation zeigt deutlich, wo gerade welche Infanteristen 
stationiert sind. Leider gibt es keine Informationen zu den Jägern. 
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REBELLION 


Imperium und Allianz verfügen neben zahllosen Schiffen, Jä- 


o |\HAN SOLOS ABENTEUER 
gern, Bodentruppen, Gebäuden und Spezialkommandos auch 


1l über je 30 Hauptcharaktere. Zu diesen herausragenden Persön- 
lichkeiten gehören Helden wie Han Solo, Luke Skywalker, Talon Karrde, 


Darth Vader und natürlich der Imperator. Die Herrschaften dienen nicht 
der Zierde, sondern verrichten die Hauptarbeit in Rebellion. Insgesamt 
stehen 14 unterschiedliche Missionen zur Auswahl, die das weitere Spiel- 
geschehen erheblich prägen. Hier nur die wichtigsten Aufträge: 


Diplomatie: Durch Diplomatie lassen sich die Herzen 
der Bevölkerung auf neutralen oder eigenen Planeten 
für die eigene Seite gewinnen. Weniger Truppen wer- 


den so benötigt, um das System zu behalten. 


Spionage: Wissen ist Macht. Wenn Sie mehr über einen 
erkundeten Planeten wissen oder eigene Planeten vor 
Übergriffen feindlicher Spione schützen wollen, leisten 


Spionage-Missionen hervorragende Dienste. 


Aufstand anzetteln: Feindliche Planeten lassen sich 
auch ohne Waffengewalt bezwingen - vorausgesetzt, 
der Planet ist schlecht verteidigt und der Charakter 


kann die Bevölkerung überzeugen, die Seiten zu wechseln. 


Jedi Training: Luke und Darth Vader entdecken manch- 
mal, daß ein anderer Charakter ebenfalls die Macht 
hat. Durch intensives Training steigern diese Charakte- 


re ihre vorhandenen Fähigkeiten mit der Macht enorm. 


richtung, wie zum 


ge. 


Sabotage: Ein großes Schiff oder eine planetare Ein- 


Beispiel das Schild eines Todes- 


sterns, zerstören? Kein Problem! Mit etwas Glück kanr 


sogar eine einzelne Person einen Supersternenzerstörer vernichten. 


E J Befreiungsaktion: Durch diese Mission kann zum Bei- 
” J spiel eine Prinzessin von einem Todesstern befreit wer- 
r J 1 den. Normalerweise schlägt jedoch auch diese Missior 


fehl, und ein weiterer Held teilt das Schicksal der Prinzessin. 


ausführliches Studium des Hand- 
buchs und Absolvierung einiger Tu- 
torial-Missionen kommt man sich 
vor wie Chewbacca beim Star Wars- 
Schachspiel gegen R2-D2, nur daß 
man seinem Computer nicht den 
Arm aus dem Gelenk kugeln kann, 
Nach kurzer Eingewöhnung ist zu- 
mindest die Menüführung doch 
sehr logisch und effizient zu be- 
dienen. Per Klick und Drop machen 
sich Einheiten auf die Reise, 
während ein einfacher Rechtsklick 


ein Fenster mit sämtlichen Mög- 
lichkeiten öffnet. Die Steuerung 
von Rebellion gleicht der von Win- 
dows bis ins Detail, nur daß sich 
die einzelnen Fenster nicht so frei 
verschieben lassen. Hauptschuldi- 
ger für das folgende Drama ist die 
geringe Auflösung von Rebellion. 
Bei 640x480 bedecken die Fenster 
von nur zwei von bis zu 20 Syste- 


men den gesamten Bildschirm. 
Weitere Fenster für Produktion, 
Flotten und Truppen auf dem Pla- 


Zwei Sternenzerstörer befassen sich mit einigen lästigen Jägern. Die 


Grafik in den 3D-Schlachten ist total veraltet.-Rechts das Resultat. 


Zwei Interdictor Kreuzer verhindern, daß der Rebellentransporter im 
Hyperraum verschwindet, der Supersternenzerstörer besorgt den Rest. 
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neten liegen notdürftig kreuz und 
quer über die Systemfenster ver- 
teilt. Bis Thrawn wirklich den Auf- 
trag bekommt, von Coruscant in 
die Flotte 4 zu steigen und dort als 
Admiral zu fungieren, wühlt der 
Spieler zwangsläufig im dritten 
Untermenü. Schon alleine dadurch 
verwandelt sich der Bildschirm in 


Chaos. Eine höhere Auflösung oder 
bessere Struktur hätte das ganze 
Problem gelöst. Auf diese Weise 
fördert Rebellion bestenfalls den 
Frustfaktor. Da hilft auch das Pen- 
dant zur Windows-Startmenüleiste 
wenig, das schnellen Zugriff auf 
ein Dutzend vorher geöffnete: 
Fenster gibt. 


Io| OBERFLÄCHENANALYSE 


EI Fenster eines Sternensektors 

EI ‚Startmenüleiste“ mit Fenstern 
EI spieloptionen 

EI] Protokolldroide übersetzt R2-Einheit 
EI Informationen Galaxis 

EI Informationen Flotten 
Informationen Truppen 

EI] R2-Einheit 

EI Informationen Charaktere 

ED Star Wars-Datenbank 

Galaktische Informationen wählen 
EB Nachrichten Loyalität 

EI Nachrichten Flotten 


ED) Nachrichten Missionen 


Nachrichten Ressourcen 
ED Nachrichten Produktion 
EI Nachrichten Verteidigung 
Nachrichten Konflikte 
Nachrichten Ratschläge 
Chatfunktion (Mehrspieler) 
Hauptscreen für Fenster 
ED Rohstoffe 

E) Aufbereitete Ressourcen 
Nachschubressourcen 

EB Rundenanzeige 
Spielgeschwindigkeit 


GT Interactive 
Expect the unexpected: 


lach@ng: 
Neue Gelbsuchterreger 
zu mikroskopischen 
Preisen. 
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REBELLION 


Die dunkle Seite der Macht 

Schiffdesign und Terraforming sind 
keine Bestandteile von Rebellion, 
schließlich gibt der Hintergrund 
sämtliche Jäger und Kreuzer peni- 
bel vor, und von gezielten Klima- 
veränderungen war im Star Wars- 
Universum auch noch nie die Rede. 
Immerhin lassen sich modernere 
Schiffe entwickeln. Jeweils sieben 
Charaktere beider Seiten nehmen 
auf Befehl Forschungen an Trup- 
pen, Schiffen und Gebäuden vor. 
sind bestehende 
Produktionszentren, 
struktionsfabriken für Gebäude, 
Trainingslager für Truppen und 
Weltraumwerften für Schiffe, Er- 
gebnisse der Forschung fallen im- 
mer in der gleichen Reihenfolge 
aus, Der Spieler hat keine Möglich- 
keit, den Vorgang zu beschleuni- 
gen oder nur bestimmte Bereiche 
zu forcieren. Diese Features fehlen 
in Rebellion komplett. Dafür er- 
möglichen die zweimal 30 Charak- 


Voraussetzung 


also Kon- 


tere innovativ neue Möglichkeiten. 
Der Haken an diesen Spezialmis- 
sionen (siehe auch Kasten „Han 
Solos Abenteuer“) ist der hohe 
Glücksfaktor. Gelingt es den Rebel- 
len zufällig, einen zweiten Todes- 


2 Naja] 


Das beste Schiff im Spiel: Der 
Supersternenzerstörer hier ist 
leicht beschädigt. Reparaturen 
laufen automatisch ab. 


stern per Sabotage zu vernichten? 
Die Chancen stehen vielleicht 1:10 
gegen die Allianz, aber es gibt kei- 
ne Kompromisse, Entweder eine 
Mission glückt oder schlägt fehl. 
Eine solche Frage kann das ganze 
Spiel entscheiden. Diese harte Li- 
nie ist nicht gerade förderlich für 
ein Strategiespiel, das nach Mög- 
lichkeit ganz auf Zufallsgenerato- 
ren verzichten sollte, 


Die Hauptcharaktere melden sich nach Missionen persönlich und mit 
Sprachausgabe bei Ihnen. Hier hat Darth Vader erfolgreich den Jedi- 
Nachwuchs trainiert und dessen allgemeine Fähigkeiten gesteigert. 


„ | KOMMENTAR 


>> Rebellion möchte ich wirklich keinem Strategen anraten, 

denn rein aus dieser Sicht gibt es ein Dutzend besserer 

Spiele. Als Star Wars-Fan war ich von dem Spiel dann aber 
doch sehr angetan. Nicht etwa, weil der Computergegner eine große 
Herausforderung wäre oder die Raumschlachten so schlecht aussehen. 
Nein, einziger Grund ist die leider nicht komplette beiliegende Daten- 
bank über das Star Wars-Universum, in der man stundenlang 
schmökern kann, sowie die Möglichkeit, nette kleine Todessterne in 
der gesamten Galaxis zu bauen und Milchbubi Skywalker mitsamt Kon- 
sorten in die Mangel zu nehmen. Schade, denn mit diesem Hinter- 
grundstoff hätte LucasArts ein hervorragendes Spiel machen können, 
das auch noch nächstes Jahr begeistert. (( 


KOMMENTAR 


>> Ein Eyecatcher verbirgt sich hinter dem neuesten Star 
Wars-Produkt wirklich nicht. Technisch rebelliert es sich 
ziemlich hinter dem Mond, Animationen sind spärlich ge- 
streut, selbstgesteuerte Raumkämpfe einfach öde und unübersichtlich, 
und auch der ewig gleiche John Williams-Soundtrack verliert langsam 
an Originalität. Ich muß zugeben, daß mich die vollgepfropften Menüs 
zunächst deutlich abschreckten, erst im Spielverlauf schwang sich die 
Motivationskurve allmählich zu typischem LucasArts-Niveau auf. Die 
strategischen Optionen sind reichhaltig geraten, aber unterscheiden 
sich auf beiden Seiten kaum, die vielen bekannten Gesichter, Raum- 
schiffe, Planeten und Waffen erleichtern die Schlachtplanung. Obwohl 
sämtliche Handlungen in Echtzeit ablaufen, spielt sich Rebellion wie 
ein rundenbasiertes Strategiespiel. Wenn Sie also Master of Orion 2 
mochten, sollten Sie auch das Lichtschwert nicht verschmähen. &( 
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Schwatzhaft 

Trotz dieser Mankos übt Rebellion 
auf Star Wars-Fans eine merkwür- 
dige Faszination aus. Etwas Atmo- 
sphäre kommt doch durch die übli- 
che Hintergrundmusik sowie den 
stilecht nervend plappernden Pro- 
tokolldroiden und seine kleine, 
piepsende R2-Einheit zustande. Ei- 
nige Zwischensequenzen und die 
Sprachausgabe bei den Hauptcha- 
rakteren sind ein weiterer Bonus. 
Auf die 3D-Echtzeit-Weltraum- 
schlachten hätte LucasArts getrost 


verzichten können. Die Raumschif- 
fe sind einfach zu pixelig und mies 
animiert. Zum Glück kann man sich 
auch einfach das Resultat der 
Schlacht vom Computer präsentie- 
ren lassen oder am Schirm mitver- 
folgen. Nebenbei bemerkt, die bei- 
den Varianten kommen selten zum 
selben Ergebnis. Natürlich ist auch 
hier eine ordentliche Portion Glück 
vonnöten, während ausgefeilte 
Taktiken in den meisten Fällen we- 
nig bringen, 

Alexander Geltenpoth 
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Strategie 
Wirtschaft 


» __ Master of Orion-Clone im Star Wars-Universum 


ANNO 1602 


„Heiho, heiho, jetzt 
sind Sie wieder 
froh!!!” Sie fragen 
was das soll? Nein, 
das ist nicht etwa 
ein Ausbruch von 
Zwerg Sieben nach 
der Einnahmen-Bekanntgabe | 
des letzten Disney-Streifens, 
sondern die Jubelarie des Te- 
sters B., der soeben seine un- 
ersättlichen Anno 1602-Bürger im höch- 
sten Schwierigkeitsgrad für Sekunden zu- 
friedenstellen konnte. Verdammt, Sun- 
flowers, ist das Ding 
hier schwer, und ver- 
dammt genial ist es 
obendrein... 


Anno 1602 


© Zentrum. 


Ein Kontor der Stufe drei dient 
als Warenumschlagplatz für alle; 
Handelsschiffe. 


Die Erzmine bedient die Werkzeug- und 
Waffenproduktion auf engstem Raum. 


In der Werft beginnt zu diesem Zeitpunkt 
etwa die Produktion von Kriegsschiffen. & 
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Die wichtigsten sozialen Einrich- 
tungen wie Kirche, Hoch- 
schule ‚und ‚Theater 
sind. direkt im 


abei fängt doch alles so 
D harmlos an, schließlich 

fühlt man sich nach den 
ersten fünf Missionen des vor- 
züglichen Tutorials bereits wie 
Herr Kolumbus selbst. Die paar 
Inseln werden doch noch zu be- 
siedeln sein, oder? Also schnell 
das kleine Schifflein zur großen 


Burn 


BAUERF 


Insel geschickt, ein paar Werk- 
zeuge und Nahrungsmittel aus- 
geladen, und schon steht das er- 
ste Kontor, das Tor zur neuen 
Welt ist geöffnet. Wie von selbst 
vollziehen sich die nächsten 
Schritte: Ein paar Holzfäller wer- 
den in den finsteren Wald ge- 
schickt, Feldwege planiert, und 
die ersten Blockhütten für die 
mutigen Pioniere entstehen. Pri- 
ma, die Handkarren holen die 
gefällten Bäume automatisch ab, 
und der Fischer hat auch schon 
sein Schifflein zu Wasser gelas- 
sen. Aber warum gucken die 
Pioniere denn so grim- 
mig?.Ach so, 


ANNO 1602 


IMAMAGER 


die wollen Stoffe haben. Hmm, 
also folgt jetzt eine Schaffarm 
samt Webstube, aber was das al- 
les kostet! Warum steigen denn 
die Mickerbürger nicht in die 
nächste Stufe auf, woher sollen 
Ziegel kommen, und die Werk- 
zeuge gehen auch langsam zur 
Neige?!? Jaja, Sie sehen, was auf 
den ersten Blick nicht nur wun- 
derhübsch, sondern auch kinder- 
leicht ausschaut, erweist sich 
schnell als hochkomplexes Wirt- 
schaftssystem, das nach genaue- 
ster Planung verlangt. Wer gera- 
de zu Beginn des Spiels nicht 
bedenkt, wo und warum ein 
Häuschen gebaut werden 
sollte, steht schon 
nach » kurzer 

Zeit oh- 


ne Hemd da und kann fällige 
Rechnungen nicht mehr beglei- 
chen. 


Die Siedler 33 1/3? 
Jetzt aber mal hübsch der Reihe 
nach, was für ein Spiel ist Anno 
1602 eigentlich? Nun, verglei- 
chen läßt sich das Prestigeob- 
jekt von Sunflowers am ehesten 
mit den Siedlern von Blue Byte. 
Genau wie dort befördert man 
Sie hier zum Präsidenten Ihres 
eigenen Volkes, dessen Ge- 
schicke ab sofort in Ihrer Hand 
liegen. In 16 Szenarien oder 
in einem Endlosspiel sollen Sie 
für blühende Landschaften und 
reichlich arbeitssame Unter- 
tanen sorgen, eine Aufgabe, 
die schon so manchem Kanzler 
erhebliche Kopfzschmerzen be- 
reitete. Doch stärker als bei 
den, Siedlern müssen 
Sieauch an die 
Sicherheit 


Besonders in den höheren von 
vier Schwierigkeitsgraden gilt 
es, ein Auge auf die drei ständig 
präsenten Computergegner zu 
werfen und Ihr erworbenes Ter- 
rain durch Verteidigungsanlagen 
gegen feindliche Übergriffe zu 
schützen. Dazu stehen Ihnen 
natürlich auch diplomatische 
Optionen offen, Handels- und 
Friedensverträge garantieren 
in der Aufbauphase zumeist 
störungsfreie Siedlungsarbeit. 
Kommt es doch zum Konflikt, 
führen Sie Kanoniere, Musketie- 
re, Schwertkämpfer und Reiter- 


schwadronen ganz C&C-kompati- 
bel in Echtzeit über die Inseln, 
kräftig unterstützt von gut be- 
waffneten Kriegsschiff-Flotten. 


Ein Faß ohne Boden 

Der Schwerpunkt von Anno 1602 
liegt aber auf dem Handel. Die 
primäre Einnahmequelle sind Ih- 
re Untertanen selbst, die Sie für 
erfolgreiche Siedlungspolitik mit 
Steuern belohnen. Nun haben ja 
Pioniere bekanntlich recht wenig 
Spargroschen auf der hohen 
Kante, deshalb müssen Sie dafür 
sorgen, daß allmählich der 


Aus Zuckerrohr wird in der Schnapsbrennerei 
Rum für die durstigen Siedler. 


am Rande der Siedlung für steti- 
gen Nachschub des Baumaterials. 


Hier wird Nahrung produziert. 
Vier Getreidefarmen bedienen 


zwei Mühlen und einen Bäcker. 
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ANNO 16028 


Zu Beginn des Spiels weist Sie das exzellente Tutorial in alle 
Grundlagen des Siedelns ein. Nach fünf Missionen kommen Sie 
dann bereits mit der Iconsteuerung blendend zurecht. 


Wohlstand in Ihre Kommune Ein- 
zug hält. Gelingt es Ihnen, Ihre 
Untertanen stets mit den nach- 
gefragten Gütern einzudecken, 
danken diese es Ihnen mit Stu- 
fenaufstiegen. Aus Pionieren 
werden zunächst Siedler, dann 
Bürger, Kaufleute und schließ- 
lich Aristokraten, deren hohe 
Finanzkraft die Staatskasse dank 
hoher Steuereinnahmen sichtlich 
entlastet. Ganz so einfach ist die 
Sache aber logischerweise nicht, 
denn je weiter Ihre Untertanen 
sich entwickeln, desto mehr Wa- 
ren dürfen Sie auch herankar- 
ren. Langen Pionieren noch Stof- 
fe und Steine zum Stufenan- 


> VERGLEICH 


3 Beim Wirtschaftssystem 
> tun sich Anno 1602 und 
Siedler 2 nicht weh, 
beide Spiele verfügen über sehr 
gut ausbalancierte Ressourcen und 
Verarbeitungsbetriebe. Anno-Spie- 
ler dürfen sich aber zusätzlich an 
den Stufenaufstiegen ihrer Bürger 
erfreuen und erhalten ein Echtzeit- 
Kampfsystem, das im Spielverlauf 
immer mehr an Bedeutung ge- 
winnt und die Motivationskurve 
weiter steigert. Holiday Island und 
Herrscher der Meere fehlt dieser 
Wettstreitcharakter etwas, und 
auch Warensystem sowie Spielop- 
tionen bleiben hinter den Refe- 
renztiteln deutlich zurück. 


A 
Die Siedler 2 . 


Holiday Tsland, 
Herrscher der Meere 
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stieg, wollen Bürger zusätzlich 
auch noch Alkohol, Tabakwaren 
und Gewürze, Aristokraten for- 
dern sogar gleich alle 13 End- 
produkte an. Zwar bereisen fah- 
rende Händler regelmäßig jedes 
Kontor, doch auf Dauer wird der 
Zukauf eines Gutes immer teurer, 
so daß sich letztlich nur eigene 
Produktionsanlagen wirtschaft- 
lich rechnen. 


Was kostet die Welt? 

Allein aus Platzgründen können 
Sie natürlich nicht alle Waren 
auf Ihrer Startinsel herstellen, 
so daß Sie im Verlauf des Spiels 
zwangsläufig expandieren müs- 
sen. Jede der zehn bis 15 Inseln 
einer (zufällig ausgewürfelten) 
Weltkarte eignet sich generell 
für drei landwirtschaftliche An- 
bauarten besonders, außerdem 
können Ihre Erkundungsschiffe 
mit etwas Glück noch Erz- 
Goldvorkommen ent- 
decken. Dank des logischen Auf- 
baus kommen Sie recht schnell 
dahinter, wie das Warensystem 
von Anno 1602 funktioniert, 
und schon bald werden Sie pro- 
blemlos Ihr Getreide in Mühlen 
und Bäckereien weiterverarbei- 
ten, aus Zuckerrohr Schnaps 
brennen und Wolle zu Stoffen 
verweben. Die eingängige Icon- 
steuerung verlangt Ihnen zwar 
hier und da einen Mausklick zu- 
viel ab, doch daran gewöhnen 
Sie sich schnell, so daß bald 
neue Gebäude wie Pilze aus dem 
Boden schießen. Ver- und An- 


oder 


HANDELSKETTEN 


Der Warenhandel in Anno 1602 ist das Kernelement des Spiels. Insge- 
‚samt können Sie 23 Produkte produzieren lassen, die in mehreren Zwi 
schenstufen letzlich zu elf Endprodukten weiterverarbeitet werden kön- 
nen. Wollen Sie im Verlauf des Spiels einmal über Aristokraten gebieten, 


müssen Sie früher oder später alle Waren herstellen. Doch keine Angst, so komplizier 
ist das nicht. Am Beispiel der Stoffproduktionen zeigen wir, wie's funktioniert. 


Doch mit wachsender Bevölkerungszahl 
wird der „Stoffhunger“ Ihrer Bewohner 
immer.größer, Schäffarmen.können den 
Bedarfnicht mehr decken. Also müssen 
mehrere Baumwollplantagen her, je 
zwei davon versorgen eine Weberei. 


kaufsmengen werden idiotensi- 
cher mit Hilfe von Schiebereg- 
lern justiert, ein Klick auf ein 
einzelnes Bauwerk ermöglicht 
die schnelle Kontrolle über des- 
sen Auslastung und Funktions- 
tüchtigkeit. Handelsschiffe fol- 
gen den von Ihnen festgelegten 
Routen zu den Ressourceninseln 
willig und pumpen regelmäßig 
die produzierten Waren auf Ihre 


Stoffe benötigen Sie, damit Ihre Pio- 
niere die zweite Stufe erreichen, alsc 
zu Siediern werden: Um-das zu er 
möglichen, genügen zunächst zwe 
Schaffarmen und eine Webstube, die 


die Wolle weiterverarbeitet. 


Kaufleute, die Siedler der vierten Stu- 
fe, begnügen sich nicht mehr mit sim 
plen Stoffen. Schheidereien woller 
errichtet werden, die das Tuct 
schließlich Zu Kleidung veredeln. Ersi 
wenn der Bedarf gedeckt ist, erhalter 
Sie die ersten Aristokraten. 


Hauptinsel. Doch selbst das 
genügt Ihren gierigen Unterta- 
nen noch nicht. Irgendwo müs- 
sen die Kerlchen den Selbstge- 
brannten ja auch verköstigen 
können, und wer soll dann den 
Kater am nächsten Morgen be- 
handeln? Genau, was noch fehlt, 
sind soziale Einrichtungen wie 
Wirtshäuser, Schulen, Kranken- 
häuser, Feuerwehren, Badehäu- 


Hier hat die Pest einige Häuser heimgesucht. Jetzt muß schleu- 
nigst ein Arzt her, damit sich die Seuche nicht ausbreitet. 


BEWERTUNG 


Zutriedenhei 


Jederzeit läßt sich der Bewertungsbildschirm 
aufrufen. Hier wäre es langsam an der Zeit, eine 
schlagkräftige Armee aufzubauen. 


ser usw., für die müssen Sie je 
nach Stufe auch noch Unter- 
haltskosten blechen, Jedes die- 
ser Gebäude hat einen gewissen 
Wirkungskreis, und alle Wohn- 
häuser in diesem Kreis sind 
dann automatisch potentielle 


[0] 


Ab dem zweiten Schwierigkeitsgrad nerven Sie 
auch Piraten. Selbst wenn Sie die Nester aushe- 


ben, tauchen die Brüder immer wieder auf. 


Aufstiegskandidaten, wenn alle 
Bedingungen erfüllt sind. 


Läuft wie geschmiert... 
Sie sehen , bei Anno 1602 gibt 
es viel zu tun, eigentlich sind 


sogar meist mehrere Dinge 


DER KAMPFMODUS 


Zumindest gegen Ende eines Szenarios führt auch für friedliche Naturen 
der Weg zum endgültigen Sieg nur über den Kampf. Aber Vorsicht: Einen 
Krieg sollten Sie erst anzetteln, wenn Sie über genügend Gold- und Geld- 
reserven sowie über ein wasserdichtes Versorgungssystem verfügen, 


gleichzeitig zu erledigen. Um Ihr 
Leben etwas zu erleichtern und 
Ihnen auch die Gelegenheit zu 
geben, die putzigen Animatio- 
nen entsprechend zu würdigen, 
hat Sunflowers zum Glück viele 
Automatikfunktionen eingebaut. 


ANNO 1602 


Eine einmal aufgebaute Handels- 
kette funktioniert in der Regel 
später automatisch, und läuft 
dann doch etwas schief, werden 
Sie durch Sprachmeldungen oder 
kurze Zwischensequenzen darauf 
hingewiesen. Kommt es zu Eng- 
pässen beim Baumaterial, kön- 
nen Sie Ihren Siedlern den Zu- 
griff darauf kurzfristig entzie- 
hen, so daß auch größere Bau- 
vorhaben möglich werden. Das 
wird im späteren Spielverlauf 
ziemlich wichtig, wenn Sie etwa 
eine Kriegsflotte ausheben wol- 
len oder Ihre Armeen für einen 
Großangriff zusammenziehen 
müssen. 


Auf sie mit Gebrüll 

Im Endlosspiel mit leichtem 
Schwierigkeitsgrad könnten Sie 
theoretisch wochenlang ohne ei- 


denn Konflikte kosten viel Zeit und Geld. Während der Auseinandersetzung werden Sie 
aber kaum Gelegenheit haben, sich um Ihre Siedler zu kümmern, also schützen Sie Ih- 
re Hauptinsel auch durch Wachtürme und Mauern. Anhand der Bildfolgen wollen wir 
Ihnen verdeutlichen, wie ein gut geplanter Angriff zum Erfolg führen kann. 


h 


Am vielversprechendsten ist eine 
Attacke, wenn Sie sich zunächst die 
Seeherrschaft gesichert haben, denn 
dann sind auch Ihre meist unge- 
schützten Ressourceninseln sicher vor 
Gegenangriffen. 


LANDGEFECHTE 


©. 


In der Zwischenzeit können Sie Ihre 
Landeinheiten in der Burg produzieren 
lassen. Legen Sie dabei Wert auf ge- 
mischte Verbände aus Kanonieren, Mus- 
ketieren, Schwertkämpfern und Kavalle- 
rie, alle Verbände haben ihre Vorzüge. 


Anschließend schicken Sie Ihre stärk- 
sten Kriegsschiffe zur Hauptinsel des 
Gegners. Vor dem eigentlichen Angriff 
sollten Ihre Kampfpötte die Handelsflot- 
te des Kontrahenten aufreiben, um ihn 
von seinen Ressourcen, abzuschneiden. 


Haben Sie genug Truppen produziert, 
werden diese zunächst gesammelt und 
dann auf Kriegschiffe geladen. Vor der 
Verschiffung sollten Sie die Seeherrschaft 
erlangt haben, nichts ist ärgerlicher als 
ein versenkter Truppentransporter. 


Jetzt startet die eigentliche Attacke. 
Von der Seeseite haben Sie nichts mehr 
zu befürchten, also nehmen Ihre Schif- 
fe zunächst das Kontor unter Feuer. Der 
Feind antwortet mit seinen Kanonieren, 
Verluste müssen Sie also hinnehmen. 


Ihre Truppen werden auf dem Eiland des 
Feindes angelandet, das geht nur, wenn 
Sie ein freies Fleckchen Erde finden, Bäu- 
me könnten Ihrer Armee beim Vormarsch 
ins Landesinnere den Weg verstellen, 
planen Sie also Ihre Landung sorgfältig. 


3 | 
Ihr letztes Schiff war siegreich, das 
Kontor liegt in Schutt und Asche. 
Zwar kann der Gegner ein neues er- 
richten, doch das kostet viel Geld. So 


lassen Sie ihn langsam, aber sicher 
finanziell ausbluten. 


arme mer N 
Der Kampfist entbrannt und wird noch an- 
dauern. Die Insel gehört erst Ihnen, wenn 
alle Kontore, Marktplätze und Wachtürme 
zerstört sind, die anderen Gebäude fallen 
Ihnen dann zu. Über die Icons rechts 
wählen Sie Ihre Kampfformation. 
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ANNO 1602 


ne Auseinandersetzung vor sich 
hinsiedeln, was ohnehin schon 
keine geringe Herausforderung 
ist; legen Sie aber ein paar Stufen 
zu, werden Sie sich, genau wie in 
den meisten Szenarien, irgend- 
wann zwangsläufig Ihrer Haut 
wehren müssen. Truppen in Anno 
1602 sind allerdings teuer, nicht 
nur das Anwerben kostet Geld 
und Gold, auch die Unterhaltung 
einer Armee muß durch ein stabi- 
les Wirtschaftssystem getragen 
werden. Erfüllt Ihre Siedlung al- 
lerdings die genannten Voraus- 
setzungen, steht einem komplet- 
ten Wandel des Spiels nichts mehr 
im Wege. Auch wenn Sie nur vier 
unterschiedliche Landeinheiten 
befehligen können, spielt sich der 
militärische Teil von Anno beina- 
he so wie ein „ausgewachsenes“ 
Echtzeit-Strategiespiel. Mit weni- 
gen Mausklicks ändern Sie die 
Formation Ihrer Truppen, „be- 
schädigte” Einheiten können „re 
pariert“ („zum Arzt geschickt”) 
werden, und das Hauptquartier 
des Gegners wird zum primären 
Zielobjekt. Gelingt es Ihnen, auf 
einer Insel sämtliche Marktplätze, 
Wachtürme, Einheiten und das 
Kontor zu zerstören, fallen alle 
übrigen Einrichtungen Ihnen zu, 
was den Auf- und Ausbau des 
neuen Kleinods wesentlich ver- 
einfacht. 


You're my heart, you're my soul... 
Dank der in dieser Form bislang 
unerreichten Kombination von 


WiSim und strategischen Elemen- 
ten empfiehlt sich Anno 1602 für 


BE} Hilfe, es brennt! Zum Glück ist die Dorf-Feuerwehr gleich zur Stelle. 
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eine besonders breite Zielgruppe 
und ist technisch der beste Be- 
weis dafür, daß Spiele auch 1998 
sehr gut ohne 3D-Beschleunigung 
auskommen. Vor der höchstmögli- 
chen Auflösung von 1.024x768 
Bildpunkten müssen sogar die al- 
lermeisten Echtzeit-Strategie- 
spiele die weiße Flagge hissen. 
Auch daß Sunflowers lediglich 
256 Farben aus dem Tuschekasten 
hevorzauberte, merkt man Anno 
keinesfalls an, obwohl ein paar 
Variationen den immer gleichen 
Insel-Look sicherlich aufgepeppt 
hätten. Aber wen wird das ange- 
sichts der Fülle an liebevollen 
Animationen, gerenderten Zwi- 
schensequenzen und der herrlich 
flehenden Sprachausgabe, wenn 
wieder einmal etwas schiefläuft, 
wohl ernsthaft stören? Was aber 
wirklich etwas nentt, ist das völli- 
ge Fehlen einer Kampagne, die 
hätte sicherlich für noch mehr 
Motivation gesorgt. Ärgerlich ist 
auch, daß eine Sicherheitsabfra- 
ge beim Abriß von Bauwerken 
völlig fehlt. Einmal baselig dane- 
bengeklickt, und schon hat man 
statt des inzwischen überflüssi- 
gen Domizils des Holzfällers seine 
sauteure Kathedrale dem Erdbo- 
den gleichgemacht. Umpfff! Das 
war's aber auch schon, Schluß 
mit dem Gemecker! Aus! Mehr Kri- 
tikpunkte gibt's nicht! Überhaupt 
reicht es jetzt! Ich will jetzt wie- 
der meine Siedler wuseln sehen, 
und Sie sollten inzwischen vom 
Anno 1602-Charme überzeugt 
sein, oder? 

Christian Bigge 


Z00MS UND AUFLÖSUNGEN 


Überblick ist für Anno- 
Spieler nicht nur ein leeres 
Wort. Die folgenden Bilder 


1.024x768 Bildpunkten, Die höchste 
Auflösung können Sie ohne Probleme ab 
einem P166 genießen. Wenn der Blick- 


demonstrieren die drei 


Zoomstufen der Karte und alle mögli- 
chen Auflösungen von 640x480 bis 


winkel dennoch mal nicht stimmt, läßt 
sich die Karte noch dazu in alle vier 
Himmelsrichtungen drehen. Vorbildlich! 


Nahe Perspektive 


KOMMENTAR 


| )) Die Ressourcen dieses Spiels sind erkundet: blühende Land- 
schaften, soweit das Auge reicht. Anno 1602 verknüpft geschickt 
funktionierende Spielkonzepte zu einem stimmungsvollen 
Ganzen. Die Aufbauphasen, zahlreiche Produktionsketten, Expansionspolitik 
und natürlich als letztes Mittel kriegerische Auseinandersetzungen erfordern 
minutiöse, strategische Planung, stets gibt es mindestens zwei dringend zu 
erledigende Aufgaben. Dieses vielseitige System sorgt besonders in höheren 
Schwierigkeitsgraden für den richtigen Kick, weil dort die Computergegner 
auch wirklich intelligenter vorgehen. Prädikat: wertvoll! 


KOMMENTAR 


») Hach, ist das alles schön hier! Anno 1602 ist eines jener Spie- 
le, die alles um einen herum vergessen lassen. Ein wenig „Mist, 
meine Bürger brauchen mehr Nahrung“, „Nur noch schnell die 
Kakaoversorgung sicherstellen“ und „Die Aristokraten-Stufe schaffe ich heute 
noch“, und schon wieder ist die Freundin verprellt, weil der Uhrzeiger un- 
barmherzig auf vier Uhr nachts weist. Kleine Mankos wie die fehlende Kampa- 
gne oder die manchmal umständliche Steuerung stören die süchtigmachende 
Spielatmosphäre kaum. Siedlernaturen werden durch ein komplexes sowie 
funktionierendes Wirtschaftssystem beglückt und müssen hier einfach zu- 
schlagen. C&C-erprobte Kriegsveteranen mit Weltherrschaftsgelüsten kom- 
men ebenfalls auf ihre Kosten, auch wenn der Schwerpunkt von Anno nicht 
auf der Konfrontation liegt, dafür ist der Krieg einfach zu teuer. 
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EF-S 


F-15 + Flugsimulation 


HERPRSCHER 
DER LÜFTE 


Die F-15, der Luftüberlegenheitsjäger und Jagdbomber 
der US-Luftwaffe, wurde bereits 1974 in den Dienst ge- 


Die F-15E überfliegt eine iranische Hafenstadt. 
Der Waffenoffizier schickt seine Sidewinder 
gegen feindliche Hind-Hubschrauber.# 


stellt. Electronic Arts, Jane’s Combat Simulations und 
das Design-Team Origin Skunkworks zeigen, daß das 
itzige E-Modell aber auch nach 25 Jahren noch zu den Herr- 
der Lüfte gehört, besonders der digitalen. 


eignisse des Golfkriegs zu Be- 

ginn der 90er Jahre spielte die 
F-15 eine wichtige Rolle in der 
Durchsetzung der UN-Resolutio- 
nen. Dieses Szenario steht auch im 
Mittelpunkt der gleichnamigen Si- 
mulation. Kernstück sind zwei dy- 
namische Kampagnen, von denen 
eine die Befreiung Kuwaits anhand 
der damaligen Einsatzflüge nach- 
erleben läßt, die andere führt die 
F-15-Staffeln in ein fiktives Iran- 
Szenario. Daneben finden sich ein 
gutes Dutzend fertiger Einzel-Auf- 
träge, eine parametergesteuerte 
Schnellstart-Variante, eine Trai- 
nings-Option und der Mission-Buil- 
der. In ausführlichen Missionsbe- 
schreibungen wird man auch über 
die politischen Hintergründe infor- 
miert. Leider fehlt es an einer ver- 
nünftigen Nachbesprechung nach 


I nsbesondere während der Er- 


den Einsätzen, in der Flugroute 
und Ereignisse aufgezeigt werden. 
Die Trainings-Einheiten sind wie 
schon bei Longbow 2 mit Sprach- 
ausgabe moderierte Lektionen, die 
mit den wichtigsten kampffliegeri- 
schen Anforderungen vertraut ma- 
chen. Mehr als 3.000.000 Quadrat- 
meilen, von Syrien bis zum Iran 
und von Saudi-Arabien bis zur tür- 
kisch-irakischen Grenze, wurden 
für F-15 feinsäuberlichst kartogra- 
phiert und dienen als Schauplatz 
der Lufteinsätze. Der Einsatzge- 
stalter (Mission-Builder) läßt Sie 
alle möglichen Objekte zu neuen 
Aufträgen zusammenstellen und 
diente auch den Designern als 
Tool, um die Kampagnen zu gestal- 
ten. Bis auf einen Kilometer dür- 
fen Sie sich dabei in das Karten- 
material zoomen. So lassen sich 
recht komfortabel anspruchsvolle 
Aufträge wie ein nächtlicher Bom- 
bardierungsflug des flakgeschüt- 
zen Bagdad oder ein Angriff auf 
geheime Scud-Raketen-Stellungen 
in der westlichen iranischen Wüste 
kreieren. 


Realismus im Cockpit 

In Geduld müssen Sie sich aller- 
dings während der Zielanflüge 
üben. Alle F-15-Staffeln der US Air 
Force operieren von saudiarabi- 
schem Boden aus. Die langen 
Strecken lassen sich zwar per Zeit- 
raffer (bis 8-fach) verkürzen, auch 
gibt es eine Taste für den Sprung 
zum nächsten Aktionspunkt, aber 
bis zum zugewiesenen Ziel sind 
PC-Piloten schon mal zehn Minu- 
ten unterwegs. Für einen Tick 
mehr Realismus sorgt bei diesen 


[ersrzoestaren 


WEITER 


Im Einsatzgestalter (Mission-Builder) wird gerade ein Flughafen 
samt seinen SAM-Raketenstellungen plaziert. Fertige Aufträge kön- 
nen Sie auch per Datei mit Freunden austauschen. 


Ein getroffenes irakisches Treibstofflager im erneuten Überflug. 


Besonders ohne Cockpit erhalten Sie viel Übersicht. 


Die Unterschiede zwischen 3Dfx- 
und der Software-Engine sind er- 
staunlich gering. Clevere Grafik- 
Routinen machen es möglich. 


VERGLEICH 


Simulationsexperte 
Andy Hollis und das 
Origin Skunkworks- 
Team haben ganze Arbeit gelei- 
stet und beinahe DIDs F-22 ADF 
vom Thron gestoßen. F-15 aber 
fehlt die spielerische Bandbreite, 
die F-22 mit dem AWACS-Modus 
und der ACMI-Luftkampfanalyse 
bietet. Für Durchschnittsspieler 
mit Normal-Hardware aber dürfte 
die neue Jane’s-Simulation auf- 
grund der Einsteiger- und Be- 
nutzer-Freundlichkeit und der 
hervorragenden Software-Grafik- 
Engine erste Wahl sein. 

F-22 ADF ..... 


Joint Strike Fighter 
F-22 Lightning 2 .. 
Jetfighter 3 . 


Entfernungen die Notwendigkeit 
des Auftankens in der Luft, ein 
recht schwieriges Manöver. Ganz 
auf der Höhe der Zeit befindet sich 
die Umsetzung des Funkverkehrs. 
Über Auswahlmenüs erhalten Sie 
alle derzeitig möglichen Ansprech- 
partner wie Bodenkontrolle, Tank- 
flugzeug, AWACS-Aufklärung oder 
natürlich Ihre Staffel-Mitglieder. 
Darunter verzweigten sich die je- 
weiligen Befehle oder Anfragen. 
Aber auch abseits Ihrer Komman- 
dos palavert die KI und kommen- 
tiert Ereignisse oder gibt Zu- 
standsberichte. Ähnlich richtungs- 
weisend ist die Innovation der 
Mausbedienung im Cockpit. Alle 
Schalter und Hebelchen lassen 
sich per Mausklick aktivieren. Die 
komplizierte Instrumentenbedie- 
nung via kryptisch mehrfach be- 
legtem Keyboard-Layout gehört 
damit der Vergangenheit an. 


Spezialeffekte auch ohne 
3D-Hardware 

F-15 unterstützt nur 3Dfx-Chipsät- 
ze durch natives Glide API, damit 
bleiben alle anderen Hardwarebe- 
schleuniger außen vor. Als Besit- 
zer einer solchen Grafikkarte aber 
erwartet Sie ein Flugspektakel 
sondersgleichen. Spezialeffekte, 
wie dynamische Licht- und Schat- 
tenspiele, sich verflüchtigende 
Rauchfahnen, durchscheinende 
Wolkendecken und eine große An- 
zahl detaillierter Bodenobjekte so- 
wie Landschaftsmodellierung via 
Mipmapping zeichnen ein realisti- 
sches Bild der Ereignisse. Die Bild- 
schirmauflösung ist jedoch auf 
640x480 Bildpunkte limitiert. Voo- 


E23 


[" 


Mit gut ablesbaren Instrumenten ist das virtuelle Cockpit auch ein- 
satzfähig und vermittelt das beste Fluggefühl. 


doo2-Besitzer müssen also auf ei- 
nen Patch hoffen. Trotzdem bleibt 
die Darstellung immer angenehm 
fürs Auge. Die Framerate fällt mit 
der empfohlenen Hardware auch 
bei viel Verkehr und heftigen Ge- 
fechten selten unter 15 Bilder/Se- 
kunde. Ein ähnliches Bild zeigt die 
sehr gute Software-Engine. Dank 


cleverer Grafikroutinen ist es dem 
Design-Team gelungen, die sonst 
übliche Pixeligkeit zu „verwischen“ 
und ebenfalls reichhaltige Lichtef- 
fekte zu erzielen, ohne übertriebe- 
ne Anforderungen an die Hard- 
ware zu stellen. Vorbildlich ist die 
bis auf den Funkverkehr komplett 
deutsche Lokalisierung. 


Christian Müller 


KOMMENTAR 


» Um eine erstklassige Flugsimulation auf die Beine zu 
stellen, braucht es keinen Superjet wie die F-22. Electronic 
Arts’ reichlich dienstbetagte F-15-Maschine jedenfalls geizt 
nicht mit technischen und spielerischen Reizen. Optik und Präsenta- 
tion befinden sich auf hohem Niveau, und die Spielbarkeit wendet sich 
gleichermaßen an Einsteiger wie Fortgeschrittene, Besonders gefallen 
‚haben mir die Benutzerfreundlichkeit und die vielen Einstellmöglich- 
keiten, die ganz nach Spielerfahrung modifiziert werden können. An- 
fänger können die F-15 mit einem Joystick und nur vier Tasten fliegen, 
Veteranen dürfen auf das komplexe Flugmodell und die hochgezüchte- 
ten Cockpitsysteme zurückgreifen. Ein Extralob gebürt den Designern 
für die hervorragende Software-Engine, die auch ohne teure 3D-Hard- 
ware eine schnelle Darstellung erlaubt und mit einigen Programmier- 
Tricks die Spezialeffekte der 3Dfx-Variante nachahmt. Einzig gravie- 
render Kritikpunkt ist - wie leider bei vielen HighEnd-Flugsimula- 
tionen - die mangelnde Einbindung eines Spielercharakters. Dadurch 
wirken solche Flugis immer etwas nüchtern und kalt, für Neueinsteiger 
vielleicht sogar abschreckend. Eine Motivationskurve ä la Strike Com- 
mander hat es hingegen schon lange nicht mehr gegeben. (( 
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DIE Br THE SWORD 


Die by the Sword » Action 


HACKEPETER 


ie by the Sword, das ur- 
Dr als reines Multi- 

player-Kampfspiel geplant 
war, hat mittlerweile viel giganti- 
schere Formen angenommen: Der 
Ritter Enric darf neben seinen Auf- 
tritten in der Kampfarena auch ein 
waschechtes 3D-Abenteuer beste- 


__ 82] hen. Die einen wird's somit freuen, 


PC ACTION 5/98 


mit Lara Crofts Ururgroßvater Wäl- 
der und Höhlen durchstreifen zu 
können und Bekanntschaft mit 
wilden Ebern zu machen, und die 
anderen kreuzen vielleicht lieber 
mit Freunden in der Lavagrube die 
Klingen. In jedem Fall erfordert Die 
by the Sword von Ihnen eine ge- 
wisse Einarbeitungszeit, in der Sie 


In der Arena setzen Sie sich mit 
Schwert- und Körperbeherrschung 
gegen bis zu drei Kontrahenten 
durch (großes Bild). Haben Sie 
sich als Schamane verkleidet, 
fressen Ihnen Ihre Gegner fast aus 
der Hand (oben). Befreien Sie den 
Kobold, haben Sie sein Volk künf- 
tig auf Ihrer Seite (links). 


sich mit der komplexen Steuerung 
vertraut machen. Die von Treyarch 
entwickelte VSIM-Engine ermög- 
licht nämlich „on the spot“ so gut 
wie jede Armbewegung, zu der ein 
echter Mensch auch fähig ist. Um- 
gesetzt wird dieses System am per- 
fektesten über die Tastatur: Mit der 
linken Hand haben Sie die Füße 


Rauhe Zeiten waren 
das im Mittelalter, als 
sich tapfere Recken 
noch kiloweise Metall 
in Form von Ketten- 
hemden und kunst- 
voll geschmiedeten 
Brustpanzern um den 
Leib schnallten, um 
so die klirrenden 
Streiche des Gegners 
mit Morgenstern und 
Zweihänder halbwegs 
unbeschadet zu über- 
stehen. Ziemlich 
schwerfällig dürften 
sich die Kämpfer in 
ihren Rüstungen da- 
mals bewegt haben, 
aber Interplay zeigt, 
daß die Welt der Rit- 
ter und Burgfräulein 
durchaus für ein zün- 
dendes Actionspiel 
herhalten kann. 


Enrics „im Griff“, während Sie mit 
der Rechten auf dem Ziffernblock 
dem Helden die kunstvollsten 
Schwertschwünge entlocken, Der 
VSIM-Modus läßt zwar auch das 
Zusammenspiel zwischen Maus 
und Keyboard zu, doch reagiert 
diese Kombination bei weitem 
nicht so präzise. Wollen Sie sich 
lieber sofort ins Gemetzel stürzen, 
steht Ihnen auch ein Arcade- 
Modus zur Verfügung, in dem Sie 
sich schon nach kurzer Zeit mit 
den wichtigsten Moves Ihrer Haut 
wehren können. Hier ist auch der 
Einsatz eines (Force Feedback- 
Joysticks oder - komfortabler - 
eines Gamepads möglich. In einem 
Tutorial lernen Sie, Ihren Recken 
richtig zu bewegen, so daß er für 


Abenteuer und Kampfarena glei- 
chermaßen gut gerüstet ist. 


Minnedienst 

Das Die by the Sword-Adventure 
kommt ganz schnörkellos daher: 
Nachdem Sie im Intro erfahren ha- 
ben, wie die Zweisamkeit von Enric 
und seiner Angebeteten durch 
dreiste Kobolde zunichte gemacht 
wurde, geht’s sofort in medias res. 
Ihr Quest führt Sie durch sieben 
Environments, in denen Sie auf 
Schritt und Tritt mit immer neuen 
Überraschungen und Geheimnissen 
rechnen müssen. Sie kämpfen ge- 
gen Kobolde, Riesen, Troglodyten, 
überdimensionale Gottesanbete- 
rinnen und bärenstarke Eber. Mit 
Hilfe eines Schrumpf-Zaubertranks 
wird es Ihnen sogar möglich, ins 
Labyrinth der zwergwüchsigen Ko- 
bolde vorzudringen, und eine Ber- 
serker-Potion verleiht dem Helden 
schier übermenschliche Kräfte. 
Trotzdem sollten Sie nicht stur auf 
alles einschlagen, was sich bewegt: 
Lassen Sie im richtigen Moment 
einmal Gnade walten, können Sie 
die Kobolde auf Ihre Seite bringen 
oder ein Gefangener der Eber zeigt 
Ihnen den Weg aus dem Level. 
Manche Gegner erstarren auch 
schon in Ehrfurcht, wenn man ih- 
nen mit einer Schamanenmaske 


SCHWERT- 
KÜNSTE 


Oo 
IL Mit dem Move-Editor 
bietet Die by the Sword 
ein ganz besonderes Schmankerl: 
Ehrgeizige PC-Ritter haben hier die 
Möglichkeit, ihrer Phantasie in Sa- 
chen Schwertakrobatik freien Lauf 
zu lassen und ihre Kreationen mit 
einem videorecorderähnlichen In- 
terface aufzuzeichnen. Anschlie- 
ßend dürfen die Kunststücke ins 
Spiel importiert werden und ste- 
hen auf Tastendruck zur Verfü- 
gung. Da die eigenen Moves in se- 
paraten Files gespeichert werden, 
steht auch dem Austausch mit 
Freunden nichts im Wege. 


DIE B\r THE SWORD 


Auf den ersten Blick ein ungleicher Kampf - da jedoch weder Eber 
noch Riese besonders mit Intelligenz gesegnet sind, ist diese Ausein- 
andersetzung durchaus zu bewältigen. 


gegenübertritt. Wie bereits ange- 
deutet, gliedert sich das Abenteuer 
in mehrere Levels, die jeweils 
durch kurze, unspektakuläre Zwi- 
schensequenzen miteinander ver- 
bunden werden. Erwartungsgemäß 
fiel der Puzzle-Anteil des Adventu- 
res recht gering aus, und die weni- 
gen Rätsel lassen sich selbst von 
Anfängern problemlos meistern. 
Im Vordergrund steht auch im 
Abenteuer die Hack & Slay-Action 
- die gut dosierte Steigerung der 
Herausforderungen und die stetige 
Einführung neuer Elemente sorgen 
dafür, daß an keiner Stelle Lange- 
weile aufkommt. 


Schlachtfest 

Zum Training von Waffenkünsten 
und Körperbeherrschung oder zum 
schnellen Abreagieren bietet sich 
der Arena-Modus an, in dem Sie 
sich allein mit bis zu drei frei wähl- 
baren Computergegnern auf drei 
verschiedenen Kampfplätzen austo- 
ben können. Noch mehr Vergnügen 
verspricht ein Netzwerk-Gemetzel 
mit Freunden. Reizvoll ist auch der 
Turnier-Modus, in dem Sie sich 
nach und nach immer stärkeren 
Gegnerformationen gegenüberse- 
hen. Wollen Sie in der Arena mit 
besonderen Kunststücken glänzen, 
greifen Sie zum Editor und erstel- 
len Ihre eigenen Special Moves. 


Intelligenzbestien 

Auf den ersten Blick wirken man- 
che Elemente von Die by the Sword 
noch nicht ganz ausgereift. Beson- 
ders augenfällig sind dabei 


Schwächen der Kollisionsabfrage 
(der Held marschiert einfach durch 
Pflanzen oder getötete Gegner hin- 
durch) und häufige Clipping-Feh- 
ler, die Gliedmaßen oder Waffen 
in Wänden verschwinden lassen. 
Zudem hat der Gang des Helden 
gerade in engen Korridoren oft et- 
was Zappelndes, Unnatürliches. 
Mehr als entschädigt für solcherlei 
Schnitzer wird man jedoch durch 
die diffizil ausgearbeitete Gegner- 
intelligenz, von der besonders die 
hinterlistigen Kobolde profitieren. 
Diese warten vor einem Angriff ge- 


KOMMENTAR 


>» Eines vorweg: In Kinderhänden hat Die by the Sword 
nichts verloren, dazu ist die Schwert-Häckselei einfach zu 
derb. Alle Erwachsenen, die mit einer einschlägigen Szene 


{ \ 
Die Sprungattacken der Gottes- 
anbeterinnen stellen für Enric ei- 
ne große Herausforderung dar. 


schickt ab, bis Sie sich in einer un- 
vorteilhaften Position befinden, 
und weichen Ihren Schwertstrei- 
chen mit ungeheurer Wendigkeit 
aus. Je größer Ihre Gegner sind, 
desto mehr scheinen sie jedoch 
Grips durch Körperkraft kompen- 
sieren zu müssen. Ebenfalls her- 
vorragend gelungen zeigt sich die 
witzige Sprachausgabe mit Enrics 
großmäuligen Gegnerprovokatio- 
nen und der Orchester-Soundtrack, 
der auch einem Hollywoodschinken 
alle Ehre machen würde. 

Herbert Aichinger 


aus Monty Pythons Ritter der Kokosnuß keine Probleme haben, dürften 
den rabenschwarzen britischen Humor des Treyarch-Teams aber durch- 
aus zu schätzen wissen. Grafisch sicherlich nicht absolute Spitzenklas- 
se, überzeugt Die by the Sword durch hervorragende Spielbarkeit, Op- 
tionenreichtum, eine ungewöhnlich starke KI und den perfekt ausba- 
lancierten Schwierigkeitsgrad. Wer ein Faible für deftige Kost hat, wird 
mit diesem Programm bestens bedient. & 
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INCOMING 


Die Aliens greifen einen Flughafen in der Antarktis an. Der Spieler Kameraansicht als Ansichtssache: Die Verfolgerperspektive ist ge- 
wöhnungsbedürftig, aber durchaus auch spielbar. 


muß das Geschwader per Geschützturm zurückschlagen. 


Incoming » Action 


Wir schreiben das Jahr 2008. 
Wie es aussieht, ist mal wieder 
einigen fremdartigen Lebe- 
wesen in den Weiten des Alls 
ziemlich langweilig. Deshalb machen sie ei- 
nen Abstecher ins Sonnensystem der Men- 
schen, um den dort lebenden Ureinwohnern 
auf die Nerven zu gehen. Diesen wird schnell 

klar: E.T.s Verwandtschaft 

ist nicht zum Pilzesuchen 

gekommen... 


PCAcnm 


tatt nur einen Höflichkeits- 
Sau zu absolvieren und 

mal „Guten Tag“ zu sagen, 
beginnen die Aliens in Afrika ei- 
nen Eroberungsfeldzug. Natürlich 
stinkt den Erdlingen dieses Mu- 
sterbeispiel an schlechten Manie- 
ren. Sie mobilisieren ähnlich wie 
in „Krieg der Welten“ alle verfüg- 
baren Truppen, um den Eindring- 
lingen zu signalisieren: So geht's 
nicht, Freundchen! Der PC-Besit- 
zer hat bei Incoming die Aufgabe, 
als Pilot die Abwehrschlacht zu 
leiten. Anfangs kommt er in Afri- 
ka, in der Antarktis, im Pazifik 
und in Kalifornien zum Einsatz. 
Später schlägt er die Sternenrei- 
senden auf dem Mond zurück und 
landet schließlich nach dem Mot- 
to „Wie Du mir, so ich Dir“ auf de- 


Die Texturen des Fliegers' 


SPACE IMVA 


ren Heimatwelt. Die rund 65 Mis- 
sionen sollten den Spieler mehr 
als 50 Stunden lang beschäftigen. 


Nicht nur für Pfadfinder 

Incoming enthält drei Spielvari- 
anten. Im Arcademodus fliegt, 
fährt oder schwimmt der PC-Be- 
sitzer durch die Gegend und ver- 
nichtet alles, was sich bewegt. 
Power-Ups bessern u. a. Waffen 
und Schilde auf oder liefern 
allesvernichtende Smartbombs 
und Extraleben, Herzstück ist der 
Kampagnenmodus, bei dem der 
Spieler die Hintergrundstory an- 
hand von Textbriefings nachvoll- 
ziehen kann. Die sechs großen 
Szenarien sind ähnlich wie bei 
Extreme Assault mit kurzen Zwi- 
schensequenzen verknüpft, die 


Beim Mip-Mapping wer- 
‚den für die gleiche Textur 
abhängig von der Entfer- 
‚nung verschiedene Mops 


Kleiner Scherz der Programmierer: In einem versteckten Level müs- 
sen herumhopsende Kühe abgeknallt werden. 


IMCOMING 


Selbst auf dem Mond wagen es die Außerirdischen, aufzumucken. 
Zwischen den Kratern kommt es zu heißen Gefechten. 


DERS if 


auf der Spiel-Engine basieren, 
also nicht gefilmt wurden. Wer 
außerdem einen Hauch Taktik 
wünscht, kann den strategischen 
Modus zocken. Er funktioniert 
wie die Kampagne. Allerdings 
sind kurze Sequenzen eines ver- 
einfachten Echtzeitstrategicals ä 
la Command & Conquer einge- 
streut. Immerhin dürfen den Ein- 
heiten per Mausklick einfache 
Befehle wie „tanke auf“ oder 
„zerstöre dich selbst“ gegeben 
werden, Die Missionen laufen im- 
mer ähnlich ab und stärken we- 
gen der Ballerei ohne Atempause 


VERGLEICH 


Wer lupenreine 3D- 
Shooter mag, wird In- 
coming wahrscheinlich 
heiß und innig lieben. Wie heißt 
es so schön? Das Auge ißt mit: Im 
Vergleich zu Extreme Assault und 
Nuclear Strike hat das jüngste 
Kind von Rage Software grafisch 
derart deutlich die Nase vorn, daß 
es in der Gesamtbewertung beide 
Konkurrenten hinter sich läßt. Um 
G-Police abzuschießen, hätte es 
aber mehr als einer opulenten Op- 
tik bedurft: Psygnosis’ Zukunfts- 
Heli bietet abwechslungsreichere 
Missionen und mehr Atmosphäre. 


u 


Extreme Assault (abgewertet) .... 
Nuclear Strike. 


den kleinen Muskel zwischen 
Daumen und Zeigefinger enorm 
(zumindest, wenn man mit einem 
Flightstick spielt). Beispiel: In 
Phase 1 sitzt der Spieler in der 
Kanzel eines stationären Ge- 
fechtsturmes und schützt eine 
Station, indem er unter Zeit- 
druck wild attackierende Bomber 
vom Himmel holt. Hat er die Auf- 
gabe erfolgreich abgeschlossen, 
wechselt er bei Phase 2 in einen 
Hubschrauber. Mit dem Heli geht 
er auf U-Boot-Jagd, weil es die 
Aliens auf wichtige Gebäude in 
Küstennähe abgesehen haben. 
Anschließend muß der Spieler 
möglicherweise während der 3. 
Phase per Panzer einen Konvoi 
der Außerirdischen ausmachen 
und ihn zerstören. Hilfreich bei 
der Suche sind der Radarschirm 
im Wing-Commander-Stil und ein 
Waypointer, der selbst den Spie- 
lern eine perfekte Orientierung 
erlaubt, die nicht bei den Pfad- 
findern waren. In Phase 4 
schließlich kann es darum ge- 
hen, mit einem Jet eine Station 
der Aliens zu zerbröseln. Zuvor 
ist es jedoch meistens Pflicht, 
den Schildgenerator und die Ab- 
wehrtürme der Ansiedlung in die 
Luft zu jagen. Nützlich ist 
während der Schlachten die au- 
tomatische Zielerfassung. Zur 
Gegnerintelligenz bei Incoming 


Stellenweise erinnert Incoming 
an den Kinofilm Stargate. 


he 
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Kurze Zwischensequenzen ver- 
binden die sechs Szenarien. 


Explosionen ä la Incoming sind ein bombastisches Erlebnis. Die Ali- 
enschiffe vergehen in riesigen Feuerbällen. 


ist lediglich zu sagen, daß es 
keine solche gibt. Die Fahrt- und 
Flugrouten der Einheiten verlau- 
fen auf vorgegebenen Bahnen. 
Das wirkt manchmal etwas selt- 
sam (Aliens tuckern Lemming- 
like in die Schußbahn), ist aber 
nicht tragisch. Incoming zeigt 
sich eben als arcadeartiger 2D- 
Shooter im supermodernen 
3D-Gewand. 


Hardwarehunger 
Optisch ist Incoming ein Genuß. 
Feurige Glutbälle, farbig leuch- 


tend hervorgehobene Druckwel- 
len, feine Rauchfahnen vor den 
Geschützrohren und hinter den 
Raketen, gewaltige Blitze beim 
Einsatz der extra-durchschlag- 
kräftigen Designator-Wumme 
und besonders die auf dem Ali- 
enplaneten herrlich detaillierten 
Gebäude mit teilweise metallisch 
schimmernden Strukturen ver- 
wöhnen das Auge. Die Wolken am 
Himmel sind nicht nur aufge- 
pappte Bitmaps, sondern dürfen 
auch durchflogen werden. Und 
obwohl die 3D-Soundeffekte im 
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INCOMING 


Im taktischen Kampagnemodus 
darf sich der Spieler auch als 
Echtzeitstratege versuchen - al- 


o DER „FUHRPARK“ 


Im Verlauf der Kampagne fungiert der 
Spieler als Pilot von 20 unterschiedlichen 
Killermaschinen. Im Prinzip lassen sich 


Il 


die Gefährte in vier große Gruppen einteilen. Ge- 
schütztürme (siehe Abbildung 1) sind fest im Boden 
verankert. Es gilt, feindliche Einheiten mit gekonn- 
ten Schwenks des Kanonenlaufs zu pulverisieren. 
Panzer oder Hovercrafts (2) präsentieren sich als 
eher behäbige Gefährte, die in erster Linie auf Bo- 
denziele spezialisiert sind. Fluggeräte wie Hub- 


schrauber (3) oder Jets (4) eignen sich vorwiegen 
für Dogfights in der Luft. Besagte Maschinen unteı 
scheiden sich übrigens teilweise deutlich im Hand 
ling. Die unterschiedliche Namensgebung ist alsı 
nicht nur pure Staffage. Im Action-Modus oder be 
Multiplayersessions darf der PC-Besitzer zudem da 
Kriegsgerät der Aliens steuern. Ähnlich vielfältig is 
das Waffenarsenal ausgefallen. Für Vernichtung un 
Verderben sorgen insgesamt 17 Laser-, Plasma- un, 
Raketengattungen. 


lerdings in vereinfachter Form. 


. rn 
Bereits in Spielabschnitt 2 
taucht ein Mutterschiff auf. 


Vergleich zur Grafik nicht ganz 
mithalten können, sind sie stel- 
lenweise zum Ohrenschlackern. 
Wenn beispielsweise ein Ge- 
schwader aus rund einem Dut- 
zend Jägern ein Heu- 
schreckenschwarm dröhnend 
durch den Himmel pflügt, möch- 
te man fast den Kopf einziehen. 
All das hat seinen Preis: Erst ab 
einem P200 mit 32MB RAM 
und leistungsfähiger 3D-Karte 
macht's Spaß, selbst wenn die 


wie 


Performance bei voller Detailfül- 
le während besonders grafik- 
intensiver Momente in eine Art 
Zeitlupen-Modus verfällt. Nach 
6-Police ist Incoming das zweite 
Spiel, das den Accelerated Gra- 
phics Port unterstützt. Wer also 
bereits einen AGP-Rechner be- 
sitzt, darf sich über noch feinere 


Texturen freuen. Denn AGP, eine 
neuartige Verbindung zwischen 
Grafikbeschleuniger und Haupt- 
speicher, ermöglicht es bei Inco- 
ming, daß bis zu 12 MB des 
Hauptspeichers als Texturspei- 
cher verwendet werden können. 
Harald Fränkel 


KOMMENTAR 


»> Wenn ein Computerspieler zeitweise glaubt, wie Tommy 
Lee Jones in Men in Black eine stark getönte Sonnenbrille 
tragen zu müssen, um die riesigen Feuerbälle und grellen 
Lichtblitze ertragen zu können, dann hat er das Grafikspektakel Inco- 
ming für sich entdeckt. Nein, die Effekte sind natürlich nicht nur 
Blendwerk. Mit etwas abwechslungsreicheren Missionen und motivie- 
renderen Briefings hätte das Werk aus Liverpool aber zu einem Spiel 
für das ganze Volk mutieren können. Statt fürchterlich hastig vorbei- 
scrollender Erläuterungen in hieroglyphenartigen Lettern wären Video- 
sequenzen Atmosphäre-fördernder gewesen. Diese hätten beispiels- 
weise die Story besser transportiert. Auch ein digitaler Held, mit dem 
man sich identifizieren kann, fehlt. Wer ein reinrassiges Actionspiel 
ohne Schnörkel sucht, liegt bei Incoming aber goldrichtig. Entspre- 
chend ist unsere Auszeichnung „PC Action Gold“ zu verstehen. 


_] KOMMENTAR 


» Biff, Bang, Pow! Incoming erinnert mich stark an di 
klassischen Top-Down-Shooter aus der Spielhalle und de 
Amiga-Zeit. Myriaden von Gegnerformationen, Power-Up: 
und verschiedene Fahrzeuge bescheren Ballerspaß pur. Und das in ei 
nem „State of the Art“-3D-Gewand. Die Spielmotivation bezieht Inco 
ming allerdings ausschließlich aus der phänomenalen Optik und den 
atemlosen Spielverlauf. Für die absolute Spitze reicht das nicht ganz 
dafür fehlt’s an Atmosphäre und Abwechslungsreichtum. X 


P133, 32 MB RAM, 4xCD-Rom, Win95 
PII 266, 64 MB RAM, 4xCD-ROM, Direct3D 
BEREIT SVGA, Direct3D, AGP/SB, CD-Audio, Force Feedback 


KEHEEEER 5 Sp. LAN, 2 Sp./PC, Modem, seriell 


deutsch BEER deutsch 
SITE 239 MB/66 MB TEN ca. DM 100,- 
Rage Software erhältlich 
HENEEITE 94% _ BEBERTIER 53% Action 


85% 85% 


» ___ Ballerorgie mit außerirdisch brillanter Optik « 


Strategie 
Wirtschaft iM 
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Neu: Wir bauen Ihren 


Wunsch-Rechner !!! 


..natürlich finanzieren wir ihn auch ! 


So finden Sie Ihr Spiel : 


1: Action 


2:Simulation e 


3:Adventure 4: Sport 


5:Rollenspiel 6: Geschickl. 
7:Sammlung 8: Strategie 


* Internet: http://www.flightsimulator.de** 


PC SPIELE PC SPIELE Unsere Spiele des Monats: 


I Pinball 
AgeofEmpires 
Agaol Empires Mission 


dade Runner 
#uß 2Rally (3D1x) 
Cansard 
magedden2"(3D1%) 
recislonRacing(3Dtu) d 
Nization 2+ Add-On1&2 d 
lization2 Fantastic Worlds d 
Cash fi 
manche3+F22 [) 
mmand & Conquer oder2 d 
mmand& ConquerMission d 
‚mandos 
Groe (BD 
Deaclock:Shrine Wars" 
Deathrap Dungeon 3014] 
industriegigant 
Justriegigant Expansion d 
DescentFronspace"(3Dt) © 
bio Helifire eis 
thoSword(sdt) 0 
Siodler2+MissionCO di 
DeSiedier2MissioncdO d 
d 
D) 


Versuchung‘ 
yar 

yon Keeper Gold(3D1x) d 
geperhlissionCD d 


ont 4 


Koran (201) 
ond.0(2Dt]* 
ut 
FASoccerg8(30) 
ting Force (3014) 
Fantasy 7° (3042) 
IngSaucer (301) 
saken nur 30 hx 
Frankreich 98"(2Dfx) 
GPolicef30%e) 
GrandPrix500cc"(3D1k) 
GrandPricLegends (301) 
nd Theft Auto (30x) 
kal-Lite "(30 
HeartolDarkness“ 
HEDZ." 
Heroes of Might & Magie Gold 
Hesplore 
Hugoß 
Hugo Wintergames 
ming“NUR Direct 3D 
Panzer 44" 
Ineubation (Battle lsie 3014) d 
‚bation Mission CD" 
iaggedAlliancez 
Jazz Jackrabbit2(inel 1) 
AediKnight 
diKnight Mission 
Jchn Sinclair EvilAttacks“ 
Juggernaut(3D1) 


KKND2-Krossfire-* 


Lands of Lore 2(3D x} 


Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preisänderungen vorbehal- 
ten. Die angegebenen Preise sind ausschließlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten 
unsere AGB, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM 


onanfannnfon 


333 


3232 


AERzSLLUNBHBER 


ERFIEFTETTR 


: engl. Spiel 
e/d : deut. Anleitung 
d :kompl.deutsch 
zus: ZusatzCD 


Liberstion Day 
ords ol Magic 
‚Arts Ten Adventure: 
Tanık Platoon2(30 x; 


d 
d 

d 

d 
Makkarı 8 
Malice (zdf; e 
MAX.2 [) 
Might 8 Magic 6 e 
Monkeysland 3 4 
Monopoly WM Edition d 
MonsterTruckMladness2”  d 
e 

£] 

e 

[] 

e 


Lords (30 fa 
NBA Live 98 [30x 
NHL Hockey S8(301%) 
Werplay Hockey 38 
NIGE 2’ (30M 
Nightmare Creatures "(3014 
Dutwars* 
Pandemonium 2(301x) 
ommancder“(3Dfr)  & 
PanzerGeneral30 4 
Perry Ahodan-Operation East.d 
Pharao 4 
Plans Crazy ' (31x) L) 
Police Quest SWAT2 L) 
e 
L) 
[) 


Panzer 


Postal 
Powerboat Racing (30!) 
Pro Pinball-Timeshack 
Prost Grand Priz 
OuadDamage (Dt 
Ousen: TheEye E) 
Red Baron2 Dt) eu 


Sehr geehrte Kunden, 
Warum Nachnahme und Porto 
bezahlen ? Bestellen Siedochein- 
fachper| astschrin ! Bezahlen Sie 
nur die Artikelpreise und keinen 
Pfennig mehr” . Wir sagen Ihnen 
wie. Jetzt Unterlagen anfordern. 
das ist Service 


Indieranfragen erwünscht ! 


X-Wing vs. Tie-FighterLevel 
Youdontiknow Jack 


Redquard(EiderScrolls)' ® 5 28. 
Redline Racer(3Dtx) a2m 
Robo Rumble "(30 a8 
Riven-TheSequeltolyst d 3 74 
Shrak(3D1x) re! 
SierraProPilot® d 2 &- 
SiientHunter-Missiont+2«3 d 2 7%. 
Sin*(3D arm 
SpecOps*(3Dtx) ea 
Spear a2m 
Spitfin ae 28 
Sarcratt Da 
Starship Titanic® 8% 
Star Wars: Rebellion ea 
Texklurphy® 3 
TEXSFZZADFGON) do z 7% 
T..X.3: F22 Mission dm 
Theme HospitalSimCity2000 d 2 74 
TOCA Racing(20fx) dam 
Tomb Raider 2(301x) aım 
Turok(WinSsjnur2Dfx e 1 Bi 
Ubik sem 
Ultima Online e 65 9 
Ultimate Race Pro 3Dt« a2am 
Unreal(3Dt)* em 
Uprising (3012) a8 mM 
WarGames (3015) uam 
Warhammer-DarkOmen dB 79. 
WingCommanders (3Df) d 2 74 
WorkdLesgueSocceräß’Disjeid 4 7 
Worms2 [e/ 
Xenoeracy"(20t) 17 
X-Wing vs. Tie-Fighier(3Df) d 1 38 

un 
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Diamond Monster 2(#MB) Retail 
Maxi Gamer2(8MB)+ Fi Racing 
CrestiveLabs30 2(12MB) Retail £ 
Mirohiscore2(12MB)TV-Ausgang 648.- 


cz 52 


Computersystems GmbH 


Körnebachstr. 95 44143 Dortmund 
gg. Musikzirkus Dortmund 


CROSS Münster 


Am Stadtgraben 50 0231 - 53 11 334 

48143 Münster 

en Fax.0231 -5311333 

Mo-Fr 11.00-18.30 Mo-Fr10.00-19.00 Sa10.00-14.00 
11.00 - 14.00 Das Ladenlokalöffnetum Uhr! 


ongbon 
ee {) 
Carmageokon Mas. Pack(3Dtx)d 
Cobratt 

DarkRegn 

Dark Reign Mission Pack 
Die Fugger2 

Earhz140 
Earth2140MissionCD 1 
Earth2140MissionCD2 
Extreme Assau(2Dt4 
Fi Managerprof. 
FiyingCorps (dDfx) 
HazıyGeard(301] 
Hexen (3Dfx 
Hasen 2 Mission (3Dfi 
Holiday island 

Hugo3 
Interstate76(301x) 
Interstate 76N 
Int Rally Championship(30 
D 

Leisure SuitLarny? 

MAX 

Max Montezuma (3012 

MOK (208) 

IechwarnorZ Nercaneres 
for Speed2SE*(JD1) 
Pirates Gold 

Police Quest 55.W.AT. 
Privateer2 

Pro Pinball- The Web 
RalyaRacing$7 

ehleichtahrt (3012) 

Swing 

Tonnis Manager 
T..X.Super EF 2000 

Titanic 

TombRaider 1 D.C.(3D1x) 
USNavyFighters97 
Warcrat2 
WingCommander3 

Wing Commanderd 

Worms inki.Missions 
X-Fies-UnrestrietedAren‘ ed 
Zork-DerGroßinquisitor d 


PC Bundles 


Starcraft * 


DerNachfolgervonWarcraft2! * 


netmonigie 84: 
Forsakefla.. 74. 


fürjhre neue V@boo#&Karte 


Incomüng* Bi 89 


Ton -S nie aufCD ROM 


„in geheimer Mission 1: 
Anno 1602 AgeofEmp.Missiond 29 


FAR, vieit!Spieldes Monats! ar 2 nur 4 
% nightMission e 
nu 74.- 


Malice Mission e 
TombRaide 


>>>> DIRECTORSCUT>>>> 
Mouspad,4neueLevel+Tools 


fe nur 44.- 


Deathtrap 
Dungeon* 


aaaaaaafanaaaacaafaa 


zus 
zus 


zus 


3, 
3 
3. 


„In. geheimer Mission 2: 
Hexen Mission d 3. 
IncubationMission d 35. 
JuggernautMission e 39. 


QuadDamage e 2. 
FlyingSaucer*® 


ERHBEBERDE 


Bundesliga Mar Champ. d 

Freeman ABER Dim Be 69 
CAC2Kombinat ER nur TopPinse nur x 
(CA Daran gung 

GoidGames2 ı Tr = 

TEN, Unsere Empfehlung: Rasentotal 
Acc of Empire FiRacing@ d %. 
MegaGamesScienceFiction d 1 68 


garni Pre? Cr Nora 
MegaGamesSimulation ek 2 69 
PIGmePne21 A EurgZE.ATFGoK) 


PowerPack2 eıT 
ST era eTALEEE 
Resurrection Pack e 79 
Weiten runde, 
Schleich-Stick-Bundie. 429 
5 ach, 


Hardwa re 


Alles im Griff ? 


GravisGamegad 35.- 
Gravis Gamepad Pro 59 
Microsoft Sidewinder Gamepad. 69. 
Gravis Analog Pro Joystick, # 
Logitech Wingman Extreme Digital 89. 
Microsoft Sidewinder PrecisionPro 144. 
Microsoft Sidewinder Force Feedback 289.- 
ThrustmasterGrandPrixtLenkrad 119.- 
FanatecLeMansLenkrad+Pedae 179.- 
Thrustmaster Formel! Lenkrad+Ped. 259.- 
sS...alles für Ihr Spiel 


Redline Racer d 
Monkey Island 3 
are CreaturesUS 


Unsere Empfehlun: 
BattleZone 
Die by theSword 
Dunkle Manöver 
Earth 2140 Mission 2d 


Unsere Empfehlung: 


Flight Unlimited2 - 


Half-Life* - 
N.I.C.E2 
Perry Rhodan 


GrandTheftAuto® d 69. 
TOCAChampionshipd 79. 
Ultim@teRacePro@d 79. 


Insere lung: 
FalloutUS-Version e 
Pharao 69. 
RedBaron2 d 6. 
Turok @ (USA) e 84. 


Sonderangebote für je nur 10, 
Battles in Time.Bud Tucker Caesar, DergrodeP 
Zauborkasten, Destiny DSA 3, Fantasy Ganoral, Fi 
Soccosr 95,96, Floyd, Freddy Pharkas.Inca ‚JackOrtane 
Millennia,Noctropolis,Onsice Soccer Outpost.Py 
Aesei Assault ATL Samatag Nacht Shockwave Asısan 
Spyeraft.Taamchet,Time Paradox Whale s Voyagı 


“Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Lastschrift, ins Ausland ı 
gegen Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). Post NN zzgl. 10.- DM ! Lastscı 
Porto- und NN-frei ab Bestellung von 2 Artikeln, unabhängig vom Preis 
Als Vorkasse (+ 5 DM Porto) wird generell nur Euroscheck akzeptiert ! 


Dnet MA Dartafeei ah DEN . TIME Eiastalhunet /, 
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Der Anführer der Mutanten sitzt ebenfalls in einer Vault. Allerdings Nur sechs Gegenstände des 


ist der Bunker ekelhaft verdreckt, überall liegen Fleischfetzen. 


Fallout + Rollenspiel 


Der Kampfmodus von Fallout 
funktioniert ähnlich einem Hex- 
8 Strategiespiel, also auf Waben. 
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Ein Rollenspiel im klassischen Sinn? Also kein 
| Diablo oder Lands of Lore 2? Das gab es seit 
DSA 3 vor über einem Jahr nicht mehr. Fallout, 
ein Remake des Klassikers Wasteland von In- 
terplay, geht noch einen Schritt weiter und 
verwirklicht den Traum jedes Rollenspielers: 
uneingeschränkte Entscheidungsfreiheit. 


er 3. Weltkrieg verwüstete 
D die Erde. In den USA hatte 

man viele Bunker, soge- 
nannte Vaults, errichtet. Eine Ge- 
neration später versagt die 
Lebenserhaltung der Vault 13. Ei- 
ne Reparatur ist unmöglich, ein 
Ersatzteil muß her. Vielleicht aus 
einer anderen Vault? Es findet sich 
schließlich ein Freiwilliger. Die 
Charaktergenerierung ist in Fallout 
extrem wichtig, da sie die Spiel- 
weise maßgeblich mitbestimmt. Je 
nach Eigenschaften und Fähigkei- 
ten eignet sich der entworfene 
Held anschließend eher als Krie- 
ger, Diplomat oder Dieb. Das Spiel 
beginnt immer ohne Gefolgsleute, 
die sich erst später anheuern las- 
sen. Selbst dann steuert der Com- 
puter diese Helfer selbst. 


Reaktiv 
In Fallout wird erstmals die Kon- 
versation zum wichtigsten Be- 


RESTENG 


satt 


BE PR =G 
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Inventorys sind gleichzeitig sichtbar. Für 


unit: 


Ausrüstung stehen nur der Rüstungs- und die Handslots zur Verfügung. 


WASTEL 


standteil eines Rollenspiels. Nur 
so bekommt der Charakter lukrati- 
ve Zusatzaufträge, die Chance, Er- 
fahrung zu sammeln, und natür- 
lich wichtige Informationen. 
Sämtliche Unterhaltungen und 
Verhandlungen funktionieren im 
Multiple-choice-Verfahren. Die De- 
signer hatten hierbei ein recht 
gutes Gespür für etwaige Wünsche 
der Spieler. Bemerkenswert ist 
hier außerdem die Verknüpfung 
der Charakterwerte mit der Kon- 
versation. Ist der eigene Charakter 
ein unscheinbares, häßliches Ent- 
lein mit der Redegewandtheit ei- 
nes italienischen Fußballtrainers, 
haben Sie sehr schnell fertig. Als 
gutaussehender, strahlender Held, 
der mit den unverfänglichen Wor- 
ten eines Politikers das Blaue vom 
Himmel lügt, eröffnen sich ganz 
neue Optionen. All diese Punkte 
sind natürlich auch der Charakter- 
entwicklung unterworfen, mit der 
sich Fertigkeiten aufbessern las- 
sen. Darüber hinaus generieren 
sämtliche Handlungen einen be- 
stimmten Ruf, der sich sehr 
schnell herumspricht. 


Zwiespältig 

Deutliches Manko ist die umständ- 
liche und zeitaufwendige Bedie- 
nung des Inventory sowie die ge- 


ringen Möglichkeiten, seinen Cha- 
rakter auszustatten. Ebenso 
macht in einigen wenigen Fällen 
die isometrische Perspektive Pro- 
bleme. Verdeckte Winkel werden 
automatisch transparent, so daß 
sich auch dort versteckte Gegen- 


VERGLEICH 


Die Bugs in Fallout 
schränken den Spiel- 
spaß ein, aber es wiro 
bei weitem nicht so von Fehlern 
heimgesucht wie Dagerfall und 
Battlespire, die beiden Rollenspie- 
le von Bethesda. Der Spieler ver- 
sinkt sofort in der phantastischen 
Atmosphäre von Fallout una 
schlüpft wirklich in seinen Charak- 
ter, mehr als das bei DSA 3 der Fal 
gewesen ist. Nach wie vor generie- 
ren die Endzeitstimmung und die 
darauf basierende Story ein tiefge- 
hendes Spielerlebnis, das selbst 
Wizardry 7 (Gold) um eine Nasen- 
länge schlägt. Schließlich verhin- 
dern nur die Bugs in Fallout, der 
absoluten Genre-Thron zu errin- 
gen, den das ausgefeiltere Lands 
of Lore 2 verteidigen kann. 

Lands of Lore 2 


Das Schwarze Auge 3 
Wizardry 7 (Gold) 
Daggerfall . 
Battlespire . 


o |RADIOAKTIVE VERSUCHE 


Obwohl die englische Version von Fallout schon seit einem 
halben Jahr erhältlich ist, sind trotz bisheriger Updates 
noch zahlreiche Bugs im Spiel. Weitere Patches sind nicht 
zu erwarten, da die drei wichtigsten Programmierer des Teams für 
Fallout bei Interplay gekündigt haben. 

Auf manchen Rechnern stürzt das Spiel ohne erkenntliche Gründe ab. 
Läßt sich größerer Schaden durch diesen Bug durch häufiges Abspei- 
chern noch notdürftig vermeiden, stoßen zahlreiche inhaltliche Fehler 
negativ auf. So bestehen meist mehrere unterschiedliche Möglichkeiten, 
einen Auftrag zu erfüllen. Bei fünf von zehn Versuchen stößt das Pro- 
gramm an seine Grenzen und erkennt die Lösung trotz eigentlich korrek- 
ter Vorgehensweise nicht an. Im Endeffekt hat der Spieler doch nicht die 
freie Wahl, sondern muß sich, wie sonst in Adventures üblich, an einen 
der zwei bis drei vorbestimmten Wege halten. Ein paar Bugs machen al- 
so den großen Vorteil des Rollenspiels zumindest teilweise zunichte. 


Auf der Karte läuft man zu einer 
der zwölf Hauptlocations. 


stände benutzen lassen. Eine 
transparente Tür kann man aber 
nicht mehr öffnen, ein paar 
Schritte zur Seite sind notwendig. 
Umso bequemer für den Spieler ist 
der rundenbasierte Kampfmodus. 
Sämtliche potentiellen Ziele sind 
dank einer roten Umrandung 
leicht zu erkennen. Mit wenigen 
Mausklicks läßt sich zielen, 
schießen, nachladen oder auch 
eine neue Waffe ziehen. Für jede 
Aktion schrumpft das eigene Be- 
wegungspunktekonto zusammen, 
bei Null beginnt automatisch die 
nächste Runde. Das hervorragen- 
de Rollenspielsystem hinter Fall- 
out erlaubt gezielte Schüsse in 
Kopf, Beine oder sogar Augen der 
Gegner, um sie zu schwächen. 


KOMMENTAR 


»> Hervorragend, was Interplay hier geleistet hat. Fallout 
ist das erste Rollenspiel, das auch wirklich in jedem Punkt 
diesen Titel verdient. Geistreiche Konversationen, durch- 


Jede Hauptlocation unterteilt 
sich in mehrere Bereiche. 


Endzeit 
Das schmutzige Flair riesiger Wü- 
sten bringt die Grafik bis ins Detail 
zum Vorschein. In manchen Fällen 
wären höchstens spektakulärere 
Explosionen und Effekte in den 
Kampfsequenzen wünschenswert, 
besonders weil die deutsche Ver- 
sion jeder brutalen Szene in Text 
und Bild beraubt ist. Aus den 
Lautsprechern tönen ständig 
schmalztriefende Klänge aus den 
50ern, die sich vorbildlich in die 
Atmosphäre des Spiels einpassen, 
Etwas ärgerlich ist der benötige 
Platz auf der Festplatte. Optimal 
läuft Fallout nur mit der Vollinstal- 
lation von 600 MB, die dafür die 
CD-ROM überflüssig macht. 
Alexander Geltenpoth 


dachte Charakterentwicklung, nahezu uneingeschränkte Entschei- 
dungsfreiheit und zahlreiche Wege, um ein Problem zu lösen, ma- 
chen das Spiel zum absoluten Highlight im Genre. Gerade die liebe- 
vollen Details können immer wieder begeistern. Wenn nur die zahl- 
reichen Bugs und inhaltlichen Fehler nicht wären (siehe Bugreport), 
wäre Fallout eine 90%-Wertung mit PC ACTION Gold sicher gewesen. 
Trotz Bugs ist Fallout mehr als ein Spiel, es ist ein Erlebnis, frei nach 
Interplays Motto: By Mutants, for Mutants! X 


Supermutanten gehören zu den härtesten Gegnern. Nur mit großen 
Geschützen läßt sich etwas gegen diese Hulks ausrichten. 


Eine Atombombe hat diese Vault getroffen. Die Gegend ist immer 
noch verstrahlt. Einige Medikamente schützen vor der Radioaktivität. 


ner kleinen animierten Filmsequenz in der Konversation dargestellt. 


BEREITEN P90, 16 MB RAM, 2xCD-ROM, Win95 
P166, 32 MB RAM, 2xCD-ROM 
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3 Phantastisch in Szene gesetzt, leider mit einigen Bugs « Ü} 
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STARSHIP TITANIC 


Starship Titanic + Adventure 


KREUZF 


Wenn der britische Kultautor Douglas Adams 
ein Adventure kreiert, kann man sich auf et- 
was Besonderes gefaßt machen: Stellen Sie 
sich vor, ein defektes Raumschiff namens Ti- 
tanic durchschlägt plötzlich Ihre Wohnzim- 
merdecke und nimmt Sie mit auf eine phan- 


tastische Reise... 


erade saßen Sie noch 
(5 gemütlich vor Ihrem Fern- 

seher, und jetzt nehmen 
Sie urplötzlich an einer interga- 
laktischen Kreuzfahrt teil! Be- 
reits an der „Rezeption“ des Lu- 
xus-Raumschiffs stellen Sie fest, 
daß Sie von lauter verstört wir- 
kenden Robotern umgeben sind, 
die noch dazu große Hoffnungen 
in Sie setzen; Ausgerechnet Sie 
sollen den havarierten Welt- 


Ziemlich nervig: das unablässige 
Geplapper des Papageis, der mit 
der Stimme von Terry „Monty 


| Python“ Jones spricht. 


raum-Kreuzer reparieren und 
wieder auf Kurs bringen. Das ein- 
zige weitere Lebewesen an Bord 
ist ein cholerischer Papagei (im 
englischen Original von Monty 
Python-Mann Terry Jones ge- 
sprochen), der Ihnen schon bald 
mit seinem hysterischen Geplap- 
per auf die Nerven geht - Ihnen 
bleibt also nichts anderes übrig, 
als sich auf irgendeine Weise mit 
den skurrilen Maschinenwesen zu 
verständigen... 


Myst-ischer Parser 

Dem literarischen Background 
von Douglas Adams angemessen, 
reichen für die Kommunikation 
in Starship Titanic keine vorge- 
fertigten Multiple-choice- 


Sprechblasen aus - statt dessen 
wird auf ein Parser-Interface 
zurückgegriffen, wie man es aus 
der Anfangszeit der Computer- 
spiele kennt. Hier können Sie per 


30) Als nicht gerade sehr komfortabel erweist sich die enge 3. Klasse- 
Kabine, die einem der Rezeptions-Roboter am Anfang zuteilt. 


PC ACTION 5/98 


Stets zu Diensten! Auf einem Luxus-Raumschiff wie der Titanic steht 


einem selbstverständlich auch ein Bell-Bot zur Verfügung. 


Tastatur Worte oder ganze Sätze 
eingeben und hoffen, daß Sie 
von Ihrem Gegenüber darauf ei- 
ne vernünftige Antwort bekom- 
men. Grafisch präsentiert sich 
Starship Titanic im photorealisti- 
schen Myst-Look - per Mausklick 
bewegen Sie sich in eine der 
durch den Pfeilcursor vorgegebe- 


Kamerafahrt erleben. Freien 
Rundumblick ä la Zork ermög- 
licht die Engine leider nicht. 
Highlight des Programms ist da- 
mit weniger die Technik als viel- 
mehr die surreale, mit reichlich 
Comedy-Elementen gewürzte 
Science-Fiction-Story und die 
ungemein witzige, „pythoneske“ 


nen Richtungen fort und dürfen Sprachausgabe. 
dabei auch die eine oder andere Herbert Aichinger 
KOMMENTAR 


»» Wahrscheinlich muß man schon begeistert als Anhalter 
in der Galaxis unterwegs gewesen sein, um Starship Tita- 
nic uneingeschränkt zu lieben. Der „normale“ Adventure- 


Spieler wird sicherlich das Interface umständlich finden, bei dem 


man ständig zwischen mehreren Ebenen hin- und herschalten muß. 
Auch in grafischer Hinsicht bietet Starship Titanic wenig Revolu- 
tionäres. Es ist Douglas Adams’ überströmende Phantasie, die diesem 
Programm eine ganz besondere Note verleiht.Ä 
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Armor Command Dark Reign Mission 


Die neue Serie von Action-Strategiespielen bringt 
noch keine Clones hervor. So bietet auch Armor 
Command im Vergleich zu Battlezone und Upri- 
sing ausreichend neuen Stoff für Action- und 
Strategiefans. Hier steuert der Spieler nicht aus 
der Sicht eines bestimmten Fahrzeugs, sondern 
lenkt das Geschehen aus einer frei wählbaren 
Perspektive. 3D-Terrain, Ressourcenförderung 
und Einheitenproduktion sind natürlich auch in 
Armor Command wichtige Bestandteile. Das 
Hauptmanko liegt in der gewöhnungsbedürftigen 
und komplizierten Steuerung. Gut gelungen ist 
dafür das abwechslungsreiche Missiondesign, die 


Mit einer ganzen Reihe neuer Features kann die 
Mission-CD mit dem Untertitel Rise of the Sha- 
dowhand zu Dark Reign aufwarten. Zweimal sie- 
ben Einzelspielermissionen auf einer Dschungel- 
welt mit riesigen Echsenwesen, 16 zusätzliche 
Einheiten und Gebäude, sechs Missionen für den 
Mehrspieler-Modus zusammen gegen den Com- 
puter sowie etliche Multiplayer-Karten dürften 
für neue Spannung sorgen und den Spielspaß 
verlängern. Als Anreiz gibt es sogar Filmsequen- 
zen nach erfolgreich abgeschlossenen Levels. 
Außerdem enthält die Mission-CD den überarbei- 
teten Editor, mit dem sich endlich ohne größere 


I 76 NitroRiders 


Fans von Jumbo-Hemdkrägen und buschigen Ko- 
teletten bekommen mit NitroRiders eine Erweite- 
rung für das ballerlastige Rennspiel Interstate 
“76. Die überzogene Hommage an die 70er Jah- 
re bietet etliche neue Wagen, 20 neue Missioner 
und 30 zusätzliche Mehrspieler-Szenarien. Lo- 
benswert: Wer sein Glück als Selbstjustizler ver- 
suchen will, muß nicht einmal das Originalspie 
besitzen - NitroRiders läuft auch ohne. Aller. 
dings wirkt die Grafik-Engine trotz 3D-Beschleu- 
nigung inzwischen doch ziemlich antiquiert. Eir 
P200 ist dringend empfehlenswert. Veteraner 
werden die gewohnt gute Atmosphäre und da: 


akzeptable KI und die schnelle 3D-Engine. ag Probleme weitere Levels erstellen lassen. ag variantenreiche Gameplay lieben. hf 
HERREEEER P156. 32 MB RAM, 2xCD-ROM, Wings HERRERER P155. 32 8 RAM, 4xCD-ROM, Wing5 HERREEER ?90. 15.48 RAM, &xCD-ROM, Wing5 
RR Svca SB /8 So. TCP/ıP HERREEEER SVGA. 030, 301%. Rend., Power VR/SB, CD-Audio 


BES. D30/SB, CD Audio/4 Sp. TCP/IP 
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% 86% 
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Incubation Mission CD 


Gute Spiele können gar nicht lange genug dau- 
ern. Wer nach den 30 Missionen von Incubation 
seine Einsatztruppe immer noch weiter gegen die 
Scay'Ger anführen will, bekommt umfangreichen 
Nachschub. Die Mission CD enthält nicht nur 39 
neue Einzelspieler-Missionen, sondern auch je- 
weils vier neue Monster und Waffen, einen Editor, 
mit dem Cooler und Absorber weitere zwei Ausrü- 
stungsgegenstände sowie fünf Einzelspieler- und 
zehn Mehrspielerkarten. Zur Abwechslung spielen 
einige Levels im Dschungel und in mystischen 
Ruinen. Die alten Charaktere können natürlich 
problemlos übernommen werden. Damit ist wie- 


Das nenne ich doch ein Angebot. Die Compilation 
enthält neben dem Hauptspiel des Strategie-Kar- 
tenspiels Magic The Gathering das Expansion Pack 
Spells Of The Ancient und den Manalink, das 
Internet-Multiplayer-Update für heiße Magie- 
Duelle. Spielerisch hat sich nichts getan: Noch 
immer decken Sie gegen einen digitalen oder 
menschlichen Gegner Ihre Karten auf, um Magie- 
punkte zu sammeln, die Sie gegen Kampf- und 
Abwehrzauber einlösen. Das rundenbasierte Spiel 
spricht hauptsächlich Hardcore-Strategen an, die 
für die erforderliche Einarbeitungszeit in das 
komplexe Regelwerk auch mit dem Adventure- 


Am PC kann Mastermind natürlich einige Varianter 
mehr aufweisen. Neben dem klassischen Master. 
mind mit vier Feldern und sechs Farben vergnüg: 
es sich auch gut mit Junior-Dschungel, Super- 
Spiel, Bomben-Modus, Jahrtausend-Duell, Junio! 
Sci-Fi, Super-Duell und Bomben-Duell, jeweils al: 
Plus oder als normale Version. So nennen sich die 
anfängerfreundlichen Spielarten für Kinder, die 
Varianten für Gehirnakrobaten und die Mehrspie- 
ler-Modi. Die Kl ist leider nur mittelmäßig. Selbsi 
als ungeübter Mastermind-Spieler können Sie der 
Computer nach einigen Versuchen problemlo: 
schlagen. Der Mehrspieler-Modus bleibt hingeger 


der Spielspaß für Wochen gesichert. ag ähnlichen Shandalar belohnt werden. cb immer eine Herausforderung. ag 
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THE GOLF PRO 


The Golf Pro Sportspiel 


SCHWING DAS DINMG 


„Mit diesem Golfsimu- 
lator werden Sie Ihr 
Spiel enorm verbes- 
sern!” Toll, Gary Play- 
er, müßte ich mir eine 
PC-Sim zulegen, wenn 
mich die horrenden 
Aufnahmegebühren 
deutscher Clubs nicht 
abschrecken würden? 
Naja, tatsächlich 
reicht The Golf Pro 
aber bis auf wenige 
Inches an das reale 
Spielerlebnis heran. 


er schon einmal einen der 
We die die Golfwelt 
bedeuten, schwingen dur- 


fte, wird bestätigen, daß diese 
hochkomplexe Angelegenheit von 
der Golf Pro-Steuerung naturge- 
treu eingefangen wird. Oh Gott, 
schon wieder einer dieser ominö- 
sen Maus-Swings? Ja, aber wer so 
denkt, kann ohne weiteres beru- 
higt werden, denn dieser hier 
funktioniert in der Tat. Dank ei- 
nes ausgezeichneten Tutorials, für 
das Empire die Pro-Ikone Gary 
Player verpflichtet hat, werden 
Sie Schritt für Schritt in die hohe 
Schule des Bälleprügelns einge- 
wiesen. Fortgeschrittene können 


Das Hauptmenü wurde wie alle 
Screens eher schlicht gehalten. 


Vor dem Abschlag erläutert Ihnen Gary Player die Tücken jeder ein- 


zelnen Spielbahn, was das Bespielen durchaus erleichtert. 


später mit ihrem kleinen Nager 
sogar Kunstschläge wie Draws, 
Fades und Hooks auf die Maus- 
matte zaubern, ohne sich dabei 
den Arm zu verrenken. Ob Sie Golf 
Pro-tauglich sind, sollten Sie 
dennoch anhand der Demo (Co- 
ver-CD PCA 4/98) antesten, denn 
eine Alternative zum Empire- 
Schwung gibt’s leider nicht. 


Das Loch im Spiel... 

Auch grafisch haben die Englän- 
der ihre Hausaufgaben mit Bra- 
vour bewältigt. Die zwei, inzwi- 
schen altbekannten Kurse von St. 
Mellion (England) und Hilton 
Head Island (USA) werden auch 


Auf den ersten Blick schlicht, auf den zweiten sehr vielfältig: Die 
Schlagsteuerung via Maus-Schwung funktioniert hervorragend. 


PC ACTION 5/38 


ohne 3D-Hardware-Unterstützung 
ziemlich fotorealistisch auf den 
Bildschirm gepinselt. Die Kamera- 
perspektive ist dabei zunächst 
voreingestellt, kann aber zumin- 
dest bei den Grüns gewechselt 
werden, was das Putten sehr er- 
leichtert. Schwierigkeiten erga- 


Zwei Kurse sind nicht üppig, dafür 
gibt's viele Hintergrundinfos. 


aufgezeichneten Computergegner 
gegen sich antreten lassen, 
Platzwahl und Modus sind dann 
natürlich vorgegeben. Ein Netz- 
werk-Update ist für Juni geplant, 
außerdem sollen pro Jahr zwei 
weitere Kurse das Golf Pro-Ange- 
bot erweitern. Insgesamt ist das 


Empire-Golf auf jeden Fall eine 
Testrunde wert. 
Christian Bigge 


ben sich beim Multiplayer-Spiel: 
Einen Spielpartner bekommen Sie 
nur, wenn Sie einen der vorab 


KOMMENTAR 


»» Nach den bislang eher kümmerlichen Versuchen der Pro- 

grammierteams, eine funktionierende Schwung-Variante als 

innovative Steuerung zu verkaufen, gelingt The Golf Pro das 
Kunststück tatsächlich. Ebenfalls vorzeigenswert: das ausführliche Tu- 
torial und die ansehnliche Grafik. Dafür wurde bei den Spielmodi arg 
gespart, Multiplayer-Duelle und Turniere sind (noch) nicht möglich. 
Ärgerlich, dennoch eine ernsthafte Links-Alternative. X 
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Actua Golf 2 


Was lange währt, wird endlich gut! Vor Actua Soc- 
cer 2 repräsentiert die Schläger-Sim das beste 
Spiel aus Gremlins durchwachsener Sportserie. Et- 
liche Spielmodi inklusive Turnier, acht Kurse und 
beide Schwungarten, also „Maus-Swing“ und 
„Swing-O-Meter”, sorgen für Prügelarbeit satt. 
Die Simulationstiefe ist nicht gewaltig, aber 
durchweg ausreichend. Dennoch dürfte Actua 
Golf eher die Einsteiger in den Nobelsport anspre- 
chen. Die Polygongolfer watscheln nett animiert 
über die Grüns, deren Präsentation dank 3Dfx- 
Support ihresgleichen sucht. Erstmals wiegen sich 
sogar die Baumwipfel im Wind. Aber Vorsicht: 


BER a 


Jaja, Actua Icehockey erscheint tatsächlich spä- 
ter als NHL 98, technisch gesehen erscheint es 
sogar um Lichtjahre zu spät. Direct3D-Effekte 
und die Lizenz des Mega-Turniers in Nagano sind 
eben nicht alles, liebe Gremlins. Spielbarkeit ist 
Trumpf - und genau die gerät bei Actua Ice- 
hockey trotz zahlreicher Kameras, Trainings und 
Regeleinstellungen ins Schlittern. Die Steuerung 
arbeitet nicht exakt genug, die holprigen Anima- 
tionen behindern den Spielfluß, und die Torhü- 
ter haben ihren Namen kaum verdient. Genauge- 
nommen gibt es also überhaupt keinen triftigen 
Kaufgrund für Actua Icehockey. Verbannen Sie es 


Black Dahlia 


Amerika in den Vierzigern: Als Geheimagent Jim 
Pearson versuchen Sie, den Verstrickungen eines 
mysteriösen Ritterordens mit den Nazis auf den 
Grund zu gehen und entdecken darüber hinaus 
auch noch Zusammenhänge mit den bestialischen 
Bluttaten des Torso-Killers. Der Thriller mit der 
spannenden Horror-Story wurde von Take 2 als 
aufwendiger interaktiver Film inszeniert, in dem 
u. a. auch Dennis Hopper ein Gastspiel gibt. An- 
spruchsvolle, gut in den Plot eingearbeitete Puz- 
zles fordern von Ihnen viel Geduld, gute Augen 
und eine gehörige Portion Kombinationsgabe. 
Technisch kann Black Dahlia - abgesehen von 
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Gremlin/Funsoft 


Fighting Force 


Zmasmer anNdo 
Mes? 


Der eigentlich nette Prügler ä la Double Dragon 
kämpft mit zwei Problemen. Einerseits schlägt er 
die Motivation k.o., weil nicht gespeichert wer- 
den kann. Nach dem Heldentod muß der Spieler 
immer wieder von vorne anfangen. Weniger ins 
Gewicht fällt, daß die Kämpfe etwas eintönig 
verlaufen. Motto: Immer feste druff - der enorm 
kurzsichtige Tester (-7,5 Dioptrien) traut sich zu, 
auch ohne Kontaktlinsen so weit zu kommen wie 
mit Sehhilfe. Schlagkräftige Argumente beim 
Durchwandern der hübschen Szenarien stellen 
Schußwaffen, Schlaginstrumente und Wurfge- 
genstände dar. An Charakteren stehen zwei 
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Final Impact 


„Final Impact vereint moderne 3D-Grafik auf 
beeindruckendste Weise mit dem klassischen 
Spielprinzip und garantiert grenzenlosen Spiel- 
spaß“. Das verspricht die hübsche Packung. Die 
PCA-Redaktion wundert sich indes nur: Seit 
wann drucken Hersteller Witze auf die Rücksei- 
te ihrer Schachteln? Final Impact ist nichts an- 
deres als ein vertikal scrollender 2D-Shooter 
mit VGA-Pixelgrafiken im historischen Stil (For- 
scher schätzen: Epoche der späten 80er Jahre). 
Einzig gute Idee: Power-Ups und bessere Raum- 
schiffe gibt es nicht nur während des Spiels, 
sondern dürfen auch zwischen den Levels da- 
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Titanic 


Kaum ist die oscarbeladene Hollywood-Titanic 
mit Glanz und Gloria in den Tiefen des Eismeeres 
versunken, wird in ihrem Dunstkreis so allerhand 
Treibgut an die Wasseroberfläche gewirbelt. Das 
Adventure Titanic - Das unglaubliche Geheimnis 
will um die Schiffskatastrophe von 1912 einen 
Mystery-Plot & la Terra X stricken und säuft 
schon nach kurzer Zeit in einem Meer von Lange- 
weile ab. Man klickt sich zu den einschläfernden 
Blubbergeräuschen des Tauchers durch eine 
atmosphärische Myst-Diashow, knackt kleine 
Denkspielchen und bahnt sich den Weg durch 
öde Labyrinthe. Unser Tip: Nicht alles kaufen, 
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Aces 
Aa 


angbow 


rag 


Boggie Wind 
BrdMima Force 


Kein Vertrieb von „Erotik ‚oder indizierten 


annıba 
Hattrick Wins“ 
Have a.1.CE 


Fiders 
Noesiiga May 


MW 
Heroes MEM Data 

Herrscher der Meere 

sen > Portal Praewus 


Data 69.95 


Rising Lands 
Bode Kumbie 
Abkehr nach Krondor'g4 95 


Sensible Soccer 2000° 
Sensıbie $_Worldcupt 
Zeven Kıngaor 

Ne Empıre 
nghas Dypasıy, 
Foyer’ Bettysburg 7 
en of the Sun 2 
sent Hunter 
210. Commanders £4 


Alla Bat un 

Alla Dread Joypad 

fa Twin Box 

Alta Twın Bax pro 

fa Quad Bi 

Ita Quad Box pıc 
Trackball 


board. 
Bet 'konstructor 134.38 
Product, 


il War Gene 


itrap Dun 
Mori 


‚edler 
€ Siedler 


ID Miss. Back 
est SWAT 


1 Rauıng 
32 Raptor 


$ Nightmare: 


Sim City 3000* 
Fonic 3D 
Star Craft 
Star Trek 
Star Wars Tv 
Star Wars 
hesith Reaper” 
Steel Pantıner 3 
treetfignter Alptın 


Shrants ol 


Jornt Strike Fighter 
Judgement Force” 


Huatige 
Tre Rap 
Tree Rospnaı 
10 Touring 
Tome Fangen 


Hegigant 
Virtual Pi 
Virtual Sp 
YR 30008 
War Bo 
Warhammer 
Warlords 3 


agfeid 


Möhkey 
Monkey Is! 


World Wide 
Worms 2 


am - Apocalypse 


Mystery land 

Ne Action 38 

NBA Hangt 

ABA Lve® 

BA Live 38 

Need 4 Speed 
tstorm 

NR 

NHL 9 

NHL Powerp Hockey 

Night or Ihe Monsters 


Fi 
ne Win9s 69 
138 


Pacıhe Adm 


Rayman's World 
| Rebel Mo: 
Rebellion 


Feaing 


Navıgator 6 


jene Sondertei 


Yoda Stories 


Sireethgnter The Movie'69 96 


Npbstich 
Hhght Stick 
F 18 Combat Stick 
F 18 Fiphter Stich 
Force PA Feedback 


3 
RER 


Balkkın 


BA9aN &) 
34.98 
34.95 


2 (49 Spjelm 29.9 


WingMan Iiaht 
WınEMan et 


treme digital, 
Warfor 


ynamıe 30 Pnp+POD; 


jeleldsung, € 
Raben 


D-Info 97 
Net Accelaerator 


118 -07317921 


ee 


k 


sms 0 


Hiermit bestelle ich: 


INSERENTENVERZEICHNIS 
PC AcTıon 5/s8 


Acclaim 17, 23 
Ascaron 

Bastei Verlag 

BMG Interactive 

Gala Play... 


cov 


Computec Verlag............2, 34, 98, 152, 
155, 156, 161, 163, 175 


Creative 

Cross Computer...... 

Eidos Interactive 

Electronic Arts zunseensensseneennenen 
Funsoft 

FX Media 

Game it 


GT Interactive. 
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Jöllenbeck 


Joysoft 


Kögel & Partner 
LucasArts 
Magic Bytes . 
Matrox 

Media Point 
MicroProse 

MLC 


Multimedia Soft ......... 


O PCA PLUS 02/98 „3 Vollversionen“ 


| OT PCA PLUS 03/98 „Mad TV 2“ 
pe 


7 PCA PLUS 04/98 „Das Hexagon Kartell“ 


zuzüglich DM 3,- Versandkostenpauschale 


MVG 
nn, 
0Z Verlag ... 

zu DM 14,90 

: ei PC Spezialist 

zu DM 16,90 

u ar GER ir rg Ps 1osis. 

zu DM 16,90 oh 


Red Orb 


GESAMTBETRAG 


Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) 


Name, Vorname 


Straße, Haus-Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nr. (für evi. Rückfragen) 


Gewünschte Zahlungsweise: 
(bitte ankreuzen) 


1 Gegen Vorkasse 
(Verrechnungsscheck oder bar) 


U Bequem per Bankeinzug 
Konto.-Nr. 


BLZ 


Bitte beachten: 
Angebot gilt nur im Inland! 


MultiMedia 


http://www.multimedia-soft.de 


Spieleladen & 


Online - Cafe 

Viele MMS-Läden mit 
lokalen Netzwerken oder 
Internet - Anschlüssen! 
Spielen in gemütlicher 
Atmosphäre, die neuesten 
Games testen oder 
Computerzeitschriften lesen 
Einführung in Rollenspiele 
(Battletech, Warhammer, 
etc), viele Brettspiele 
vorrätig. Besuchen Sie Ihrer 
MultiMedia Soft Laden 
Ständig Sonderangebote 
vorrätig 


Info &% Info &2 Info 


Geschäfts- und 
Franchise-Partner 


Sie wollen sich selbständig 
machen? Sie haben Interesse an 
Spielesoftware? Sichern Sie 
sich jetzt Ihren Standort für einen 
MultiMedia Soft Laden mit oder 
ohne Online-Cafe. Fordern Sie 
schriftlich das Infoschreiben an 
MultiMedia Soft 
52349 DÜREN Josef Schregel Sır 50 


MulriMedia Soft 


finden Sie In: 


13349 BERLIN 
Müllerstraße 70 TR 030-4520392 
Nähe U-Bahnhof Rehberge 


15230 FRANKFURT/ODER 
Spornmachergasse 1 IP 0395-599173 
Netzwerk-Spielen im Laden 


15890 EISENHÜTTENSTADT 
Fürstenberger Str. 64 TP 03364-72595 
Netzwerk: ielen im Laden 


27232 SULINGEN 
Lange Straße 42 TR 04271-6920 
Netzwerk-Spielen im Laden 


28757 BREMEN 
Sagerstraße 44 TP 0421-669781 


33098 PADERBORN 
Marienstraße 19 TR 05251-296505 
Netzwerk-Spielen im Laden, Intemet 


47441 MOERS 
Neuer Wall 2-4 TR 02841-21704 
Netzwerk-Spielen im Laden 


52349 DÜREN 

Josef Schregel Str. 50 TR 02421-2810C 
Netzwerk-Spielen im Laden, Internet, 
Kinder-Computerschule, Install-Service 


NEU * NEU #« NEU 

58706 MENDEN 

Unnaer Straße 42 

78224 SINGEN 

Ekkehardstraße 78 TR 07731-181866 


82515 WOLFRATHSHAUSEN 
Obermarkt 48 TR 08171-910660 
‚Computer-Spielen vor Ort 


99084 ERFURT 
Meienbergstraße 20 TR 0361-5621656 


MulriMedia Soft BÜRO 
ZENTRALER EINKAUF 

52349 DUREN Josel Schregel Sir SO 
® 02421-28100 FAX 281020 


REKLAMATIONEN 


Da die Demoprogramme meist sehr 
frühe Versionen der jeweiligen Vollpro- 


gramme sind, kommt es vereinzelt zu 
Inkompatibilitäten mit bestimmter Soft- 
und Hardware. Selbst wenn Ihre Konf 


gurationsdateien mit den Hersteller 


sinstimmen, könner 


empfehlungen üb 
Grafik- und Soundkarten zu Pı 
führen. In diesem Fall ha, 
ng 
nerlei Gewähr 


bi 


lemen 


es sich 


um keine Beschäd CD-ROM 


Leider können wir k 
dafür geben, daß jedes Programm auf 
unserer CD-ROM auf jedem Rechner 
läuft. Bei Fehlern, die ei 


leutig auf ei 
ne Beschädigung der CD-ROM hinweii 
tverständlich Er 
daß 


sen, leisten wir sel 
satz. Wir übernehmen die Garantie, 
jede CD-ROM unser Haus in eine 


wandfreien und lauffähigen Z 


ein- 


verläßt, Sollten doch einmal 
welcher Art auch immer, auftreten 
ten wir Sie, die CD-RO! 


einem anderen PC au: 


t einmal auf 


Programmen versuc 
bitte, die e sowohl im 
als auc 
Stellen $ 
die gleichen Probleme auftreten, so 
schicken Sie bitte die CD-ROM mit Ihrer 
Anschrift an folgende Adresse 


Computec Verlag 
Reklamationen PC Action 
Roonstraße 21 
90429 Nürnberg 


* EIN UMTAUSCH IST NUR GEGEN DEN 
ORIGINAL-COUPON MÖGLICH. 

« DIE DEFEKTE CD-ROM WIRD 
FÜR DEN UMTAUSCH BENÖTIGT. 

* UM PORTO ZU SPAREN, REICHT ES, 
WENN SIE NUR DIE HÄLFTE DER CD 
EINSCHICKEN. ZERSCHNEIDEN SIE DIE 
CD DAZU MIT EINER SCHERE (NICHT 
BRECHEN - VERLETZUNGSGEFAHR!). 


) DEMO-CD-ROM 
) BONUS-CD-ROM 
4 PLUS-CD-ROM 


fime, Vorname 


WZ, Wohnort 


Iilerbeschreibung 
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PLUS-CO-ROM 


COVER CD-Rom 


PCEACTION 


|30tx Glie Drivers for Voodoo Graphics V2.43 
|3Dfx Voodoo Graphics Direct3D Drivers V2.15 
| Anstoss 2 - Verlängerung V1.01 (deu) 
Ani Rage Pro Turbo Treiber 
Beatliock 2 V1.11 (eng) 
Descent 2 - 3Dfx-Voodoo-Patch (eng) 


Joint Strike Fighter Voodoo 2 Patch (eng) 
Nascar Racing 2 — 3Dfx Patch (eng) 
Perry Rhodan V1.10 (deu) 

Riva 128 Openßi Treiber (Beta 2) 
‚Shadows of the Empire V1.1 (eng) 
Sid Meier's Gettysburg Patch 3 (eng) 


Jewelcase-Rückseite zum Ausschneiden 
für PC ACTION und PC ACTION PLUS 


— 


PCACTION 


TERRANOUR strine Force cenmaunı 


Die Designer von Flight Unlimited setzten in diesem artionrei- 


chen Strategie-Epos neue Standards. Auf vier Welten in fast 40 
levels müssen Kompf-, Scout-, Eskort- und Rettungsmissionen 
erfüllt werden. Danach sorgt der Editor für weiteren Spielspaß. 


PC ACTION 5/98 


Als begeisterter PC-Action-Leser 
bitte ich Euch, mir einen Gefallen 
zu tun: Ich müßte wissen, wieviel 
die Deutschen in den vergangenen 
fünf Jahren jeweils für Computer- 
spiele ausgegeben haben. Ich hof- 
fe, Ihr könnt mir weiterhelfen. 

Marc Ruoff, Pforzheim 


PCACHON Äh, nun ja. Räusper. 
% Herzlichen Dank dafür, daß Du uns 
für so kompetent hältst, wie wir es 
natürlich auch sind. Wie wär's mit 
x einem Gegengeschäft? Du sagst 
uns, welche Zahlen bei der näch- 
sten Lottoziehung gezogen wer- 
den;. warum Polizeibeamte mei- 
stens einen Schnurrbart tragen 
und weshalb Nutellabrötchen beim 
Runterfallen grundsätzlich mit der 
braunen Seite auf den Teppich dit- 
schen. Lauter Sachen, die unheim- 
lich wichtig für das tägliche Leben 
sind. Dafür verraten wir Dir, daß 
laut Verband der Unterhaltungs- 
software-Industrie Deutschland 
(VUD) 1997 über zwei Milliarden 
Mark, 1996 rund 1,3 Milliarden 
Mark und 1995 etwa 650 Millionen 
Mark über Ladentheken der Bun- 
«,.desrepublik gewandert sein sollen. 
Das betrifft jedoch ausschließlich 
PC-Spiele. Andere Zahlen haben 
S wir nicht. Sorry. 


— — LUST & FRUST 


Ich bin ein großer Fan Ihrer Zeit- 
schrift. Da Sie zur Leserbriefbeteili- 
gung aufgerufen haben und ich 
schon immer ein paar Fragen hat- 
te, überlegte ich mir, einen Brief 
zu schreiben. Frage 1: Ich besitze 
eine Jazz Adrenalin Rush 3D-Gra- 
fikkarte und ich möchte wissen, ob 
ich mir dazu eine Add-on-Grafik- 
karte mit Voodoo?-Chip kaufen 
"_ kann (also ob sie kompatibel ist) 
und ob es überhaupt ratsam wäre, 
dies zu tun (vielleicht wäre es ja 


PC ACTION 5/s8 


RE 


x 


besser, gleich eine neue Grafikkar- 
te zu kaufen). Frage 2: In der Aus- 
gabe 9/97 wurde das Spiel „Das 
fünfte Element“ in der Vorschau 
vorgestellt, und es wurde sogar ge- 
schrieben, daß es im September 
"97 erscheine. Okay, ich verstehe, 
wenn Erscheinungstermine sich 
verschieben, doch dieses Spiel 
scheint vom Erdboden verschwun- 
den zu sein. Frage 3: Ihnen kann 
doch das Spielen von PC-Spielen 
keinen Spaß mehr machen, bei so 
vielen Produkten (die zum Teil ja 
auch schlecht sind) könnte ich mir 
vorstellen, daß Sie entweder ver- 
rückt werden oder wie eine Blume 
vor dem PC eingehen. Sind Sie also 
verrückt nach PC-Spielen und kön- 
nen nie genug bekommen, oder 
besitzen Sie eine gute Alternative, 
um sich abzureagieren? 
Jan-Henrik Baumgarten, Lübeck 


PCACHON zu Frage 1: Ihre Ad- 
renalin Rush sollte sich (wie nor- 
malerweise auch alle anderen 
neueren Grafikkarten) problemlos 
mit Voodoo? vertragen. Die neue 
Beschleunigergeneration würde 
Ihrem Board also ein treuer Kum- 
pel sein und - was die 3D-Perfor- 
mance betrifft - richtig flinke Bil- 
der liefern. Natürlich muß Ihnen 
klar sein, daß die Adrenalin Rush 
im 2D-Bereich der Entwicklung 
mittlerweile hinterherhinkt. Sind 
Sie mit den bisherigen Leistungen 
zufrieden, brauchen Sie trotzdem 
keine neue Karte. Frage 2: Wir 


können’s manchmal selber nicht 
glauben, was es auf dem Markt für 
Verschiebungen gibt, selbst wenn 
wir seit Jahren in der Branche ar- 
beiten. „The 5th Element” ist nicht 
vom Erdboden verschwunden, son- 
dern soll jetzt im Juni kommen 
(wer dafür seine Hand ins Feuer 
legt, sollte aber sicherheitshalber 
Brandsalbe besorgen). Zu Frage 3: 
Wenn es so wäre, daß wir wegen 
des dauerhaften Konsums von PC- 
Spielen schon durchgedreht sind, 
macht's nix, weil wir's unter dem 
Motto „lauter Verrückte unter lau- 
ter Verrückten” gar nicht merken 
würden. Klar ist es manchmal ner- 
vig, sich durch schlechte Spiele 
durchbeißen zu müssen. Dafür 
aber gibt es aber als Entschädi- 
gung immer wieder echte High- 
lights. Und natürlich reagiert sich 
unsereins auch anderweitig ab: 
Christian Müller meint, ständig 
kürbisgroße und orangefarbene 
Kugeln in Körbe werfen zu müssen, 
die irgendwo in der Gegend herum- 
hängen. Er nennt das „Basketball*. 
Herbert Aichinger entspannt (?) 
sich, indem er sich mit seinem 
Nachwuchs beschäftigt. Das hält 
ihn jung. Harald Fränkel ist dem 
Science-fiction-Autor Isaac Asimov 
verfallen und glaubt bis heute, 
Streethockey sei eine richtige 
Sportart. Deshalb rennt er häufig 
einem kleinen, hilflosen Kunst- 
stoffball hinterher, um diesen mit 
brutalen Schlägen zu traktieren. 
Christian Bigge scheint ähnlich sa- 
distisch veranlagt, nur daß er sei- 
ne Freizeitbeschäftigung als „Bad- 
minton“ bezeichnet. Außerdem 
tuckert er regelmäßig mit einem 
Motorrad durch die Gegend und 
hat Borussia Dortmund den Bund 
fürs Leben versprochen. Alexander 
Geltenpoth taucht im Sommer ger- 
ne mal ab (mit Flossen und so). Im 
Winter macht er sich einen Spaß 
daraus, seine Krankenkasse zu 
ängstigen, indem er sich zwei Bret- 


BRIEFKASTEN 


ter an die Füße schnallt, um möde- 
risch steile Berge herunterzurut- 
schen. So, dieses Outing reicht. 


Ihr habt ja jetzt die Leserbriefe- 
rubrik eingeführt, und ich werde so 
lange versuchen, Leserbriefe zu 
schreiben, bis ich mal reinkomme 
(war nur ein Scherz, nicht als Dro- 
hung sehen!!!). Jetzt aber mal zu 
meiner Frage: Ich hatte mal auf ei- 
ner der letzten Disketten, die ich 
abgeschickt habe, die Frage an 
Euch gerichtet, wer Linda Scherer 
sei. Außerdem wollte ich auch 
noch wissen, was Ihr macht, wenn 
Ihr mal nicht in der Redaktion her- 
umlungert. Also dann bis zum 
nächsten Monat (Hahahaha!!!). 
Thomas Hnatiw, Wörsbach 


PCACMOM Drohungen dieser 
oder jeglicher Art prallen an uns 
ab wie Pixelpunkte an einem Pong- 
Schläger. Wir erbarmen uns in die- 
sem Fall trotzdem und geben eine 
Antwort: Linda Scherer war bis vor 


kurzem unsere USA-Korresponden- 


tin. Was wir machen, wenn wir 
nicht in der Redaktion „herumlun- 
gern“ (wahrscheinlich bedeutet 
dieser Begriff vom Wörsbacheri- 
schen ins Deutsche übersetzt „ar- 
beiten“), kannst Du obiger Ant- 
wort entnehmen. So, das mit der 
Veröffentlichung des Leserbriefs 
hat sich hiermit erledigt. Du 
brauchst also nicht mehr zu schrei- 
ben (Hahahaha!!!). 


= ZZ STRAFBAR? 
Da Euch die ewige Lobhudelei 
wahrscheinlich schon nervt, kom- 
me ich direkt zur Sache: 1. Darf 
man Patches, Updates, Cheat- 
Tools, Demos etc. von Eurer Cover- 
CD auf seiner eigenen Homepage 
zum Download anbieten, oder 
macht man sich dadurch strafbar? 
2. Wieso schreibt Ihr nicht noch 
die Internet-Adresse des Herstel- 


Es gibt spezielle Themen, die Sie bewegen? Sie haben Anregungen oder Kritik? Schreiben Sie 

uns doch einfach! Jede Zuschrift ist willkommen. Bitte fassen Sie sich aber kurz. Im Zweifelsfall 

erlauben wir es uns, Zuschriften zu kürzen oder gegebenenfalls in Auszügen zu veröffentlichen - 
leider ist der Platz auf den Leserbriefseiten nicht unbegrenzt. Unsere Adresse: 


Computec Verlag, Redaktion PC Action/Leserbriefe, Roonstraße 21, 90429 Nürnberg 


‚Am schnellsten und einfachsten geht’s natürlich, wenn Sie eine e-Mail an 
schicken. 


Ihre PC-Action-Redaktion 


FRÜHLINGSERWACHEN? 


Gutes kann so 
preiswert sein! 
Hexen 2 
Imperium Galactica 
Fifa Soccer Manager 
US Navy Fighter ‘97 

Battle Isle 3 


alle Spiele als deutsche 
Versionen aut CD-ROM 


ie 29,99 


gerung (Zusatz-CD, dt 
ade)" 


Unser Tip des Monats: 


Anno 1602 


Endlich - das lange Warten hat ein Ende! Besiedien Sie Inseln, 
bauen Sie Kolonien auf, betreiben Sie Handel und verteidigen 
Sie sich gegen böse Piraten. Diese neuartige Mischung aus 
Strategiespiel und Wirtschaftssimulation setzt neue Maßstäbe 
hinsichtlich Benutzerfreundlichkeit und Technik. 


dt., CD-ROM * 


75,99 


Bundesiiga Mans 
Cart Precision Racıng (di 

Civil War General 2 (dt 

Comm. & Conauer. Einsam Entscheidung 
CEmmod Conquer 2: Dan Kombinat (dt) 
Doaglock: Shrine Wars (dt) * 

Die By aa) 

0 Editor (dt) 

Di [ 
Dungeon Kosp 
Dunkie Manöver (dt) 
FI Racing Simulation (dt 
Fatcon 4.0 (dt) 


Champions Pack (dt) 


Gold dar.) 


Fita Soccor 98 - Die WM-Qualfikaton (dt 
at)" 


Nitro Riders (Zusatz-CD, dt)" 


KKND 2: dd)" 
Lords of Magie (dt) 


Anton der Preisteufel empfiehlt: 


Dark Reign  Interstate '76 


dt, CD-ROM" dt, CD-ROM * 


29,99 29.99 


Sranghai Dyn r Akte Tomb Raider 
Siara Pr ©. Europa Director's Cut 
Star Trek: Pinbail 10,99 dt., CD-ROM * dt., CD-ROM * 


Star Trek: Starfleot Academy (dt) 


35,99 39,99 


You Dorit Know Jack (dt. 


PC-Preishits = 


Brandaktuell: 
lan Livingstone's 


Deathtrap Dungeon 


79,99 


Warhammer 2 


Battlezone 


‚Endlich tut sich etwas im Einheitsbrei der 
SF-Simulationen! Activision präsentiert mit 
Battiezone einen absolut gelungenen Mix 
aus Action-Simulation und Strategiespiel. 


dt., CD-ROM * 79,99 


Dark Omen 
dt. CD-ROM" ' 
Pate des Master Lu kompl 
„MensoMennon?  hurgl 2080 79,99 Star Craft 
x kompl 20.00 Monopoly WM-Edition BNEDIEH: 
"7 dt, CD-ROM" 


85,99 


O0 (at) 1999 


»” 79,99 
Marc 2 (4) 2” D 
MI0G Commander 1) 100 
Zen =” 


Media Point 


Bertin-Charlottenburg Berlin - Mit 
im Europa-Centor Aloxanderplat 


Koblenz Berlin-Chariotenburg Versandzentrale 
Aazsn ana vo 270% Media Point Vertriebs GmbH 


Berän-Stgltz _ Berm-Spandau Berl -Friedrnain Bremen Bismarckstr. 63 - 12169 Berlin 
gegenüber Fonmmäugt Ta loan ansazıoı Te (ad 127m 70 Kr Telefax (030) 794 72 199 


Telefonische Bestellannahme: 
Mo-Fr 9,00-20,00 Uhr, Sa 9.00-16.00 Uhr 


+ Artikel war Dei Drucklegung noch nicht erschienan! Als Preise sind angegeben DM indusive 15% MwSt. itümer und Preisängerungen vorbehalten! Ex getan unsere Algen. Geschäftsbedingungen. die wi Ian ouf Wunsch gerne vorut zusenden. 
Vermandkosten: Vorkasse: 6,99 DM / Krwdikarı: 9.99 DM / Nachranme: 9.39 DM zzgl 3,- Post-NN-Gebühr / sb 250.- DM Besteiwert m Ilans versanchossunlie/ Ausland nur gegen Vorkasse zzgl 20.- DM! DD) 
Kıactharlen. der emtachste und Dequemste Weg für re Versandbestelungen! Eitach annılan. Kartennummer und Gütgketsdutum Suscngeben und Ihre Bestekung get Innen ohne sig Nachname zul en 
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lers oder Publishers eines Spiels in 
den Wertungskasten? Ich persön- 
lich fände dies sehr gut, weil ich 
momentan immer erst umständlich 
nach der Adresse forschen muß. 
3. Warum habt Ihr keine Rubrik in 
Eurem Heft, in der (für Spieler in- 
teressante) Internet-Adressen ge- 
nannt und beschrieben werden? 
Darüber wären wahrscheinlich viele 
Eurer Leser froh. 

Jan Felix Grübner per e-Mail 


PCAETIOM Eines vorweg: Wir 
haben weder etwas gegen Lob 
noch gegen konstruktive Kritik. Le- 
diglich Beschimpfungen gehen uns 
auf die Nerven (anerkennende 
Worte müssen nicht sein, gehen 
aber in Ordnung, sofern diese nicht 
den Eindruck vermitteln, der 
Schreiber benötige eine Lkw-La- 
dung Streusalz, damit er nicht auf 
seinem Schleim ausrutscht). Jetzt 
aber zur Sache: 1. Ob Du Deine Ho- 
mepage mit Cheat & Co. aufmöbeln 
darfst, mußt Du mit dem jeweili- 
gen Anbieter klären, nicht mit uns. 
2.. Mit der neuen CD-Oberfläche 
(leider jetzt erst ab 6/98) wird die- 
ses Thema passe sein, weil Du dort 
alles Wissenswerte findest. 3. Uns 
ist nicht ganz klar, was Du damit 
meinst. Wir berichten doch regel- 
mäßig aus der Online-Szene. 


Mir fällt auf, daß Sie viel Wert auf 
‚Spiele-Tips legen, dadurch verliert 
das ganze Magazin jedoch an kost- 
baren Seiten! Mich würden viel 
mehr die Mini-Tests von zehn Zei- 
len interessieren, die leider bei Ih- 


nen völlig untergehen! Lieber fünf 
Seiten weniger Tips und dafür 
mehr Infos über diese Spiele. Des 
weiteren würde ich es begrüßen, 
wenn die Zeitschrift etwas persön- 
licher würde, es ist auch mal ganz 
interessant zu erfahren, wie die Te- 
ster so sind (z. B. ihre Lieblings- 
Bücher, -Filme, -Musik etc.)! 
Thomas Schädel per e-Mail 


PCAETOM Die umfangreiche 
Tips-&-Tricks-Rubrik ist unsere 
Stärke und bei den meisten Lesern 
sehr beliebt, deshalb wird diesbe- 
züglich keinesfalls Platz gespart. 
Wenn wir ein Spiel im Rahmen ei- 
nes Kurztests beschreiben, handelt 
es sich um Produkte, die weniger 
die breite Masse ansprechen. Ver- 
sprochen ist aber: Über die Kracher 
lesen Sie alles, was Sie sich wün- 
schen können. Und die vorliegende 
Ausgabe hat beispielsweise 16 Sei- 
ten mehr als die vorhergehende. 


Mir ist immer noch nicht ganz klar, 
wie das mit den Internet-Gebühren 
bei Meridian 59 läuft, obwohl ich 
mir zwei Infoblätter und die betref- 
fende Website durchgelesen habe. 
So kosten, nach meiner Rechnung, 
bei T-Online die Gebühren für die 
zehn Stunden ab 18 Uhr insgesamt 
ca. 127,- Mark (und das bei „nur“ 
zehn Stunden). Nun kann man ja 
viel länger online bleiben, doch 
dann steigen die Internet-Ge- 
bühren noch mehr. Also wüßte ich 
gerne, wie das mit den Gebühren 
so ist. 

Viktor Ballon, Hennef 


HÄUFIG GESTELLTE FRAGEN 


PCACTIOM Wie bei den meisten 
Internetspielen entstehen auch 
bei Meridian 59 Kosten für Tele- 
fon, Internetzugang und für das 
Spiel selbst. Um die eigenen Aus- 
gaben so gering wie nur möglich 
zu halten, gibt es einerseits gün- 
stigere Tarife als den ab 18 Uhr 
und andererseits preiswertere Ge- 
sellschaften als die Telekom. Die 
Gebühren des Internetzugangs 
kann man eigentlich nicht voll zu 
den Kosten für das Spiel rechnen, 
weil man diese Informationsquelle 
ja sicher noch anderweitig nutzt. 
Die Kosten für das Spiel selbst sind 
ohnehin geringer als Telefon und 
Internet. Als Beispiel nehmen wir 
an, Sie spielen jeden Tag zwei 
Stunden, jeweils von 21 bis 23 
Uhr. Das Ganze kostet 1,81 
Mark/Stunde (Telekom, Citytarif), 
im Monat 108,60 Mark. Dazu ver- 
anschlagen wir mal 50 Prozent ei- 
nes guten Internetproviders (25,- 
Mark) und 29,99 Mark für das Spiel 
selbst. Kostet zusammen 163,59 
Mark, d. h. pro Stunde nur 2,73 
Mark! Vergleicht man diesen Preis 
mit Kino, Kneipe oder sogar Voll- 
preisspielen, kommt man mit Meri- 
dian 59 günstiger weg! 


Ich bin noch nicht lange PCA-Fan, 
jedoch habe ich ernsthaft im 
Sinn, mir einen PC anzuschaffen. 
Doch da gibt es ein Problem: Ich 
sehe einfach nicht durch den wu- 
chernden Grafikdschungel durch! 
1. Manchmal bemerke ich, daß in 
einem Test bei SYSTEMANFORDE- 
RUNGEN „P200 MMX, 32 MB RAM, 


Direct3D“ steht. Dann sehe ich 
unter EMPFOHLEN „P233 MMX, 32 
MB RAM, 3Dfx*. Daraus schließe 
ich, daß eine 3Dfx-Karte besser 
ist als eine Direct3D, obwohl die 
D3D (im Hardwaretest) teurer ist 
und eine höhere Auflösung 
schafft. 2. Wieder unter SYSTE- 
MANFORDERUNGEN steht bei 
TECHNIK z. B. „SVGA, SB, 3Dfx*. 
Soll das SB „Soundblaster“ be- 
deuten? 3. und letzte Frage, und 
ratet mal zu welcher Rubrik! Ge- 
nau, zu CD/HD, z. B. CD/HD 390 
MB/188MB. Da denke ich, CD 
(390 MB) ist das, was auf der CD- 
ROM drauf ist, und HD (188 MB) 
ist das, was auf die Festplatte in- 
stalliert werden soll. 

Tobias Uhlich, Brandenburg 


PCAEMOM 1. Wenn ein Spiel 
die Grafik-Schnittstelle Direct3D 
unterstützt (und dazu gehören 
mittlerweile die meisten der neu 
erscheinenden Games), erscheint 
unter „Systemanforderungen“ der 
entsprechende Hinweis auf eine 
D3D-kompatible Beschleunigerkar- ' 
te. Sollten wir bei unseren Tests 
feststellen, daß eine 3Dfx-Platine 
der Marke Voodoo Graphics (wie 
die Diamond Monster 3D) die be- 
ste Performance bietet, wird diese 
Erkenntnis unter „Empfohlen“ wie- " 
dergegeben. Da diese Art der | 
Kategorisierung durch das Erschei- 
nen der neuesten Grafik-Adapter 
zugegebenermaßen etwas schwam- 
mig ausfällt, gehen wir ab der 
nächsten Ausgabe auf diesen 
Punkt etwas detaillierter ein. Zu 2 
und 3: uneingeschränktes „yup“. 


Wir schreiben Computerprogramme und möchten diese 
auch unter die Leute bringen. Was müssen wir tun, damit 
die Software auf Ihrer CD veröffentlicht wird? Wie können 
wir eine Firma für diese Programme gewinnen oder selbst ein Unter- 
nehmen gründen? 

‚Aber hallo! Einige unserer Leser haben ja heiß was vor. 
Zunächst gibt es die Möglichkeit, Programme auf unserer CD-ROM zu 
veröffentlichen. Sie schicken Ihr Werk auf Disk oder CD an den Compu- 
tec Verlag, Redaktion PC Action/Lesersoftware, Roonstraße 21, 90429 
Nürnberg. Wichtig ist eine schriftliche Bestätigung, daß das Cheatpro- 
gramm, der Editor oder das Spiel von Ihnen stammt und Sie uns die 
Rechte daran übertragen. Auch Shareware wird von uns veröffentlicht. 
Wer sich mit seinen Elaboraten an eine bekannte Softwarefirma wen- 
det, dem sollte klar sein, daß diese Profis sehr viele Einsendungen er- 
halten. Um eine Chance zu haben, muß man wirklich was vorweisen 
können - also verdammt gut sein. Wer Kontakte knüpfen will, wird 
z. B. im Internet fündig (Adressen finden sich u. a. auf unseren News- 
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Seiten). Zum Thema Firmengründung: Tut uns echt leid, aber wir sind 
keine Unternehmensberater, sondern in diesem Fall schlichtweg die 
falschen Ansprechpartner. Notiz am Rande: Leider können wir auch 
nicht denjenigen Lara-Croft-Fans helfen, die ihre fleischgewordene 
Heldin (Rhona Mitra, Vanessa Demouy etc.) grüßen oder ihr einen 
Brief schreiben wollen. Wir sind nämlich genausowenig eine Model- 
‚Agentur oder Fan-Zentrale. Eine gute Nachricht gibt's trotzdem: Von 
Tomb Raider soll ein Film gedreht werden. 


Ich bin von Anstoss 2 rundum begeistert. Könntet Ihr nicht einmal im 
Jahr oder im Halbjahr ein Update mit den neuesten Daten auf die CD 
brennen? Laut Ascaron sollen im Internet solche - durch Privatperso- 
nen ge; - Datenbestände verfügbar sein. 

Dürfen wir leider nicht, ist verboten! Wir besitzen näm- 
lich keine Lizenzrechte, so daß uns der Fußballverband vielleicht kräf- 
tig auf die Finger kloppen würde. Dann könnten wir keine Testberichte 
mehr tippen und wären arbeitslos. Und das will doch niemand. 


zeiten: 


Öffnungs: 


"Fr 9.30-18.30 
Mor 230-1400 Beutche 
KEIN CLUB! DEATNTRAB 39, 


Keine weiteren Abnahmeverpflichtungen Dungeon 


CD-ROM CD-ROM CD-ROM Angebote: wann 


‚Abenteuer a. d Earth 2140 Data + Pad DV 19,99 Resident Evil KKND DV29,99 
Legoinsel Earth 2140 Data N.2 DV 2490 Rising Lands Links LS 97 DA 29.99 
‚Addition Pinball Earth Siege 3 Vi Risiko M.PRitter d. KokusnussDV 19.9 
‚Age of Empires Easy Ball DV 54, Riven / Myst 2 Manic. Karts DA 1209 

‚of Empires Data Easternfront AN: Riverworld MasterofOrion?ö _ DV24,99 

64 Longbow 2 Fi Racing/UBI Soft ) er No ‚Saber Ace:Conf.Korea Mechwar. Mercernary DV 19,99 
‚Air Warrior 3 9 E15 Dv 1602 Sega Tounng Car, MDK DV 29,99 
Anne Tycoon 199 F 16 Agressor x Sensible Soccer 2000 MAX DV 2999 
Alexander der Große 99 F16 Fighting Falcon \ — Seven Kingdoms Mephisto 3.5 Dv 3999 
Andretti Racing F22 Raptor/Novalogic { Shanghai Dany Monkey Island 1+2 DV 2409 
Animal Falcon 4.0 D ? Sim City 2000 + Pazifik Admiral DV.39,99 
Anno 1602 ‚99 Fallout DV 7 Theme Hospital Pirates Gold DV 249 
Anstoss 2 Fifa Soccer 98 SIN Piraten Insel DV 1999 
‚Anstoss 2 DATA Fighter Squadron Deutsche Snow Racer 98 POD Planet 0, Death DV 29,99 


POD Planet o.D. DATA DV 19,9 
Privateer 2 DV 299 
Pro Pinball the Web DA 19,9 
Ralroad Tycoon Deluxe DA 24.09 
Realm 0.1. Haunting DV 34.09 
Rebel Assault 2 D\ 
Riddie of Master LU DV 24,99 
Road Rash DV 
Sama Max + Dayo.Tet 

DV 


‚Armored Fist 2 74 Fo Force Soldier at War 

Amy Men 69,99 Fight Unlimited 2 

‚Alamtıs Ne \ Starfiget Academy 
Star Trek Pinbal 

Star Trek First Contact 

Star Trek Generation 

Stealth Reaper 2020 

Steel Panther 3 

Streets 0. Sim City 


Tel.: (02 81) 9 52 98-0 


i! ‚Swing Schleichfahrt 

Fax: (02 81) 9 52 98-10 rd op har SER onens 
N Tennis Manager sh DV 

Balls of Steel Flying Saucer DV 69,99 Tenth Planet 

Baphomets Fluch 2 Floyd DV 69: The Art of Magic Star Trek 3/Next Gen. 

Batte Isle 4 Incubation Flugsimulator 98 > The Reap Stonekeep 

Battlespire DA FI GP 2-Track Pack 2 = Test Drive 4 Sub Culture 


Battle Zone Formula One Deutsche TFX3: 22 Super EF 2000 
Beast War Grand Prix 3 Version 99 | Time snock + Syndicate Wars 
Betrayal in Antara 7 Formula 197 x 69 Pro Pinball The Dig 
Birthright DV Forsaken D DM r Titanic Tie Fighter 


V 
T Frankreich 98 Die WM DV TOCA Touring Car 
ncubation Fritz 5 Schach . Tomb Raider 1 DirCut 


Time Commando 
Transp. Tycoon + Data 


Gettysburg/Sid Meier DV 72. Tomb Raider 2 Trial Pursurt 
Mission - CD | 5a Total Annihlation u 
Erscheint ca. 17.04. Golf PRO Trash Vol. 1 Uima 8 
‚Grand Pric Legends Ubik US Navy Fighter 97 
Deutsche 29 99 | Grand Theft Auto L Ultima Race Pro Vollgas 
Version DM r Half-Life DV Ultima Teil 1-6 Warcraft 2 
H.E.D.Z Uprising Wing Commander 3 
Blade Runner 84,99 Heart of Darkness x V-Rally Wing Commander 4 
Bketuß 2 Hellfire DA 49 War Breods Worms + DATA 
Bleituß Fun Heroes o.M & Magic 2 DV 64: War Games X-Com Terror oft. Deep 
Blertuß Rally 4 Heroes 0.M&M 2 Data DV 29, War Wind 2 X - Wing Compilation 
Brücke von Arnheim 8 Heroeso.M&M Samml.DV WET-S. Empire al 
Bundes! Man. Comnpat © Heroes o. MAM 1 Wing Prophecy 
Aust a Move 2 DA © Heroes 0. M&M 2 Worldmanager 96 Zorek: Großinquisitor 
Caesar 3 V»69,99 Heroes 0. M&M 2 Data Worms 2 Zorck Nemesis 
Cart Precision Racing Herrscher der Meere DV — X-Com : Apocalypse 
Fe Hugos ov &i& | Formel 1 97 || Age o. Empire| \** Zubehör 
Owiization 2 Be ie Zubereiche DV am | PSYgNOSyS Mission CD X-Wing vs. Te Fighter Maxi Sound 64 
‚Civiiz. 2 Fant. World Deutsche soll Deutsche X-Wing vs. Tie F. Data Dynamic 3D Pnp 239,9 
Version om 74, Version ra Dvaagg  Orchld Righteous 3D aa 
—r. You Don tKnow Jack DV 59.99 Ata Quad Umschaltbax 489 
Golf Pro Youngblood DA 79,99 Alfa Twin Umschaltbox 29.99 


Fanatec Programator 69,99 

(GA Don ar Dv Deutsche Deutsche Angebote solange fanatec Lonkrad & Podate 15499 

Samen &Coner2 DV 18 D Version Verson pm EN, Vorrat reicht Cm & wi Trackball 79,99 
2 Gegenangri Zn = = icrosoft Joystick 

(26 2 Vergeltungsschlag Incubation Data DVx29,99 Dark Reign 3Skulis o.t. Toltecs DV 29,99 Force-Feedback Pro 249,99 


Ct D Inerstato 76:Ntro Riders DA 44.9 7 Guest 1itn Hour DADV 2999 Mermsnf Sic 
Dark Colany Intervention \ Mission CD AHA Longbow ER 


Dark Colany Data ‚Jack Nicklas Golf 5 Englische Deutsche ‚Akte Europa DV 29,99 


3 


PC-Dash Command Pad 129,99 


Be 0 Kant Ba Version 69, Version om 2 An 4 WorldCup DV 2u98 Gravis Joysick Analog Pro 20.0 
Dark Reign 9.99 Joint Strike Fighter \ 7 9 Baphomets Fuch1 DV 19,99 Gravis Game Pad 349 
Dark Reign DATA Jounement Projekt 3 MIA Battle Isle 3 DV 24.99 Gravis Game Pad Pro 49.99 
Dawn of War j KKND - Extreme: EMS Bing DV 2999 Gravis Jayst.Blackhawk 59.99 
Deadlock 2 N KKND 2 Island Bieifuß 1 DA 2499 Gravis Firebird 2 119,99 
BReeree Lrnpeen ‚99 Kings mul .- Star Wars LIES = 5 Logitech Joyst. Warrior 129,99 
Der Industriegigant ‚99 Lands of Lore 2 WM Edition. Civilization 1 DV 249 Thrustmaster Formula 1 
Der Industrieg. Data Last Bronx Mb / Win95 Tomb Raider 1 Eikeizalın x Pr Racing Wheel 
Dao-Heitire MR mm Mn Directors Cut | ces Shock Dw 1209 Incl. Fußpedale und 

Die by the Sword DVx79,99 Lords of Magic Live incl. 4 neuer Dark Reigh DV 29,99 neuen Optionen! 234,99 


& 
- 


% 
H 


Deadlock 
Level + Mouse Pad | Die Fugger2 


NHL ‚98 Die Siedler 1 

NHL Power. Hockey 98. Die total ver. Rallayı 24 

Nuklear Strike Deutsche DSF - Golf DV 3999 Sie haben Probleme mit der 
Oadwant: Abe Dis version om BP, | Eartıworm im 1 +2 DV 2498 installation Ihrer Software? Kein 
Qutcast Extreme Assault DV. 39,99 Problem, denn wir lassen 


Fita Socoer Manager DV 2999 UNSERE KUNDEN nicht im Regen 
Flight 0.1. Amaz. en DV 1999 stehen! Insider wissen, bei 
IV 


Die Siedier 2 + DATA DV 69.99 Löwenzahn . 
Die Siedler 2 Miss. CD DV 29,99 Mi TankPlatoon2 DV 69,99 


Die Verlä Magic-Zusammenk. DV 59.99 Fniz 4 Schach 393% _ Konfiqurationsprobleme 

De einer 200 Mark zmamlan, DV 080 Goblins Teil 3 DV 1999 Call&Play HOTLINE anrufen und 
Dune 2000 Mannalten DV 08 Heavy Gear DV 3098 nach "Wollgang Lehrke” ragen 
Dungeon Keeper-+Data DV 7690 Mastermind DVr3A89 Holiday Island DV 1990 Probieren Sie es doch einfach 
Dungeon Keeper Data DV 29, MAX2 DVx79,99 Imperialismus DV 39,99 mal aus. 


Dunkle Manöver DV 68, Maximum Force DA 79,9 


Indiana Jones3+4 DV 249 Hotline 02 81-9 52 98-0 
Earth 2140 DV Mechwarrior 3 DV IV. Interstate 76 


DV 28 ab 15.00 Uhr 


Versandbedingungen: Ab DM 100,- Spielewert portofreier Versand. DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch « EV= voll englisch 


Vorkasse (Euroscheck) DM 6,90 pro Paket : BeiNachnahme DM 9,90 pro Paket zzgl. i.V.= in Vorbereitung : x= Spiel war bei Redaktionsschluß noch nicht am Markt 
nahmegebühr. Für bestellte und annahmeverweii ‚Ware berechnen wir DM 15,- pauschal! ‚Für Druckfehler keine Haftung! Irrtümer u. Änderungen vorbehalten! 


MIERIDLAN, MERIDIAN $9 and ADO sind Wareftgeichen vom THF 
3DO COMPANY. Die Verwendung der 3DO-Warenzcichen und 


defVeririchides Mericlan Spiels durch den COMPUTEC Verlag er- 
folgt unter kizenz. THE 3DO COMPANY zeichnet das Copyright 
für Meridian 19%4 bis 1997 Alle Rechte vorbehalten. Der COM, 
PUFEC Verlag ist für den Kundenservice und Alles andere in Be 
ug auf dhese Versiun von Merichan 59 alleinig Verantwortlich 


Sagenbafte Schätze und magische Quellen Nach gefährlichen Abenteuern ist die ru- Am Aussichtspunkt „Seeräubers Nest“ 
liegen in Meridian verborgen. bige Brunnenkneipe genau das richtige. legen die Abenteurer eine kurze Rast ein. 


T 


BEERESE?T 


Das grafische Multiplayer- 


Internet-Rollenspiel: 


Das Tal der Trauer 


Entdecken Sie die faszinierende Welt von 
Meridian 59'* - eine Welt voller Gefahren und 
Geheimnisse. Bis zu 2500 Mitspieler können an die- 
sem großartigen Abenteuer, mit über 200 verschie- 
denen Locations, zahlreichen Monstern, mächtigen 
Göttern, außergewöhnlichen Städten und Geschäf- 
ten teilnehmen. Erschaffen Sie Ihren eigenen Cha- 
rakter und verbessern Sie im Laufe des Spiels Ihre 
Fähigkeiten. Wollen Sie als geschickter Krieger mit 
Schild und Schwert Ruhm erreichen, oder als 
machtvoller Magier die Geschichte prägen? 


_— 


In Meridian 59'= ist all das möglich und noch 
unendlich mehr. Meridian 59“ ist ein Abenteuer 
einer völlig neuen Dimension, mit echter Interakti- 
vität zwischen den Mitspielern - Sie können sich 
unterhalten, Handel treiben oder auch kämpfen. 


en 
>» v 
Spiel komplettin deutsch! 
Jetzt anmelden: http://www.pegames.de 
oder http://www.pcaction.de. 
(Anmeldung über „GAMES auf der Homepage). 


18-717] BESTSELLER 


ı (1) Gold Games 2. ı ‚Gold Games 2... 1 Westwood Studios 

2 (Neu) Neue Level - Age of Empires 2 (Neu) BattleZone.. 2 TopWare 

3 (2) Titanic 3 (Neu) Neue Level für Age of Empires 3 Electronic Arts 

4 (5) Age of Empires . 4 (3) Age of Empires .... 4 Microsoft 

5 (6) FIFA Interactive 98... 5 (Neu) Anstoss 2- Verlängerung. 5 LucasArts 

6 (4)  (C&C2- Vergeltungsschlac 6 (Neu) Jedi Knight - Mysteries oftthe Sith 6 Eidos Interactive 

7 (3) Tomb Raider 2... 7 (2) Tomb Raider 2 aueserneneennennne Eidos Interactive 7  Ascaron 

8 (9) Flight Simulator 98..... 8 (7) Grand Theft Auto .... „BMG Interactive 8  Bullfrog 8 
9 (7) Wing Commander Prophecy 9 (Neu) Bundesliga Manager 97. 9 Cyan/Red Orb Entertainment 
10 (11) Die Siedler 2 Gold... 10 (11) Lula Inside 10 Blue Byte B 
11 (19) Need4 Speed 2 SE n (4) FIFA 98 . 11  MicroProse 

12 (Neu) Diablo: Hellfire..... 12 (Neu) Red Baron 2. 12 JoWood Entertainment 

13 (12) C&C2- Gegenangrifl 13 (6) Flugsimulator 98.. 13 Mindscape 

14 (10) Riven - The Sequel to Myst 14 (Neu) Die Germanische Offensive 14 Ubi Soft 

15 (14) Fi Racing Simulation 15 (Neu) Star Wars Rebellion. | 15 Acclaim 

16 (Neu) Earth Mission Pack 2 ‚TopWare 16 (Neu) You Don't Know Jack 16 Blizzard 

17 (Neu) Flight Unlimited 2... Eidos Interactive 17 (15) Lords of Magic. 17 Kabeli 

18 (Neu) Jedi Knight: Mysteries of the Sith....LucasArts 18 (Neu) Mi Tank Platoon . 18 Philips Media 

19 (13) (&C2- Alarmstufe Rot......Westwood Studios 19 (8) Die Siedler 2 Gold 19 Activision 

20 (Neu) Anstoss2 .. „Ascaron 20 (Neu) Das Grab des PharaoRavensburger Interactive 20 Novalogic 


1 (Neu) Star Wars Rebellion 4 (3) Age of Empires 1 Tomb Raider 2 

2 (7) Jedi Knight Mission .. 2 (4) Grand Theft Auto i 

3 (Neu) Anstoss 2 - Verlängerung 3 (1)  FIFA Soccer 98 . 

4 (Neu) Battlezone. 4 (Neu) Jedi Knight Mission LucasArts 

5 (Neu) Gold Games 2 5 (Neu) Lords of Magic. 

6 (1) Grand Theft Auto . 6 (Neu) Anstoss 2 - Veı „..Microsoft 

7 (9) Fi Racing Simulation 7 (2) Tomb Raider 2.. 4 Grand Theft Auto 

8 (Neu) Lula Inside... 8 (5) Wing Commander Prophecy unsre BMG Interactive 
1 9 (Neu) You Don't Know Jack 9 (6) Monkey Island 3er... 5 Wing Commander Prophecy 

10 (Neu) Anstoss 2...... un .Ascaron 10 (8) Gold Games 2 igii 


BESTSELLE 


6 Blade Runner 
...Westwood Studios 


7 Fi Racing Simulation 
Ubi Soft 


8 Lords of Magic 
„.„.CUC Software 


9 Anstoss 2 - Verlängerung 
„Ascaron 
C&C 2 - Alarmstufe Rot 
Westwood Studios 


LESER-CHARTS 


Es interessiert uns natürlich, welche Spiele unseren Lesern am Herzen lie- 
gen, deshalb möchten wir Sie auch weiterhin dazu auffordern, uns Ihr momen- 
tanes Topspiel zu nennen. Notieren Sie Ihren Favoriten auf einer Postkarte und 


DIE PC ACTION SPIELE -REFERENZEN......... 


Blade Runner . 
Curse of Monkey Island. 
Indiana Jones and the 


Fate of Atlanti LucasArts Tomb Raider 2 „Ei BO nennen 
Dark Earth Kalisto Virtua Fighter Sega Age of Empires 
Simon the Sorcerer 2......Adventure Soft Wing Commander Prophecy .. rigin Total Annihilation 


Comanche3.. i Diablo, Formel 1... 
Fi Racing Simulation Ubi Soft DSA3 - Schatten über Riva Attic | Have a NICE Day 
F-22ADF... .DID Lands of Lore 2.... Westwood | Moto Racer... 
Hexagon Kartell Ultima Underworld 2 gi 

Longbow 2... Virtual Pool 2 uenuenterplay U Wizardry 7... 


senden Sie diese an nachfolgende Adresse. Unter allen Einsendungen verlosen DEN LETZTEN AUSGABE: 
wir das aktuelle Spiel des Monats. Wolfgang Schmidt, 
x Kitzingen 
Computec Verlag + Redaktion PC Action + Kennwort: Lesercharts erhält ein StarCraft-Spiel 
Roonstr. 21 + 90429 Nürnberg (Tests des Monats 4/98) 
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(Neu) Forsaken . 
Jedi Knight... 
Privateer - The Darkening. 


Civilization 2..... 
C&C 2: Alarmstufe Rot 
Dungeon Keeper .. 


[EX präsentiert: GAME POWER-Serie: 


PC GAME POWER ji 
= Red Baron 2 
Die wahrscheinlich umfangreichste 
Sammlung von Cheats sowie 

Tips& Tricks zu über 300 PC-Spielen 
Inkl. PC-CD ROM. 

Auf der CD ROM sind verschiedene 
HEX-Editoren sowie spielbare 
DEMO-Versionen von 

AGE OF EMPIRE, RESIDENT EVIL, 
MYTH...u.v.a. 


ISBN: 3-933258-33-2 DM 29,90 


PSX GAME POWER 


Jede Menge Cheats und Tips & Tricks 


PC GAME POWER « 


ACTION & STRATEGIE 


SAMMELBAND zu oktunien Spielen fü ie Samy Hysterles 
Jaystation z 
/ösungen inkl. detaillierten H I ger Sith 


Auf der CD ROM befinden sich 
spielbare Demo-Versionen von 


| Command & Conquer 2 dt. und Ubik 


Bloody Roar, 


lungen zu Jedi Knight (Dark 
Forces 2), Incubation, Dark Reign, 
Hexen 2 und Tomb Raider 2 

Inkl. PC-CD ROM. 


ISBN: 3-933258-40-5 DM 24,90 


PC GAME POWER « 
ADVENTURE SAMMELI 
Komplettlösungen inkl, di 


1S8N: 3-933258-103 DM 24,90 


N64 GAME POWER 


Jede Menge Cheats und Tips & Tricks 
zu aktuellen Spielen für die 
Nintendo 64-Spielkonsole 


Grab des Pharao, Floyd. Baphomets 
Fluch 2, Atlantis, Resident Evil und 
Moneky Island 3. Inkl. PC-CD ROM. 


ISBN: 3-933258-42-1 DM 24,90 ISON: 3-933258-20-0 


jestell-Hotline: 0180-5228000 INTERNET: 
nfo- und Fax-Box: 0180-5229000 wm: 


discreet monsters” produziert und 
entwickelt internationale 3D-Spiele und 
3D-Tools. Zur Erweiterung unseres 
innovativen Developer-Teams suchen wir 
Dich als 


Level Designer 
Du bringst folgende Erfahrungen mit. 


(nicht alles auf einmal notwendigt) 
. Fit in 3D Modelling (Lightwave, r 
SD Su Ma. Sörimage) disereet 
« _ Levelbau (Quake- o. Duke-Levels) monsters 
« _ Photoshop, Textur-/Mappingerstellung monsters 
« _ Architektonisches und gestalterisches Grundwissen 
«® _ Theoretisches Grundwissen: 3D, digitale Bild- 
bearbeitung,Bildformate, Gametech., Programmiersprachen 
Kenntnis der gängigen 3D-Games 


Coupon (bei Vorkasse zusammen mit Scheck oder Bargeld) abschicken anı 
Computec Verlag, LESERSERVICE, Roonstr. 21, 90429 Nürnberg. 


Hiermit bestelle ich; 


3D Designer PC Action mit CD-ROM 02/98 zu DM 7,90 
ERZIRSETBE AN A PC Action mit CD-ROM 03/98 zu DM7,90 | 
« _ Virtuoser Umgang mit Lightwave (Modelling) PC Action mi = 
it CD-R' DM 7,90 
(alternativ Top-Kenntnisse 3D Studio Max 0. Softimage) Ar leiter == 
. Alle Animationstechniken (IK, Bones, usw.) zuzüglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM 3, 
. Photoshop, Textur-/Mappingerstellung — ar E 
« _ Erstellen von Objekten für Realtimerendering Engines rn 1 ISESAMTBETIHAR ze 
„Analoge“ gestalterische Fähigkeiten 
: 2. 9 Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewünschte Zahlungsweise 


. Know-How: 3D allg., Mapping, Beleuchtung, Gametech., 
Multimedia, Bandbreiten, Bildformate, usw. 
« _ Kenntnis der gängigen 3D-Games 


(bitte ankreuzen) 


+3 ” Gegen Vorkasse 
Name, Vorname (Verrechnungsscheck oder bar) 
Wenn Du Lust hast, in einem lustigen, familiären Team Deine volle 


Bequem per Bankeinzug 
kreative Leistung einzubringen, dann schicke uns bitte eine kurze = = 


formlose Bewerbung mit Arbeitsproben und Gehaltsvorstellung. Straße, Haus-Nr. - Konto.-Nr. 

Irgendwelche Fragen? - Einfach anrufen! 

discreet monsters” + Designerbewerbung + = BLZ 
PLZ, Wohnort 


Türkenstrasse 55 + D-80799 München 
Fon ++49-(0)89-27 77 76-18 « Fax ++49-(0)89-27 77 76-76 
designerbewerbung@discreetmonsters.com 


Bitte beachten: 
Anaebot allt nur im Inlan 


Talaftan-Nr 


E 
ür ge! 
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Eine randvolle CD-ROM mit über 100 unterschiedlich aus- 
gerüsteten Charakteren, mehreren Cheatprogrammen und 


3 einer detaillierten Erklärung jedes Gegenstandes und Geg- 
Über 50 neue Szenarios zu dem MicroProse-Hit. ners in der Welt von 


Zu jedem Szenario gibt es technische Infos und eine Diablo erwartet Sie 
Kurzbeschreibung. Für alle „Civilization 2“-Fans etwas: mit diesem Add-On. 
historische Schlach- 5 Komfortabel zu in- 
ten, ganze Kriege, stallieren und mit 
Science-fiction und übersichtlichen Me- 
spannende Phanta- nüs für jedermann 
siewelten. Ein Add- sofort geeignet. 

On für viele Stunden 
Spielspaß. 


Mit dieser CD erhalten Sie 60 brandneue Multiplayer- 
Karten für das Spiel mit 2 bis 8 Spielern, die über ein 
komfortables Menü nach unterschiedlichen Kriterien 


100 neue Szenarios und damit wieder viele Stunden (Kartengröße - Spie- 
Spielspaß für alle Besitzer von Siedler 2 (Vers.1.5) bietet leranzahl - Terrain) 
„Die Besiedlung“. Über ein komfortables Menü können ausgewählt werden 


alle Levels installiert 
werden. Mit auf 

der CD-ROM: ein 
ausführlicher Work- 
shop mit erprobten 
Strategien und 
zahlreichen neuen 
Tips&Tricks. 


können. Zusätzlich 
noch spielbare 
Demoprogramme 
brandneuer PC- 
Actionspiele. 


Deutschlands großer 
Fachverlag für Computer- 
und Videospielemagazine 


Automobile Verfolgungsjagden auf der Gegenfahrbahn, tro- 
pisch temperierte Hallen mit hautnahen Besuchererlebnis- 
sen, protzige Messestände ohne jeglichen Überblick, eigen- 
willige Busverkehre auf dem Messegelände, Standparties 
mit feuchtfröhlichem Ausgang. Sie haben es erraten, die 
CeBIT stand auf dem redakteurlichen Terminkalender. 

Es war kaum zu übersehen oder zu überhören, daß das 
Messeangebot an Hardwareprodukten deutlich Richtung 
Windows 98 schielte. Ob dies nun die Modethemen USB, 
DVD oder AGP waren oder Trends wie schnurlose Infrarot- 
Eingabegeräte, 3D-Sound sowie brandneue 3D-Grafikbe- 
schleuniger - die betriebssystemseitige Unterstützung 
dieser Features löst emsiges Treiben in den Entwickler- 
labors aus. Der offizielle Release-Termin von Windows 98 
in den USA ist für den 27. Juni bestätigt worden - die 
deutsche Fassung kann also noch im Juli erwartet werden. 
Gerade im USB-Segment ergeben sich für Spielehardware- 
Entwickler Möglichkeiten, um den Spaß am Zocken noch 
wesentlich zu verbessern. Die stärkere Verbreitung von 
AGP-Karten wird ebenfalls für einen erhöhten lLaunefaktor 
sorgen, da Spieleentwickler einen höheren Anreiz erhal- 
ten, ihre Lieblinge mit aufwendigeren Texturen zu tapezie- 
ren. DVD-Laufwerke waren ebenfalls an vielen Ständen 
präsent und sind nun in der zweiten Generation ange- 
langt. Man darf trotzdem bezweifeln, daß sich die Lücke 
zwischen hard- und softwareseitiger Entwicklung dieses Jahr 
schließen wird. Immerhin sind für 1998 eine Vielzahl von 
deutschsprachigen DVD-Filmen angekündigt. 


TRENDBAROMETER 


Thilo Bayer 


HEHENZAUBER" 


Der Frühling wird mit 
einer Vielzahl an neu- 
en Grafik-Chips und 
-Karten eingeleitet. 
Das Dasein als News- 
meldung hat jedoch 
lediglich der Voodoo?- 
Chip überschritten: So 
konnten wir uns von 
der Leistungsfähigkeit 
der CeBIT-Kandidaten 
Diamond Monster 3D 
II und miroHISCORE? 
3D überzeugen. 


nn man die Häufigkeit des 
WW“: einer Grafikkarte 
mit i740- oder Voodoo?- 


Chipsatz pro CeBIT-Stand ausrech- 
nen würde, dann wären zumindest 
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die Hallen 8 und 9 absolute Spit- 
zenreiter in dieser Präsenz-Statistik. 
Neben diesen beiden allgegenwärti- 
gen Platinen waren auch eine Reihe 
sogenannter Voodoo?-Killer zu se- 
hen, die jedoch im separaten Gra- 
fikkarten-Teil erläutert werden. 


Anbieterdschungel 

Als einziger Großanbieter setzt 
Diamond (08151-266-0) mit der 
Monster 3D II X100 vorerst auf ei- 
ne 8 MB-Lösung, die 12 MB-Varian- 
te (X200) ist aber schon angekün- 
digt und wird noch im ersten Halb- 
jahr ausgeliefert. Neben der Mon- 
ster II konnten wir auch schon die 
HISCORE2 3D von miroMEDIA 
(01805-225450) testen, die eben- 
falls ihre Premiere auf der CeBIT 
hatte. Guillemot (0211-33800-0) 
demonstrierte die Leistungsfähig- 
keit von Voodoo? anhand der Maxi 
Gamer 3D2 mit 12 MB Speicher - 
ab Ende April soll mit der Ausliefe- 


rung begonnen werden. Die 3D tere Konkurrenten um die Voodoo- 


Blaster Voodoo? von Creative Labs 
(089-9579081) nahm die Hard- 
ware-Redaktion schon in der letz- 
ten Ausgabe unter die Lupe. Mitt- 
lerweile wurde das Spielebundle 
für die 8 MB-Version bekanntge- 
geben: Incoming, G-Police, Ulti- 
mate Race Pro und Actua Soccer 
versüßen das Voodoo-Leben der 
mit 500,- Mark angesetzten Be- 
schleunigerkarte. Aus dem dicken 
Platinen-Portfolio von STB 
(www.stb.com) ragt die 8 MB 
(499,- Mark) und 12 MB (650,- 
Mark) dimensionierte Black 
Magic _3D heraus. 
Spielebeilagen 
will der Gra- @ 
fikkarten-Spezia- 
list nicht servie- 
ren, um die Preisge- ” 
staltung möglichst 
kundenfreundlich vor- 
nehmen zu können. Wei- 


Gunst sind unter anderem Jazz 
Multimedia (0241-4704116) mit 
der Renegade 3D sowie Anubis 
(06897-9088-0) mit der Typhoon 
3D Max II. Das Gespräch mit Quan- 
tum 3D (www. quantum3d.com) 
hingegen zeigte, daß auch für ech- 
te Hardcore-Spieler noch Träume 
wahr werden können. Die Obsidi- 
an2-Reihe der High- 


hat 12 MB EDO-RAM 
und wird voraussichtlich 
unter 500,- Mark kosten. 


End-Bastler umfaßt eine „norma- 
le” 12 MB-Version (S-12, 329 $), 
die gleiche Ausführung in AGP 
(S-12 AGP, 349 $) sowie ein Brett, 
das internes Scan Line Interleaving 
betreibt (X-16, 549 $). Die AGP- 
Platine arbeitet im 1X-Modus und 
erlaubt damit den schnelleren Da- 
tentransport zwischen CPU und lo- 
kalem Grafik-Speicher - das Ausla- 
gern von Texturen im Hauptspei- 
cher beherrscht sie aber nicht. 


Zauberpraxis 
Nach der 3D Blaster Voodoo? muß- 
ten sich nun die Diamond Monster 


3D II mit 8 MB sowie die miro- 
HISCORE® 3D beim Benchmark- 
Spießrutenlaufen bewähren. Den 
3D Winbench 98 von Ziff-Davis 
und den Final Reality V. 1.01 
setzten wir dabei nur zur 3D- 
Qualitätsbestimmung ein. Die ei- 
gentlichen Performance-Hürden 
stellten Forsaken (Direct3D), 
das Turok-Demo (Glide bzw. Di- 
rect3D), Q1 OpenGL (demo2 un- 
ter OpenGL) und Q2 OpenGL (de- 
mo1 unter OpenGL) - jeweils in 
640x480. Bei den Voodoo-Plati- 
nen wurde die Refreshraten-Syn- 
chronisation abgeschaltet, da 


hierdurch keine Qualitätsnachtei- 
le erkennbar wurden. Die Voo- 
doo’-Fraktion zeigt im Test ge- 
schlossen, daß der Begriff „3D- 
Performance” neu definiert wer- 
den muß. Andererseits muß je- 
dem Käufer klar sein, daß eine 
völlige Abwärtskompatibilität 
nicht gegeben ist. Wer genug 
Geld auf der Seite hat und eine 
gute 2D-Karte sein eigen nennt, 
ist mit einem V’-Board jedenfalls 
hervorragend für die kommenden 
Spieletitel gerüstet. Wer dagegen 
Spinnweben im Sparstrumpf hat, 
sollte sich die Preissenkungen bei 


3 


Graphics-Boards nicht entgehen 
lassen oder die Konkurrenz-Plati- 
nen abwarten. 

Thilo Bayer 


Ein neues Feature in der Spiele- 
landschaft: Trilineares Filtern er- 
laubt geschmeidige Übergänge 
zwischen einzelnen Texturstufen. 


I miroHISCORE? iM Monster 3D II 


Bildwiederholraten (fps) 
Monster 3D Maxi Graphics Riva 128 


Forsaken Turok 01 Open GL 02 Open GLII 


Das Endergebnis fällt auf unserem P233 MMX eindeutig zugunsten 
des Voodoo’-Chips aus - nur bei Turok ist die FPS-Steigerung gering. 


VOODOO? UNPLUGGED 


Inhaber einer gut gepflegten Voodoo Graphics-Karte werden 
sich angesichts der 3D-Performance von V? zu Recht fragen, 
ob ihr einstmals flotter Beschleuniger von nun an zum alten 
Platineneisen gehört. Da die polygonseitig aufwendigen und heftig tex- 
turierten Spiele erst Richtung Herbst erscheinen werden, befindet sich 
der normalsterbliche Zocker vorerst noch gut im Geschwindigkeitsren- 
nen. Neugierige High-End-Spieler interessiert jedoch vielmehr die Fra- 
ge, was Voodoo? jetzt schon bringt. Da sind zum einen die höheren ‚Auf- 
lösungsmodi zu nennen, die spielabhängig bis zu 960x720 Bildpunkten 
reichen. Daneben muß aber auch die Qualitäts-Abteilung beachtet wer- 
den. Neue Features wie trilineares Filtering, Bump Mapping oder Multi- 
Texturing müssen vom jeweiligen Spiel unterstützt werden und tragen 
daher erst in zukünftigen Veröffentlichungen zum Augenschmaus bei. 
Im Texturenbereich versprechen Prey, Unreal, SiN, Half-Life und Heavy 
Gear 2 neue Dimensionen - diese Spiele werden bis zu 8 MB Texturen 
verwenden. Doch auch bei bereits jetzt erhältlichen Spieletiteln lassen 
sich qualitative Verbesserungen erkennen. Einerseits ist die Gamma- 
Korrektur nun ansehnlicher, darüber hinaus wirken Texturen schärfer, 
da sie nicht mehr so stark wie beim Voodoo Graphics weichgezeichnet 
werden. Die Glaubensfrage nach 8 oder 12 MB Speicherbestückung läßt 
sich dabei nicht ohne weiteres beantworten. Ein Geschwindigkeitsvorteil 
ist durch mehr Texturspeicher vorerst nicht zu erreichen, andererseits 
kosten die zusätzlichen Bausteine nur knapp 100,- Mark mehr und sind 
nicht nachrüstbar. Generell läßt sich festhalten, daß die Geschwindig- 
keitsvorteile von Voodoo? im 800x600-Grafikmodus sowie auf einem 
hochgetakteten Pentium II-System noch stärker hervortreten, als dies 
auf einem Sockel 7-Rechner der Fall ist. Die SLI-Option ist darüber hin- 


Hersteller Diamond miroMEDIA 
Info-Telefon 08151-2660 01805-225450 

DM 530,- DM 649,- 
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aus ein Garant für die Performance-Ausbaufähigkeit in der Zukunft. Für 
Liebhaber älterer Glide-Spiele gibt es bisher jedoch einen Haken, der an 
dieser Stelle nicht unerwähnt bleiben sollte: Offiziell laufen Spiele, die 
für die Glideversion 2.1 oder niedriger optimiert wurden, nicht auf einer 
V2-Karte. Davon sind unter anderem auch solche Spiele betroffen, die 
noch für DOS-Glide programmiert worden sind. 


Auflösungsvergleiche 
Diamond Monster 3D II 


640 x 480 800 x 600 


101 


100 


Forsaken Incoming OpenGL Turok 


Der Voodoo? hat auf unserem Sockel-7-Testrechner bei den meisten 
Spielen genug Pixelfüllraten-Power, um auch höhere Auflösungs- 
stufen ohne großen Performanceverlust zu meistern. 
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VO0Doo® 


Im GESPRÄCH MIT 3DFX 


‚Auf der CeBIT ergab sich die Möglichkeit, beim Mittagessen 
mit Darlene Kindler sowie Nick Pandher von 3Dfx zu plaudern. 
[4 | Trotz hoffnungslos überfüllter Restaurants und einem übelst 
gelaunten Kellner konnten wir einige interessante Neuigkeiten erfahren. 


PCACTION : Direkt nach Auslieferung der ersten V2-Boards häuften 
sich Meldungen über Probleme mit Glide-Spielen. Gibt es für diese Bugs eine konkrete Fehlerquelle? 

Nick Pandher: Die Probleme, die hauptsächlich bei älteren Glide-Spielen auftauchen, sind auf mehrere Ur- 
sachen zurückzuführen und werden bald vollständig ausgeräumt sein. Manche dieser Spiele laufen durch 
das Einbinden spezieller Umgebungsvariablen in der Autexec.bat, andere benötigen definitiv einen Patch. 
Wir arbeiten aber mit allen betroffenen Spieleherstellern eng zusammen und werden in Kürze auch ein Bugfix- 
kit veröffentlichen (mittlerweile laufen unter anderem Wing Commancer Prophecy und Nuclear Strike durch 
einen Patch bzw. neuere Treiber problemlos). 

PCACTION : Bei Voodoo-Graphics-Platinen gab es Ende letzten Jahres in Europa massive Lieferengpässe. 
Erwarten Sie eine ähnliche Situation für den Voodoo2? 

Darlene Kindler: Die starke Nachfrage nach V?-Chips bedingt momentan gewisse Lieferschwierigkeiten. Wir 
rechnen aber fest damit, daß sich die Situation im Mai entspannt, so daß eine ausreichende Zahl an V2-Bo- 
ards für den Endkunden (auch in Europa) zur Verfügung stehen wird. 

PCACTION : Was kann man von einem SLI-System bei der Spiele-Performance erwarten? 

Nick Pandher: Neben den höheren Auflösungsmodi bietet ein SLI-Kombi eine theoretisch doppelt so hohe 
Füllrate wie eine Einzelkarte. Da ein Spiel aber nicht nur von der Füllrate der 3D-Karte, sondern auch von 
der CPU abhängt, bedeutet dies nicht die Verdoppelung der Frameraten im Spiel. Außerdem wichtig: Im 


SLI-Modus wird nur der Bildspeicher der Karten zusammengelegt. Die Texturen müssen trotz allem weiter- 
hin in beiden Platinen gleichzeitig bereitgehalten werden, weshalb sich der Texturspeicher nicht erhöht. 


BERN 


A Der große Grafik- 
bruder der vielgepriesenen und 
mehrfach ausgezeichneten Mon- 
ster 3D wird sich zuerst in einer 8 


MB-Version materialisieren (Mo- 


Obwohl die 
Differenzierungsmöglich- 
keiten bei Voodoo?-Karten 
im Moment noch recht mager 
sind, hat es miro tatsächlich ge- 
schafft, ein vergleichsweise ein- 
zigartiges Beschleuniger-Board 
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dell X100 für 540,- Mark), bevor 
Diamond dann ebenfalls die 
Speicherkeule auspackt und eine 
12 MB Voodoo?-Karte (Modell 
X200) veröffentlicht. Wie vom 
Multimedia-Spezialisten aus 
Starnberg gewohnt, kann 
sich der Käufer der Einsteigerver- 
sion optional über ein dickes Aus- 
rüstungspaket freuen. Immerhin 
machen sich mit Heavy Gear, Inter- 
state "76 und Need for Speed II SE 
drei Vollversionen in der Box breit, 
dazu kommen noch Tomb Raider 2 


an den Start zu bringen. Zum 
einen haben die HISCORE- 
Macher einen TV-Ausgang 
auf der Platine unterge- 
bracht, der über eine S- 
Video- oder Composite- 
Verbindung mit dem Fernseher 
kommunizieren kann. Besonde- 
res Augenmerk legt man bei 
miro aber auf die Bedienungs- 
Software, die wie schon bei der 
alten HISCORE für komfortable 
und weitreichende Tuning-Maß- 
nahmen eingesetzt werden 
kann. Neben Monitor- und Auf- 
lösungseinstellungen bietet das 


miroMEDIA HISCORE’ 3D 


Diamond Monster 3D II X100 


OEM sowie einige Demos. Die 4-2- 
2-Speicherkonfiguration unserer 
Testversion erlaubt in Jedi Knight 
immerhin eine 3D-Auflösung von 
960x720. Ein Blick in die Lei- 
stungs-Abteilung zeigt, daß sich 
die Frameraten der Diamond-Plati- 
ne eigentlich nicht von denen ei- 
ner 12 MB-Version unterscheiden. 
Speicher-Fetischisten mögen sogar 
durchaus an der MEGA-Monster in- 
teressiert sein, die mittels Verbin- 
dungskabel aus zwei gleichartig 
bestückten V2-Boards zusammen- 


nette Progrämmchen beispiels- 
weise auch das Hochschrauben 
der Voodoo?-Taktfrequenz auf 
bis zu 100 MHz an. Diese insge- 
samt hochwertigere Ausstattung 
hat auch ihren Preis, so daß die 
HISCORE? im Schnitt knapp 50,- 
Mark mehr als andere 12 MB- 
Karten kosten wird - was in der 
Preiskategorie von Voodoo? aber 
wohl kaum eine Rolle spielt. In 
der Hexenküche unseres Perfor- 
mance-Testlabors schlug sich der 
High-End-Turbo jedenfalls bra- 
vourös und lieferte sich mit der 
Creative Labs-Karte einen har- 


VOODOoOo?® 
Im NETZ 


Eine aktuelle Liste mit 
Infos über den Stand 
der Kompatibilitätsdinge findet 
der interessierte Anwender unter 
http: //www.voodooextre- 
me.com/v2gamefag.html oder 
gleich direkt bei http:// 
www.3dfx.com/products/pro 
ducts. Wer sich generell über 
Voodoo2 informieren will, 
kann dies unter anderem auch 
bei http: //www.web-future. 
com/voodoo2/main.htm oder 
bei http: //www.3dfxcenter. 
com/right.html tun. Auch der 
Hardware-Guru Thomas Papst 
widmet sich ausführlich dem 
heißen Hexen-Thema und be- 
schäftigt sich dabei mit dem 
Übertakten, den SLI-Vorteilen 
sowie der CPU-Abhängigkeit von 
Voodoo? (http: //www.toms- 
hardware.com). 


gebaut wird - der normalsterbli- 
che Anwender kann sich diese Op- 
tion zumindest für die Zukunft of- 
fenhalten. Fazit: Die 3D IT ist höl- 
lisch schnell, zaubert prächtige 
Bilder, hat aber wie alle V2-Boards 
ein kleines Kompatibilitätsproblem 
bei Glide-optimierten Spielen. 


Ausstattung: 
Hardware-Features: 
Performance: 


sehr gut 
sehr gut 
sehr gut 


Gesamturteil: sehr gut 


ten Kampf um die Frameraten- 
Krone. Dabei scherte sich die 
Add-on-Karte keinesfalls um die 
anzusteuernde 3D-Schnittstelle: 
Sie fühlte sich bei Glide-, Di- 
rect3D- und OpenGL-Spielen 
mehr als pudelwohl. Lohn der 
Mühe: der HardwareXtra-Award 
für ein pfeilschnelles Add-on- 
Geschoß. 


Ausstattung: 
Hardware-Features: 
Performance: 


sehr gut 
sehr gut 
sehr gut 


Gesamturteil: sehr gut 
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GRAFIKKARTEN 


HEXENJAGD 


Im Gerangel um neue Grafikkarten-Chips 
heißt es erst einmal Ruhe bewahren. 
Voodoo’, Riva ZX und TNT, Matrox G200, Vi- 
deoLogic PVRSG, Number Nine Silver Ham- 
mer und Intel740 heißen die aussichtsreich- 
sten 3D-Kandidaten für das Jahr 1998. 


eues Jahr, neues Grafik- 
N glück. Die CeBIT war für vie- 

le Chipentwickler und Gra- 
fikkarten-Bauer die willkommene 
Plattform, um ihre neuesten Pro- 
dukte zu zeigen - ob an der offizi- 
ellen Stand-Theke oder in der 
schalldichten VIP-Lounge. Schon 
während der Messe überschlugen 
sich die News-Seiten im Internet 
mit Vorabberichten über sensatio- 
nelle Begegnungen der dritten 
Grafik-Dimension. Das Wort vom 
„!Voodoo2-Killer” machte die Run- 
de und wurde nicht selten über- 
strapaziert. Da keiner der V2-Kon- 
kurrenten mit endgültiger Hard- 
oder Software präsentiert wurde, 
sollte Sachlichkeit das oberste Ge- 
bot sein. Endgültige Leistungs- 
tests werden zeigen, wie schnell 
und qualitativ hochwertig die neu- 
en Bretter wirklich sind. 


API-Update 
Entgegen ersten Informationen 
wird DirectX6 nach Angaben von 


Kevin Bachus - Produktmanager 
von DirectX - schon im Juli "98 
als separates Programm zur Ver- 
fügung stehen. DX6 wird für Win- 
dows 95 und 98 veröffentlicht 
und kann in einer Betaversion im 
Mai begutachtet werden. Von 
großem Interesse werden Fea- 
tures wie Bump Mapping (Dar- 
stellung realistischer Ober- 
flächenstrukturen), Multi-Textu- 
ring (Tapezieren eines Polygons 
mit unterschiedlichen Texturen 
in einem Zyklus) oder Textur- 
Kompression sein. Einen Ausblick 
auf die API-Zukunft gibt die In- 
ternetseite www.sgi.com/fah- 
renheit, die sich mit dem Pro- 
jekt Fahrenheit beschäftigt. Bei 
Fahrenheit handelt es sich um ei- 
ne Kooperation zwischen Micro- 
soft und Silicon Graphics, die die 
Zusammenlegung von Direct3D 
und OpenGL in den nächsten 
Jahren beinhaltet. Derweil wur- 
den von SGI die Spezifikationen 
für OpenGL 1.2 verabschiedet. 


FACTS POWERVR HISHLANDER 


MATROX PRODUCTIVA G100 


‚Ab April wird Matrox den neuen 6100 Chip 
in verschiedene Grafik- 
Produkte ver- 
bauen. Zum Test stand 
uns schon die Productiva 
6100 zur Verfügung, die 
mit 8 MB SDRAM und zu 
einem Kampfpreis von 
249,- Mark erscheint. Das 
reine AGP-Board besticht 
durch seine hervor- 
ragenden 2D-Eigen- 
schaften, die unter 
anderem Truecolor- 
Modi bis 1.600x1200 
bei 85 Hz ermögli- 
chen - ein 230 MHz- 
RAMDAC macht es 
möglich. Unsere Mes- 
sungen mit dem Bu- 
siness Winstone 98 
von Ziff-Davis be- 
scheinigen der Karte 
sehr gute Leistungen, dfe sie mit an die Spitze der aktuellen 2D-Kon- 
kurrenz katapultieren. Durch entsprechende Sockel lassen sich dar- 
über hinaus ein DVD-Modul oder ein Video-Ausgang nachträglich zu- 
stecken. Der 3D-Bereich ist für High-End-Zocker trotz im Vergleich 
zur Mystique neuer Features wie bilinearem Filtering und einem Drei- 
ecks-Setup dagegen eher uninteressant und lediglich für einfache 
Spiele ausreichend. 35 fps bei Forsaken (leichte Transparenzfehler), 
26 fps bei Turok (Probleme mit Explosionen) sowie 20 fps bei Inco- 
ming (heftige Darstellungsfehler) sind nicht schlecht, dürften Spieler 
aber nicht zufriedenstellen. Insgesamt ist der Productiva ein gutes 
Preis-Leistungs-Verhältnis zu bescheinigen. Als hervorragende 2D- 
Basis für 3D-Zusatzboards gibt es momentan keine bessere Wahl. 


1740 
Obwohl der Grafikchip von intel 


tel. Ab Ende April soll das Board 
mit 4 und 8 MB SGRAM im Han- 


[0] 
Die Roadmap bei VideoLogic sieht mehrere 
PVR-Produkte auf Basis der Next Generation- 

Chips vor. Als erstes wird ein Kombi-Board 
realisiert, das noch in diesem Jahr durch ein reines Add- 
on-Brett verstärkt werden soll. Die Kompatibilität zu den 
3D-Schnittstellen DirectX, OpenGL und PowerSGL ist dabei ein 

Garant für die problemlose Lauffähigkeit von 3D-Spielen. Durch die 

Integration verschiedener Schritte der 3D-Pipeline in den Chip wird 

die CPU-Abhängigkeit im Vergleich zum PCX2 stark reduziert. 


Powewve 


@ 3D-Features: 
Anti-Aliasing, 
‚Anisotropisches Filtering, 
Bump Mapping 
RAM: bis zu 16 MB SDRAM 

® Sonstiges: OpenGL-Treiber 

© Verfügbarkeit: ab August 


© Chiptyp: 3D bzw. Kombi 
® AGP: 2x Mode mit DME 
® Interner Datenbus: 64 Bit 
© RAMDAC: 250 MHz 
® 3D-Architektur: 
FP-Setup, 24 Bit Farbtiefe, 
32 Bit Z-Buffer 
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(siehe PCA 4/98) mit einer 
dicken Präsenz auf der CeBIT auf- 
warten konnte, waren nur weni- 
ge Boards wirklich in Spiele-Ak- 
tion zu sehen. Am Stand von 
Guillemot (0211-338000) konnte 
die Maxi Gamer 2D/3D AGP be- 
sichtigt werden, die ab Mai für 
350,- Mark erhältlich sein wird. 
Highlights der Karte sind die AGP 
2X-Fähigkeit im Execute-Mode, 
ein optimierter OpenGL-Treiber 
sowie die Vielzahl an DX6-aus- 
gerichteten 3D-Features. Dia- 
mond (08151-266-0) setzt mit 
der Stealth II G460 ebenfalls auf 
das neue AGP-Rennpferd von in- 


del verfügbar sein. STB 
(www.stb.com) macht mit der 
Lightspeed 740 im AGP-Bereich 
ernst. 10 Jahre Garantie sowie 


ein Speichersockel zum Aufrü- 


Mit dieser Szene wurde die enor- 


me Leistungsfähigkeit des neuen 
PowerVR-Chips demonstriert. 
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Die RivaZX wird im Sommer ver- 
öffentlicht und Features wie 
AGP 2X, 8 MB SGRAM und einen 
250 MHz RAMDAC aufweisen. 


sten auf 8 MB SGRAM sind die 
herausragenden Features der Po- 
werplatine. Mit Tekram (02102- 
3028-00) steigt ein Mainboard- 
Spezialist in den intel-Ring. Ab 
Mitte April wird die 3D Fire AGP 
6000 mit 4/8 MB sowie optional 
mit TV-Out ausgeliefert - der 
Preis für die 8 MB-Version liegt 
bei 350,- Mark. Hercules (089- 
89890573) reiht sich ebenfalls in 
die lange Liste der intel-Anhän- 
ger ein und offeriert die Termi- 
nator 2x/i ab April mit 8 MB 
SGRAM. Weitere Kandidaten für 
eine Platine auf i740-Basis sind 
Asus, miroMEDIA und Joytech. 


Riva-Reigen 

Der Riva 1282X (siehe PCA 4/98) 
war leider kaum ein Thema auf 
der CeBIT, obwohl viele Herstel- 
ler im Vorfeld mit einer Präsen- 
tation von Testboards gerechnet 
hatten. Nichtsdestotrotz prassel- 
ten Newsmeldungen über den 
Nachfolger des ZX aus dem Inter- 
net-Äther: Riva TNT heißt das 


FACTS NVIDIA RIVA TNT 


Seinen Namen trägt der hoffnungsvolle 
Kombi-Kandidat durch die TwiN Texel 
‚Render-Engine. Diese erlaubt dem Chip, a 


neue Wunderwerk (sie- 
he Extrakasten). Am 
Stand von miro- 
MEDIA (01805- 
225450) konnte 
man die MAGIC 
Premium AGP 
begutachten. 
Außerdem wurde die 
Riva 1282X im Hinter- 
zimmer vorgeführt - momentan 
stehen einer Markteinführung of- 
fensichtlich noch Treiberbastelei- 
en im Weg. Tekram (02102-3028- 
00) nutzt die anstehende Veröf- 
fentlichung des ZX und bietet 
seine auf dem normalen Riva 128 
basierende 3D Fire Pro AGP 5000 
für 229,- Mark an. Die ZX-Varian- 
te soll im Juli erscheinen und 
voraussichtlich 350,- Mark ko- 
sten. STB (www.stb.com) ver- 
baut den ZX zukünftig in die Ve- 
locity 128 und bietet dabei op- 
tional TV- und Video-Funktiona- 
litäten an. Weitere Ankündigun- 
gen kommen unter anderem von 
Guillemot, Diamond und Asus. 


Grafische Alternativen 

Genoa (02104-39877) meldet 
sich mit der V-Raptor 3D zurück. 
Die Rendition V2200-Karte wird 
alternativ mit 4/8 MB und in ei- 
ner AGP/PCI-Version angeboten 
- Videofunktionen will man bei 
allen Platinen im Grundpaket 
integrieren. Jazz Multimedia 
(0241-4704116) liefert die Out- 
law 3D für 310,- Mark nun auch 
in der Bonnie&Clyde-Fassung 
aus. Der Clou an der aufgebohr- 
ten Fassung ist die realisierte 
Dual-Interface-Lösung: Durch 


‚pro Zyklus zwei Texturen auf ein Polygon zu tape- 

zieren sowie zwei Pixel zu zeichnen. Die daraus resultierenden theoreti- 
schen Leistungsmöglichkeiten liegen weit jenseits von Voodoo2, verlan- 
‚gen aber voraussichtlich auch eine dicke CPU. 


© Chiptyp: 2D/3D-Kombi-Chip 

© AGP: 2x Mode mit DME 

% Interner Datenbus: 128 Bit 

@ RAMDAC: 250 MHz 

© 3D-Architektur: 
Triangle-Setup, 32 Bit Z-Buffer 
32 Bit Farbtiefe, 


© 3D-Features: 
Anisotropisches Filtering, 
Bump Mapping, 
Multi-Texturing 

® RAM: bis zu 16 MB SGRAM 

© Sonstiges: OpenGL ICD 

@ Verfügbarkeit: Ende 1998 


Kinn 5/98 


FACTS MATROX G200 


O 
Den eigentlichen Matrox-Geheim-Favorit = 
en für Spieler stellt mit Sicherheit der OD 
matron 


Jl große Bruder des MGA 6100 dar (siehe Ex- 
trakasten: Matrox Productiva 6100). Erste Testsam- 
ples werden die Redaktion wahrscheinlich schon in wenigen Wo- 
chen erreichen. Hier die vorläufigen Fakten des 6200. 


© 3D-Features: 
Trilineares Filtering, 
Anti-Aliasing, Multi-Texturing 
@ RAM: biszu 16 MBSCRAM 
@ Sonstiges: MPEG-2, OpenGL 
© Verfügbarkeit: Juni/Juli 
@ Kartenpreis: ca. DM 550,- 


© Chiptyp: 2D/3D-Kombi-Chip 
© AGP: 2x Mode mit DME 
@ Interner Datenbus: 2x64 Bit 
© RAMDAC: 230/250 MHz 
® 3D-Architektur: 
FP-Setup, 32 Bit Farbtiefe, 
32 Bit Z-Buffer 


Umschrauben des Slotblechs und 
Wenden der Karte stehen alter- 
nativ ein PCI- oder ein AGP-In- 
terface zur Verfügung. Number 
Nine (089-614491-0) will mit der 
Revolution 4-Reihe (Codename 
Silver Hammer) im 3D-Terrain 
wieder zur Konkurrenz aufschlie- 
ßen. Die AGP 2X-Karte hat einen 
internen RAMDAC von 250 MHz 
und wird mit unterschiedlichen 
Speicher-Konfigurationen ausge- 
stattet. Im Bereich 3D-Features 
sind trilineares Filtering oder 
Anti-Aliasing hervorzuheben, 
außerdem ist der Chip unter an- 
derem mit einem Fließkomma- 
Setup ausgestattet. Die Zukunft 
sieht Number Nine in skalierba- 


Der 6200 von Matrox überzeugte 
in der Technologie-Demo durch 
die Qualität seiner 3D-Features. 


ren Grafikchips. Zu diesem Zweck 
sieht die Platine ein Interface 
vor, um nachträglich weitere 
Grafikprozessoren aufstecken zu 
können. Mit Testsamples rechnet 
die Redaktion voraussichtlich 
noch im April/Mai. 

Thilo Bayer 


PREVIEW INTEL 740 


Um erste 
praktische 
Eindrücke mit 
dem _i740-Grafikchip 
sammeln zu können, 
schraubten wir ein AGP- 
Referenz-Board von Tek- 
ram (02102-3028-00) 
mit 4 MB SGRAM in den 

Testrechner. Obwohl 

die Treiber noch Beta- 
Natur waren und äußerst 
instabil liefen, konnten 


Der neue Intel740-Grafikchip wird 
das Preisgefüge auf dem Grafik- 
wir einige Benchmarks auf die kartenmarkt wahrscheinlich 
intel-Platine loslassen. Der fi. kräftig durcheinanderwirbein. 
nal Reality gab der Karte grünes Licht für alle verwendeten 3D-Fea- 
tures - das Ergebnis lag mit 2,87 dabei knapp unterhalb üblicher 
Riva128-Werte. Forsaken war zwar schön anzusehen, mit 30 fps aber 
enorm ruckelig. Mit Incoming hatte das Beschleunigerbrett die mei- 
sten qualitativen Probleme - dafür lag die Performance durch die er- 
zielten 21,5 fps in Riva-Regionen. 
Erstes Fazit: Der Chip zeigt gute Ansätze im Qualitätsbereich. Die er- 
sten Performancemessungen auf Beta-Basis lassen vermuten, daß der 
1740 durch gelungene Treiberarbeiten mit dem Riva128 gleichziehen 
kann. Ergebnisse mit der nächsten Treiberversion reichen wir nach. 
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Die größte Science Fiction-Serie der Welt 


Die 
CeBIT- 
Messelei- 
tung unternahm 
einige Anstrengun- 
gen, um Controller- 
Spezialisten auf die im 
August stattfindende 
CeBIT Home zu bugsie- 
ren. Glücklicherweise 
gingen ihr dabei meh- 
rere heiße Eingabe- 
Kandidaten durch die 
Lappen. 


ie Hintergrundthemen in 
D* Controller-Abteilung 

waren der Universal Serial 
Bus (USB) sowie Infrarot-Werk- 
zeuge. Sobald Win98 ausgeliefert 
ist und einen bestimmten Verbrei- 
tungsgrad erreicht hat, werden 
massenhaft USB-Devices in die 
Läden gespült. Für 


Die FF-Lenksäule Force RS von 
ACT Labs/Anubis geht hoffent- 
lich noch im April an den Start. 
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EINGABEGERÄTE 


TROLLGSANG 


No 


Das UR Gear als multi- 
funktionaler Spielehelm. 
Im Paket: Infrarotgerät 
\ (0.), Kopfhörer (l.), 
Gamepad (u.). 


Spieler bedeutet die 
neue Schnittstelle das 
Ende aller Joystick-Alpträu- 
me. Vorbei sind die Zeiten, in de- 
nen lediglich zwei Controller mit 
je zwei Achsen und zwei Knöpfen 
gleichzeitig betrieben werden 
konnten. Mit USB können mehre- 
re Drückeberger bei voller Knopf- 
Funktionalität parallel in Betrieb 
genommen werden. Außerdem 
entfällt das lästige Anmelden im 
Controller-Setup, da die Spiele- 
prügel beim Einstecken automa- 
tisch erkannt werden. Endgültig 
Geschichte sind auch die Perfor- 
mance-Probleme, die mit einem 
Force Feedback Pro von Microsoft 
auftraten. Die höhere Datenband- 
breite eines USB-Interfaces (bis 
zu 1,5 Mbit/s) gegenüber dem 
Standard-Gameport sollte eine 
ausreichende Spielwiese für Joy- 
stick-Abfragen gewährleisten. 


Widerstandskraft 
Obwohl im Vorfeld die Zeichen 
auf Force Feedback standen, 
konnten Anubis (06897-9088-0) 
leider kein Sample ihres FF-Lenk- 
rades präsentieren. Immerhin 
wurde bekannt, daß es sich bei 
dem Lenker um das langerwarte- 
te Force RS von ACT Labs 
(www.actlab.com) handelt. Durch 
die reichlich metallhaltige 
Konstruktion sind auch stabi- 
le Seitenlagen in Haarnadel- 
kurven kein Problem mehr. 
Bei Guillemot (0211- 
338000) konnte sich die 
Hardware-Redaktion schon 
einmal ein vorfreudiges Bild 
vom neuen Flugi-Stick Jet Leader 
3D machen. Der wahlweise digi- 
tal oder analog arbeitende Con- 
troller verfügt über ein Arsenal 


von acht programmierbaren 
Knöpfen, Throttle, Coolie-Hat 
und einen CH-/Thrustmaster- 
Modusschalter. Eine höhenver- 
stellbare Handablage, Links-/ 
Rechtsgreifer-Support sowie 
eine grafische Program- 
mier-Oberfläche runden den 
positiven Eindruck des 
mit 70,- Mark 
angesetz- 
ten Baller- 
manns ab. 
Bei Genius 
(02173-9743-0) 
gab man sich zu- 
kunftsorientiert und 
führte unter anderem den 
neuen Digital F-23 aus der Flight 
2000-Reihe im USB-Gewand vor. 
Wie der Guillemot-Stick bietet der 
F-23 eine dicke Knopfparade an, 
agiert dafür aber nur in Win95 
oder einer DOS-Box. Im 3. Quar- 
tal beamt sich der F-30 mit FF 
und Digitalgewand in die PC- 
Kaufhäuser. 


Virtuelle Realität 

Einen massiven Controller-Auftritt 
legte die Firma Video Computer 
(www.uol.it/unionreality) 
hin. Mit dem Union Reality Gear, 
das schon seit Monaten im Inter- 
net herumgeistert, wurde ein revo- 
lutionäres Headset-Gebilde vorge- 


Der Jet Leader 3D 
erweitert das Joy- 
stick-Sortiment von 
Guillemot um einen 
vielseitigen Flieger- 
knüppel. 


stellt. Die futuri- 
stische Kopfbe- 
deckung ermög- 
licht die Steuerung 
der Spielfigur per 
Kopfbewegung, 
wobei eine In- 
frarot-Gegen- 
stelle als Posi- 
tionsmelder fun- 
giert. Außerdem las- 
sen sich ähnlich dem Verbal Com- 
mander (PCA 4/98) Kommandos 
per Spracheingabe definieren und 
auslösen - alternativ werden Ak- 
tionen mit dem beigepackten Ga- 
mepad ausgelöst. Die volle Kompa- 
tibilität zu allen Betriebssystemen, 
Stereo-Sound in den Kopfhörern 
sowie der Preis von 229,- Mark ma- 
chen große Lust auf die anstehen- 
den Praxistests. Otronix (0211- 
304054) zeigte den Orion 90V Pro, 
außerdem denkt man über den 
Vertrieb des Assassin 3D (www. 
£pgaming.com) nach, der zumin- 
dest in Amerika ein beliebtes 3D- 
Action-Werkzeug darstellt. 

Thilo Bayer 


[oO |ROBOTER-KRALLE 


ll 


Saitek (089-54612710) plant eine Gamepad-Offensive, die 
Ende des Jahres bisherige Design- oder Funktionalitätsdi- 
mensionen sprengen wird. Der Cyborg existiert momentan 


zwar nur in einer handgeschnitzten Studie, läßt durch seine abgefah- 


rene Konstruktion aber auf ein Drückeberger-Wunderwerk hoffen. 


Einer der ingesamt zwölf Feuer- 
knöpfe auf dem Metallic-Design. 


Ein analoger Mini-Stick erlaubt 


‚Rundumsichten in Action-Games. 


Das digitale Steuerkreuz lenkt. 


die Bewegungen der Spielfigur. 


Mit dem Trigger werden blitz-, 
schnelle Aktionen ausgelöst. 


Die Innenseite der Gamepad- 
Kralle hat zusätzliche Buttons. 


Der Schubregler ist kaum sichtbar 
an der Innenseite angebracht. 
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SOUNDKARTEN 


KLANGTEPPICHE 


ISA ist tot, es lebe PCI! Zumindest in der 
Soundkarten-Abteilung wurde dieser Trend 
konsequent umgesetzt. Fast alle namhaften 
Hersteller satteln auf den PCI-Bus um und 
bringen in den nächsten Monaten entspre- 
chende Platinenprodukte auf den Musik- 
markt. Doch hören Sie selbst... 


as Aussterben von ISA-In- 
D terfaces auf zukünftigen 

Motherboards zwingt die 
Platinenproduzenten zum all- 
mählichen Schwenk auf die PCI- 
Schnittstelle. Die meisten Her- 
steller verlassen sich dabei auf 
die Chips der Firmen Ensoniq, 
Aureal und Yamaha, wobei be- 
sonders der Vortex von Aureal ei- 
ne immense Präsenz auf der 
CeBIT aufwies. Das PCI-Busma- 
stering erlaubt dabei vor allem 
das flinke Versenden von Audi- 
odateien sowie die gleichzeitige 
Wiedergabe von (theoretisch) bis 
zu 48 Soundquellen. Außerdem 
sparen sich die Kartenbauer den 
Speicher auf der Platine, da In- 
strumenten-Samples für die Wie- 
dergabe von MIDI-Dateien ein- 
fach in den Hauptspeicher gela- 
den werden. Der Nachteil dabei: 
Die Musik-Wiedergabe nach Ge- 
neral MIDI-Standard ist unter 
reinem DOS nicht möglich - dazu 
braucht die Karte echten Sound- 
RAM auf den Leiterbahnen. 


EWS6AS 


Nach den musikalischen Konfek- 
tionsgrößen XL und L erfreut 
TerraTec (0531-125000) mit der 
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Platinenpalette 

Diamond (08151-266-0) führte 
auf seinem Multimedia- 
Stand mit der Monster Sound 
M80 sowie der Sonic Impact zwei 
neue Soundboards der Öffentlich- 
keit vor. Während das M80 ledig- 
lich die altbekannte Monster 
Sound in aktualisiertem Spiele- 
bundle-Gewand ist, materialisiert 
sich die Sonic Impact für 110,- 
Mark mit einem neuen Audiochip. 
Die Features-Liste des ESS Maest- 
ro-2 umfaßt DS 3D-Kompatibilität, 
SB Pro unter DOS sowie einen 
Wavetable-Synthi mit 64 Stimmen 
und DLS-Unterstützung. Anubis 
(06897-9088-0) fährt ebenfalls 
zweigleisig. Die Typhoon Easylite 
Digital Audio nutzt für knapp 100,- 
Mark den bewährten Ensoniq PCI- 
Prozessor, die Gold-Variante wird 
dagegen den Vortex von Aureal für 
knapp 150,- Mark beherbergen. 
Auch TerraTec (02157-81790) hat 
mit der XLerate ein Vortex-Board 
am Start, das schon in PCA 4/98 
getestet wurde - die brandneue 


EWS64 S finden Sie weiter unten 
im Test. Aztech (0421-162560) 
stimmt in den Chorus der Aureal- 
Anhänger mit ein und wirft die PCI 
338-A3D für knapp 200,- Mark auf 
den Soundmarkt. Selbst Turtle 
Beach (www.tbeach.com) will da 
nicht zurückstehen und schickt im 
April die Montego A3DXstream ins 
Audiorennen. 


Die Sonic Impact 

von Diamond ist für die 
\ neuesten Windows-Spiele 
und deren 3D-Soundeffekte 
prädestiniert. 


Chip-Alternativen 

Yamaha (04101-303-0) zeigte mit 
der Waveforce WF-192XG ein 
heißes Audioprodukt, das auf dem 
YMF-724 basiert. Der 64 Stimmen- 
Wavetable verfügt über ein 
ausladendes Instrumentenset 
und verschiedene Effekt-Typen. 
Darüber hinaus ist das Musik- 
brett zumindest in einer DOS-Box 
SB Pro-kompatibel und unter- 
stützt DirectSound 3D - unter 
reinem DOS bleibt der Yamaha- 
Geselle sprachlos. A-Trend 


TerraTec AudioSystem 


EWS64 S nun auch die Inhaber 
schmalerer Geldbeutel mit High- 
End-Sound. Der Nachfolger 
des SoundSystems Mae- 
stro materialisiert sich 
im ISA-Gewand, um kei- 
ne Kompromisse bei der 
DOS-Kompatibilität ein- 
gehen zu müssen. Die 
knapp 370,- Mark Inve- 
stitionskosten sind da- 
bei in ein opulentes Ausstat- 
tungspaket angelegt. Ein 64- 
stimmiger Wavetable-Chip mit 


sehr gutem Klangverhalten, ein 
Effektprozessor für alle Audio- 
signale, die Aufrüstmöglichkeit 
von 2 MB ROM auf bis zu 66 MB 
Klangspeicher und die Option 
auf ein Digital-Interface bzw. 
ein Radio-Modul lassen wenig 
Wünsche offen. Weitere High- 
lights sind das wohlformulierte 
Handbuch, die Nutzung zweier 
Lautsprecherpaare und die unab- 
hängige Wiedergabe von MIDI- 
Musik bei gleichzeitiger Benut- 
zung eines FF Pro. Im Gegensatz 


(www.atrend.com.tw) vertraut 
ebenfalls auf den neuen Prozes- 
sor und verbaut diesen in der 
Harmony 3DS724A. Creative Labs 
(089-9579081) geht hingegen 
andere Wege und steigt gleich 
mit drei Krawallmachern in den 
PCI-Markt ein. Die AWE 64D ba- 
siert auf dem EMU 8008 und wird 
als OEM-Produkt in Komplettsyste- 
men zu finden sein. Außerdem 
wird Creative Labs ein Brüllboarc 
herausbringen, das einen Sound- 
Chip der kürzlich erworbenen Fir- 
ma Ensonig beheimatet. Klang- 
technische Höchstleistunger 
sind jedoch von der Sound. 
blaster Live! zu erwarten, die au 
dem EMU10K1 basiert. Feature: 
wie Mehrfach-Lautsprecher, eine 
eigene 3D-Soundtechnologie ode 
ein 64-stimmiger Hardware-Syn- 
thesizer lassen das Musikerher: 
höher schlagen. 

Thilo Bayeı 


Turtle Beach veröffentlicht m 
der Montego nach der Daytor 
(Test in PCA 2/98) schon die zwe 
te PCI-Soundkarte. 


zur Spielereferenz Dynamic 3D 
von Guillemot sind jedoch 
grundlegende Kenntnisse im Mu 
sik-Bereich notwendig. Wer die- 
se Voraussetzungen mitbringt, 
hat mit der EWS64 S auch als 
Spielekarte seine helle Freude. 


Ausstattung: gut 
Hardware-Features: sehr gut 
Performance: 


sehr gut 


Gesamturteil: sehr gut 
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RADAUBRÜDER 


In den Multimedia-Hallen der CeBIT wartete so 
manche lautstarke Überraschung auf den unvor- 
bereiteten Spaziergänger. Der Trend zu hochwer- 
tigen Lautsprechern bei gleichzeitig erschwing- 
lichen Preisen war dabei nicht zu überhören. 


Klangkörper zu häßlichen Ent- 
lein mit wenig berauschender 
Performance degradiert. Mittler- 
weile hat sich die Audio-Land- 


|“ Zeit wurden die lärmigen 


ist für Spieler in der vorliegenden 
Form wohl eher uninteressant. 
Wer Wert auf gepflegte Effekte, 
das Samplen von Musikstücken 
oder einen Gameport legt, kommt 


verdient dabei besonderes In- 
teresse, da es mit einer Sinus- 
leistung von 2x20 Watt und 
Ymersion 3D-Sound aufwarten 
kann. Creative Labs (089- 
9579081) demonstrierte ein- 
drucksvoll das klangliche 
Durchsetzungsvermögen sei- 
ner Cambridge Sound-Works- 
Reihe. Vom CSW100 über das 
CSW 200 bis hin zum High- 
End-Bundle CSW350 (siehe 
Test) bietet der Sound- 


schaft jedoch stark gewandelt. auch in’ Zukunft nicht an einer 


Steigende Qualitätsansprüche, Soundkarte vorbei. 
Spielestandards wie DirectSound 
3D und das Aufkommen hochwer- Boxenbauer 


tiger Soundkarten sind der Garant 
dafür, daß auch die Lautsprecher- 
Fraktion qualitativ mitziehen 
muß, Außerdem wird mit Windows 
98 der USB-Boom im 
Brüllwürfel-Bereich 
ausgelöst, um dem PC- 
Kabelsalat endlich ein 
Ende zu setzen. Die auf 
der CeBIT vorgestellten 
Modelle gewähren so- 
gar einem einfachen 
Wandlerchip Klang- 
Asyl, so daß der An- 
wender theoretisch auf 
eine Soundkarte ver- 
zichten kann. Der Ana- 
log-/Digitalkonverter 
leistet jedoch nur grundlegende 
Dienste wie das Abspielen von di- 
gitalisierten Sound-Dateien und 


Der Audio-Profi Yamaha (04101- 
303-200) präsentierte unter ande- 
rem seine lauschige Boxen-Palet- 
te. Das Satellitensystem YST-M100 


Die USB-Pioniere Philips stell- 
ten ihr erstes Boxensystem schon 
im Januar anläßlich der Win98- 
Präsentation vor. 


PC-Spieler mit Konzertveranstal- 
tungsambitionen werden mit dem 
wattgeladenen Trio von Creative 
Labs (089-9579081) bestens be- 
dient. Knapp 70 Watt Gesamtlei- 
stung sorgen dafür, daß auch die 
anwohnende Nachbarschaft an 
den spielerischen Freuden des 
Boxenbesitzers teilhaben kann. 
Für den Subwoofer sollte der 
Soundfetischist ausreichend Platz 
unter seinem Schreibtisch reser- 
vieren, die Radauwürfel zeigen 


spezialist eine vollständige 
Lautsprecherlinie an. Dazu 
kommt mit dem DeskTop 
Theater 5.1 zukünftig noch 
ein Dolby-Surround-Paket, das in 
einem DVD-Theater seine Stärken 
ausspielen konnte. 


USB in der Praxis 

Der Boxenbauer Labtec (08123- 
990-435) zeigte mit dem LCS- 
1030 und dem LCS-1041 zwei 
preisgünstige Geräusch-Zwillinge, 
die mit 2x2 bzw. 2x5 Watt 
Effektivleistung den heimischen 
Schreibtisch beschallen. Dem 
USB-Trend trägt man bei Labtec 
durch das LCS-1041 ebenfalls 
Rechnung. Der integrierte DA- 
Wandler sorgt dafür, daß digitali- 
sierte Audiodateien ohne Stör- 
geräusche in hörbare Ergebnisse 
umgesetzt werden. Ähnlich inno- 
vativ gaben sich Philips (0180- 
5356767), die als Vorreiter der 


Creative Labs MicroWorks CSW 350 


sich dagegen wohltuend platzspa- 
rend. Als Lautstärken-Schaltzen- 
trale dient ein kleiner Drehregler, 
die Baßausmaße werden an der 
Standbox selbst reguliert - im- 
merhin kann der Tontechniker 
darüber hinaus noch eine weitere 
Eingangsquelle anschließen. Ob- 
wohl die Ausstattung ansonsten 
überzeugt, sind die Klemman- 
schlüsse für die Lautsprecher-Ka- 
bel aufgrund ihrer laschen Ein- 
stellung ein mittleres Ärgernis. 


Das LCS-1030 
von Labtec überzeugt durch sein 
platzsparendes Design sowie die 
gute Klangqualität. 


USB-Technik im Boxenbereich an- 
erkannt sind. Das USB-System 
D5SS350 besteht aus zwei Satelli- 
ten mit je 15 Watt Leistung und 
beinhaltet Features wie Surround- 
Sound und Baßverstärkung. Auch 
bei Philips will man die Soundkar- 
te umgehen und integriert des- 
halb einen DA-Konverter in die 
Lautsprecher. Beeindruckend sind 
die Hot Plug&Play-Fähigkeit der 
USB-Brüller sowie die Audio- 
steuerung über ein grafisches 
Win98-Benutzerinterface - lästi- 
ges Kabelverlegen sowie Regler- 
Verirrungen gehören damit der 
Vergangenheit an. 


Die Performance ist dagegen erst- 
klassig, auch wenn sich der Bas- 
sist erstaunlicherweise eher 
zurückhaltend gibt. Für 400,- 
Mark gibt es momentan jedenfalls 
kein anderes Boxensystem in die- 
sen Qualitäts-Sphären. 


Ausstattung: 
Hardware-Features: 
Performance: 


sehr gut 
gut 
sehr gut 


Gesamturteil: sehr gut 


Guess, 
who is coming 
for dinner ? 


DVD UND mMOnITORE 


OSKARVERDÄCHTIG 


Cineasten und Liebhaber moderner Bild- 
schirmkunst kamen auf der CeBIT wahrlich 
auf ihre Kosten. Neben einer stattlichen 
Zahl von DVD-Laufwerken und entsprechen- 
den Filmvorführungen konnte man einige 
TFT- und Gasplasma-Monitore in Augen- 


schein nehmen. 


ie DVD-Theorie klingt zu 
D** um wahr zu sein: 

Speicherkapazitäten bis 17 
GB pro Medium, völlige Abwärts- 
kompatibilität zu CD-ROMs, Kino- 
sound in Dolby-Qualität und Spiele 
mit hochwertigen Videosequenzen. 
In der Praxis verwirrten die neuen 
Laufwerke jedoch viele potentielle 
Kunden, da das Gerangel um Au- 
dio- und Medienstandards biswei- 
len höchst undurchsichtige Züge 
annahm. Die Zeichen stehen je- 
doch eindeutig auf Besserung. Im- 
merhin wurden nun die Standards 
für DVD-Audio beschlossen: 
Während Amerikaner Klänge nach 
Dolby AC-3 vernehmen werden, 
können Europäer theoretisch zwi- 
schen MPEG-2 Audio und AC-3 
wählen. Außerdem sieht es zumin- 
dest im Spielfilmbereich nach ei- 
ner breiten Erweiterung des 
deutschsprachigen Sortiments aus. 
Für Spieler werden zumindest 1998 
noch wenig sichtbare DVD-Erfolge 
Realität - Psygnosis arbeitet an- 
geblich am Action-Spiel „Lander”, 
das verschiedene Kamera-Perspek- 
tiven anbieten wird. Bei den wie- 
derbeschreibbaren DVD-Medi- 


en streiten zumindest zwei Syste- 
me um die Käufergunst. Während 
DVD-RAM-Laufwerke von Hitachi 
und Toshiba präsentiert wurden, 
zeigten unter anderem Sony und 
Hewlett Packard die DVD+RW-Vari- 
ante im Hinterzimmer. 


DVD-ROM-Drives 
Creative Labs (089-9579081) bie- 
tet sein DVD-Paket PC-DVD Encore 
Dxr2 mit einer Dekoderkarte so- 
wie einem DVD-Laufwerk für 599,- 
Mark an. Der Scheiben-Turbo ar- 
beitet dabei mit 2-fach-DVD- und 
20-fach-CD-ROM-Geschwindigkeit 
und liest alle gängigen CD- und 
DVD-Formate. Guillemot (0211- 
33800-0) offeriert sein MAXI DVD 
Theater mit einer Dekoderkarte 
und einem leistungsstarken To- 
shiba-DVD-Laser. Das Laufwerk 
dreht mit 2-fach-DVD- sowie 24- 
fach-CD-ROM-Speed und ist zu 
bekannten CD- und DVD-Stan- 
dards kompatibel. Pioneer 
(02154-9130) steigt ebenfalls in 
den Markt der Digital Versatile 
Disks ein und wird ab April ATAPI- 
und SCSI-Laufwerke ausliefern. 
Die Slot-in-Technik sowie die 
2,6-fache DVD-Geschwin- 
digkeit sind die her- 
ausragenden Features 
der brandneuen Um- 
drehungskünstler. 


Theaterabend mit Guil- 

lemot: Das Maxi DVD 
Theater bringt für 795,- 
Mark optische Genüsse 
in die Wohnstube. 


Iiyama bietet mit dem ProLite 
36 ein 14 Zoll-TFT-Display zu 
einem Preis von 2.695,- Mark an. 


Bildschirm-Trends 

Der monitorinteressierte Spieler 
darf sich auf eine ganze Reihe 
hochwertiger Flimmerkisten freu- 
en. TFT-Monitore erfreuen sich 
beispielsweise einer wach- 
senden Bilddiagonale bei sin- 
kenden Preisen, so daß sich 
zumindest 14-Zöller (die ei- 
nem normalen 15 Zoll-CRT- 
Monitor entsprechen) in er- 
schwingliche Kauf-Regionen 
bewegen. Bei der 17 Zoll- 
Fraktion ist Gehäuse-Diät an- 
gesagt: Die geringen Bautie- 
fen der neuesten Modelle sa- 
gen Platzproblemen auf dem 
heimischen Schreibtisch den 
Kampf an. Die 19-Zöller der 
zweiten Generation er- 
strahlen dagegen mittlerweile im 
Trinitron-Gewand und genügen 
damit auch höchsten farblichen 
Ansprüchen. Extravagant wird es 
schließlich mit den auf der CeBIT 
vorgestellten Gasplasma-Monito- 
ren, die bei extrem geringer Tiefe 
und einem vergleichsweise gerin- 
gen Gewicht eine enorme Leucht- 
kraft ausstrahlen. 


Schirmprodukte 

Bei miro Displays (01805-228144) 
wurde ein neuer 19 Zoll-Bild- 
schirm namens miroD1995 FE vor- 
geführt. Für 1.500,- Mark geht 


der kompakt geschraubte Monitor 
mit Lochmaske ab Mai über den 
Ladentisch. Elsa (0241-606-5112) 
steigt mit dem ECOMO 19H98 in 
das 19 Zoll-Trinitron-Geschäft ein 
und bietet dabei umfangreiche 
Serviceleistungen an. Der 
CM752ET von Hitachi (0211- 
\ 5291552) ist der 19 Zoll-Nach- 
folger des in PCA 3/98 geteste- 
\ ten CM751ET und wird für 
knapp 2.000,- Mark vor allem 
mit einer verbesserten Bildschär- 

fe aufwarten können. ViewSonic 

(0130-171743) schickt ebenfalls 
ein neues 19 Zoll-Geschoß ins 
Rennen. Der PS790 reiht sich da- 
bei in die Liste der kompakt ge- 
bauten Strahlemänner ein und 
weist vorbildliche Garantielei- 
stungen auf. In der Gasplasma- 
Abteilung setzten Hitachi und 
Pioneer Akzente, Der 41 Zoll- 
Schirm von Hitachi (0211- 
5291552) arbeitet mit einem 4:3- 
Seitenverhältnis und erreicht eine 


Den neue- 
sten Stand der 
Bildschirmtech- 
nik repräsentiert 
das Gasplasma-Display 


von 
Pioneer mit einer mächtigen 
40 Zoll-Bilddiagonale. 


Auflösung von 1.024x768 Bild- 
punkten. Das beeindruckende 
Plasma-Display PDP-V401E von 
Pioneer (02154-9130) besitzt ei- 
ne 40 Zoll-Diagonale und kommt 
dabei mit einer Bautiefe von le- 
diglich 8,8 cm aus. E 
Thilo Bayer 


Never mind |! 
Dinner is er 
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PROZESSOREN UND CD-LAUFWERKE 


CPU-PARADE 


Das Dreigestirn der CPU-Welt setzte sich in 
Halle 13 mächtig in Szene. Während man sich 


schen dem K3 3D-300 bei 100 
MHz Bustakt sowie einem Penti- 
um-II-333 mit 66 MHz externem 


bei intel die eigentlichen Kracher noch für Takt veranstaltet. Anhand einer 
den April aufspart, zeigten AMD und Cyrix 
ihre Mega-Hertz-Monster zumindest im abge- 
legenen Hinterzimmer. 


hohe CPU-Taktfrequenzen und den 


100 MHz-Bustakt die Geschwindig- 


keitsschraube an (oben). 


Der GX Media-Chip von Cyrix ist 
durch seine Zusatzfunktionen für 
den Einsatz im Entertainment-Be- 


reich prädestiniert (rechts). 


es spannend: Vor dem 15. April 

‚darf kein PC-Magazin einen 
echten Leistungstest der neue- 
sten Produkte veröffentlichen. Im 
Pentium-II-Bereich wird man die- 
ses Jahr jedenfalls noch einige 
interessante Neuerscheinungen 
bewundern dürfen. Nachdem die 
ersten 333 MHz getakteten CPUs 
bereits ausgeliefert wurden, steht 
nun die Veröffentlichung der 350 
und 400 MHz-Geschosse bevor. 
Mit diesen Prozessoren geht die 
Einführung des 100 MHz-Bustak- 
tes Hand in Hand, der durch den 
BX Motherboard-Chipsatz ermög- 
licht wird. Dramatische Perfor- 
mancegewinne sind durch die Er- 
höhung des Speicherbustaktes 
auf P-II-Systemen von bisher 66 
auf 100 MHz aber nicht zu erwar- 


Kinn O/9B Imre cams 


T: (www.intel.com) macht 


1998 zieht der Pentium-II durch 


ten - vor allem Spiele dürften da- 
von kaum profitieren. Um den 
Umstieg auf die Slot-1-Bauform 
schmackhaft’zu machen, wird in- 
tel spätestens zur Jahrsmitte 
noch den Celeron-Prozessor vor- 
stellen. Dieser Pentium-II-Light 
wird aus Kostengründen keinen 
Level-2-Cache besitzen und soll 
bisherige Inhaber eines Sockel-7- 
Systems durch niedrige Preise in 
Umstiegslaune versetzen. 


CPU-Konkurrenten 

Bei AMD (www.amd.com) gab 
man sich ebenfalls innovations- 
freudig und präsentierte den 
AMD-K6 3D mit 300 MHz sowie 
den Super 7-Motherboard-Stan- 
dard. Im stillen Kämmerlein 
wurde ein wenig aussagekräftiges 
Performance-Wettrennen zwi- 


Vorabversion des Adventures Tres- 
passer wurde die höhere Grafik- 
qualität des K6 3D im Vergleich 
zum P-II dokumentiert. Die besse- 
re Bildschirmdarstellung war da- 
bei auf die Verwendung der 3D- 
Technologie von AMD zurückzu- 
führen, die auch von Cyrix/IBM 
und IDT zukünftig unterstützt 
wird. Das Befehlsset umfaßt 21 
3D-Instruktionen und wird mit 
DirectX6 generell verfügbar sein. 
Mit Ares Rising von Imagine Stu- 
dios (Preview in PCA 1/98) steht 
auch schon das erste 3D-Game in 
den Startlöchern. Der Super 7- 
Standard bohrt den bestehenden 
Sockel 7 auf und will durch mehre- 
re Verbesserungsschritte dem Slot 
1 des P-II Paroli bieten. Nach 
AGP kommen nun die ersten 
Motherboards mit 100 MHz 
Bustakt - als letzte Ausbaustufe 
wird der Level-2-Cache in die 
CPU integriert und der Mother- 
board-Cache als zusätzlicher 
Zwischenspeicher genutzt. Als 
letzter im Prozessorbunde fehlt 
noch Cyrix (www.cyrix.com). 
Der aktuelle 6x86MX-Prozessor 
wird als PR266 (Pentium Rating) 
eingestuft und hält zumindest im 
Anwendungsbereich sein Verspre- 
chen, einem 266 MHz-Rechner 
von intel mehr als ebenbürtig zu 
sein. Ein erstes Technologie-Demo 
zeigte einen PR300-Flitzer mit 100 
MHz-Bustakt - neben AMD hält al- 
so auch Cyrix die Sockel 7-Fahne 


erspart das lästige Schubladen-Handling. 


hoch. Große Stücke hält man 
auch auf den kostengünstigen Me- 
diaGX, der neben den eigentlichen 
CPU-Funktionen noch Audio-, Gra- 
fik- und Speichercontroller-Aufga- 
ben übernimmt. Als entsprechen- 
des Home Entertainment-Produkt 
wurde das SurfTV Plus vorgestellt, 
das als Kommunikations-Werkzeug 
im Haushalt Verwendung findet. 


Lasershow 
Drehfreudige Scheibenkünstler 
waren ein heißes Thema im CD- 
ROM-Bereich. Die Geschwindig- 
keitskrone darf sich dabei getrost 
Memorex (0231-12070) aufset- 
zen, die mit dem CD-36 E ein 36- 
fach-Laufwerk am Stand hatten. 
Ein weiteres Highlight ist die Un- 
terstützung des Ultra DMA-33 
Standards, der per PCI-Busma- 
stering für eine thereotische 
Übertragungsrate von 33 MB/s 
sorgt. Pioneer (02154-9130) 
zapft ebenfalls fleißig am Ge- 
schwindigkeits-Hahn und hat mit 
dem Super 32X-Slot-in einen 
flotten Laser im Angebot. Der CD- 
ROM-Schlucker kostet 240,- Mark 
und verzichtet auf das übliche 
Schubladendenken - wie im Car- 
HiFi-Bereich üblich, wird die CD di- 
rekt in das Laufwerk geschoben 
und dann automatisch eingezogen. 
Auch bei Sony (02389-591047) 
dreht sich alles um 32X. Das 
CDU711 erreicht je nach Position 
des Lasers auf der CD zwischen 14- 
und 32-fache Geschwindigkeit und 
kann dabei im Ultra-DMA-Modus 
betrieben werden. 

Thilo Bayer 
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PC Games il 


BRTE 
- ohne teure Zusatzhardware - - EEE | 


Die professionelle’ Schummel-Software für 
alle PC-Spieler - überlisten Sie jetzt jedes 
PC-Spiel! 


Komfortabel und einfach zu bedienen, können 

Sie jetzt alle Spiele überlisten! Dabei können 

Sie entweder bereits vorhandene Cheats aus 
der großen Datenbank auswählen oder Ihre 
eigenen Cheats erstellen, z.B. für „unendliche 
Leben“, „bessere Waffen“,„mehr Geld“ und 
vieles mehr! 


Übeggpo Cheats bereits auf CD-ROM, u.a 
für „Cömmand & Conquer“, „Civilization, 2° 
F1 Manager‘, „Rebel Assault 2", „Siedler 2 
SimCity 2000*, Warcraft”, „Z" 4 


Lauffähig auf Windows‘3.x, Windows 95 
Systemanforderung (empf.): 486 DX66,12 MB 
RAM,15 MB HD, CD-ROM, Mouse 


benutzerfreundliches Menüsystem 
mehr als 200 Spieletrainer auf CD-ROM 


eigene Trainer können erstellt werden 


ständige Updates auf der CD-ROM 
von PC GAMES 


Ab sofort Für nur "im Handel 


"]neiingache heisangfehing 


HARDWARE 


Der hartumkämpfte Hardware-Markt 

auf einen Blick: Mit unseren Referen- 
zen können Sie der nächsten Einkaufs- 
Aktion gelassen entgegensehen. Jeder An- 
wärter auf die Käufergunst wird in den jewei- 
ligen Kategorien nach seiner Gesamtbewer- 
tung sortiert - bei Urteilsgleichstand sind 
darüber hinaus noch Einzelmerkmale 


15-Zoll-Monitore 


Hersteller Produkt 
Nokia | 449%a 
Philips Brilliance 105 
ViewSonic 156A 
Actebis Targa IM 3867-1 
Eizo FlexScan #35 
miro Displays V1570 F 
NEC MultiSyne E500 
Samsung Syncmaster 500p 
Tiyama Vision Master 350 
Sony Multiscan 100sf 
17-Zoll-Monitore 
Hersteller Produkt 
Eizo Flexscan F56 
ViewSonic P77S 
Actebis Targa TM4282-10 
cm 1792-SE 
Highscreen MS 175 
Hyama Vision Master Pro17 
Samsung Synemaster 700p 
Sony Multiscan 22045 
Hitachi CM63HET 
NEC MultiSync E700 
Step 17E03T 
19-Zoll-Monitore 

jersteler Produkt 
Tyamı Vision Master 450 
Eizo FlexScan 67 
Hitachi CMISIET 
ViewSonic 6790 
Highscreen MS 1995P 
Actebis TM4895-2 
miro Displays D1995 F 
Wortmann Terra Magic 1995B 
Soundkarten 
Hersteller Produkt 
Guillemot Maxi Sound 64 Home Stu 


Guillemot Maxi Sound 64 Dynamic 30. 


TerraTec AudioSystem EWS64 XL 
TerraTec AudioSystem EWS64 5 
Creativelabs Sound Blaster AWE 64 Gold 
Turtle Beach _ MultiSound Pinnacle 
Creativelabs Sound Blaster AWE 64 Value 
Yamaha SW-50XG 

Terratec Xlerate 

Turtle Beach Malibu Surround 64 
Terratec SoundSystem Base 64 
VideoLogic Soniestorm 

Shuttle Spacew. Snd. Syst. HOT-247 
Pearl Hypersound 32 PCI 

Shuttle Spacew. Snd. Syst. HOT-255 


Turtle Beach 


Daytona PCI 


rafikkarten 
Produkt 

Diamond} Viper v330 
Guillemot Maxi Graphics 128 
miroMEDIA Magic Premium 
Elsa Victory Erazor 
sTB Velocity 128 
ATı All-in-Wonder 
Asus 3DexPlorer-V3000 
Hercules Thriller 30 


Jazz Multimedia Outlaw 3D 
Hercules Stingray 128/3D 
Jazz Multimedia Adrenaline Rush 


m Yoeniariy 
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Test in Info-Telefon Gesamturteil 
PCA 12/1997 089-1497360 sehr gut 
PCA 12/1997 0180-5356767 sehr gut 
PCA 12/1997 02154-91880 sehr gut 
PCA 12/1997 02921-99-4444 gut 

PCA 12/1997 02153-733400 gut 

PCA 12/1997 01805-228144 gut 


PCA 12/1997 0180-5242521 gut 


PCA12/1997 0180-5121213 gut 
PCA 12/1997 089-90005033 gut 
PCA 12/1997 0180-5252586 gut 
Test in Info-Telefon Gesamturteil 
PCA1/1998 02153-733400 sehr gut 
PCA1/1998 02154-918830 sehr gut 
PCA1/1998 02921-994444 gut 
PCA1/1998 02131-349912 gut 
PCA1/1998 02405-444500 gut 
PCA1/1998 089-90005033 gut 
PCA1/1998 0180-5121213 gut 
PCA1/1998 0180-5252586 gut 
PCA1/1998 0211-5291552 gut 
PCA1/1998 0180-5242521 gut 
PCA1/1998 02361-376683 qut 
Test in Info-Telefon Gesamturteil 
PCA3/98 089-90005033 sehr gut 
PCA3/98 02153-733400 sehr gut 
PCA3/98  0211-5291552 gut 
PCA3/98 0130-171743 gut 
PCA3/98 02405-444500 gut 
PCA3/98  02921-99-4444 befriedigend 
PCA3/98 01805-228144 befriedigend 
PCA3/98 05744-944125 befriedigend 
Test in Info-Telafon Gesamturteil 
2 PCA 12/1997 38000 sehrgut 
PCA1/1998 0211-338000 sehr gut 
PCA 12/1997 02157-81790 sehrgut 
PCA 5/1998 02157-81790 sehr gut 
PCA12/1997 089-9579081 sehr gut 
PCA 12/1997 0531-125000 gut 
PCA 12/1997 089-9579081 gut 
PCA 12/1997 04101-303-0 gut 
PCA4/1998 02157-81790 gut 
PCA 2/1998 0531-125000 gut 
PCA 12/1997 02157-81790 gut 
PCA 12/1997 06103-93-4714 gut 
PCA4/1998 04121-476860 gut 
PCA4/1998 0180-5552 gut 
PCA1/1998 04121-476860 gut 
PCA 2/1998 0531-125000 gut 
Test in Info-Telefon Gesamturteil 
PCA11/1997 08151-2660 sehrgut 
PCA4/1998 0211-338000 sehr gut 
PCA2/1998 01805-228144 sehrgut 
PCA11/1997 0241-6065412 sehrgut 
PCA 2/1998 089-42080 sehr gut 
PCA 2/1998 089-4609070 sehr gut 
PCA4/1998 02102-445011 gut 
PCA4/1998 089-89890573 gut 
PCA 3/1998 + 0241-4704116 gut 
PCA 11/1997 089-89890573 gut 
PCA 11/1997 0241-4704116 gut 
PCA 11/1997 089-4609070 gut 


A-Trend Helios 30 Voodoo Rush PCA 3/1998 
Intergraph / EA Intense 3D PCA 2/1998 
Diamond Stealth IT S220 PCA 2/1998 
3D-Grafikkarten (Add-on 

jersteller Produkt Test in 
Creative Labs ff} 30 Blaster Voodoo" PCA 4/1998 
miroMEDIA ggg HISCOREN 30 PCA 5/1998 
Diamond Monster 30 II PCA 5/1998 
Datapath Q3D Obsidian 100584400 PCAS/1998 
Diamond Monster 3D PCA 11/1997 
Guillemot Maxi Gamer 3D PCA 11/1997 
miroMEDIA  HISCORE 3D PCA 11/1997 
Orchid Righteous 3D PCA 4/1998 
InnoVISION Cyber 3DX5000 PCA 4/1998 
Pearl 3D-PX-Turbo-Board PCA 4/1998 
Typhoon 30 Max Neuzugang 
Videologic Apocalypse 3Dx PCA 11/1997 
Afrend Helios 3D Voodoo PCA 4/1998. 
Matrox m3D PCA 11/1997 
Yakumo Helios 3D Voodoo PCA 4/1998 
Komp 'steme 

jersteller Produkt Test in 
pc.Spezialist [fh Pc 233 mMx PCA 11/1997 
Seitz Explosion 3Dx plus PCA 11/1997 
Gateway 2000 66-233 PCA 11/1997 
Actebis TARGA Power Line PCA 11/1997 
Wortmann Terra Principia PCA 11/1997 
Peacock TAKE Multimedia PCA 11/1997 
Vobis Sky Tower 233 MHz97-Line PCA 11/1997 
Comtech Pacomp HyperSpeed PCA 11/1997 


relevant. Neuzugänge ohne ausführli- 
che Besprechung, die im Schwester- 
magazin PC Games vorgestellt wurden, 
sind gekennzeichnet und werden gege- 
benenfalls in einer späteren Ausgabe vor- 
gestellt. Durch den Zahn der Zeit abgewer- 
tete Produkte werden durch Sternchen 
gesondert hervorgehoben. 


034298-71376 gut 
02408-940555 gut 
08151-2660 gut 


Info-Telefon Gesamturteil 
‚089-9579081 sehr gut 
01805-225450  sehrgut 
08151-2660 sehr gut 
06071-96300 sehr gut 
08151-2660 sehr gut 
06211-338000 sehr gut 
01805-225450 sehr gut 
08582-96050 sehrgut 
0807-310 sehr gut 
0180-55582 sehr gut 
06897-908825 sehr gut 


06103-934714 gut 
07150-463531 gut 
089-6144740 gut 


08807-310 gut 
Info-Telefon ‚Gesamturteil 
0521-9696200 sehr gut 


0711-9905314 gut 
0130-B20854 gut 
02921-994444 gut 
05744-944125 gut 
02957-790 gut 
02405-4444500 befriedigend 
07151-980010 befriedigend 


Gamepads 
[Hersteller Produkt Te: Info-Telefon ‚Gesamturteil 


Gravis Gamepad Pro PCA 1/1998 
Microsoft SW Gamepad PCA 1/1998 
Thrustmaster Rage3D PCA 1/1998 
ACT Labs Powerramp PCA 1/1998 
ACT Labs Powerramp Mite PCA 1/1998 
InterAct 30 ProgramPad PCA 1/1998 
Genius Maxfire PCA 1/1998 
Guillemot T-Leader PCA 4/1998 
InterAct PC PowerPad Pro PCA 1/1998 
Logitech ThunderPad Digital PCA 1/1998 
Endor Fanatec Eezee Pad PCA 1/1998 
Saitek X6-31M PCA 1/1998 
Saitek %6-32M PCA 1/1998 


00541-122065 sehrgut 
0180-5251199 sehr gut 
08161-871093 sehr gut 


0541-122065 qut 
00541-122065 gut 
04287-125113 gut 
02173-974321 gut 
0211-338000 gut 
04287-125113 gut 
069-92032165 gut 
06021-840681 gut 
08954612710 gut 
089-54612710 gut 


Lenkradsysteme 
jersteller Produkt Test in Ink lefon Gesamturti 


Thrustmaster [IB Formula 1 PCA 1/1998 
Zye Racing Simulator PCA 1/1998 
Endor Fanatec Le Mans PCA 2/1998 
Thrustmaster Formula T2 PCA 1/1998 
Thrustmaster Grand Prix 1 PCA 1/1998 
SCaT Ultimate Perämer Racing Wheel PCA 4/1998 
ZWZ Soft (Logic 3) PC Top Gear PCA 4/1998 
InterAct v3 Racing Wheel PCA 1/1998 
Vidis Destiny _Steering Wheel PCA 1/1998 
3D-Controller 

Hersteller Produkt Test in 
Microsoft Precision Pro PCA 1/1998. 
Guiliemot Sphere Pad 3D PCA 4/1998 
Logitech CyberMan 2 PCA 1/1998 
Microsoft 30 Pro PCA 1/1998 
Logitech Wingman Warrior PCA 1/1998 
Thrustmaster Millennium 3D PCA 1/1998 


08161-871093 sehr gut 
0541-122065 gut 
06021-840681 gut 
08161-871093 gut | 
08161-871093 gut 
0044-1705200700 gut 
0041-417402116 gut 


04287-125113 "befriedigend 
040-514840-0 "befriedigend 
Info-Telefon Gesamturteil 
0180-5251199 sehr gut 
0211-338000 gut 
069-92032165 gut 
0180-5251199 gut 
069-92032165 gut 
08161-871093 "gut 
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DAS COMPUTER-MAGAZIN 


Echt? Super 


-Das geht ja wirklich! 


+ Die üblichen Real 


Bei vielen CEIP-LeBern stellt sich alle Monat 


wieder ein Gefühl ein, als fielen Ostern und 
Weihnachten auf einen Tag. Grund dafür sind 
unter anderem die praxisorientierten Tips und 
Tricks in CHIP. 2000 davon gibt’s in der 
neuesten Ausgabe zum Thema „Anwendungsprogram 
unter windows 95“ Echt? Echt! 


tzt am Kiosk 


Com ed etz 


EN =-7ST,TIp] DIE LETZTE SEITE 


Actua Golf - TEST 
Actua Hockey - TEST 
Adrenix - DEMO .. 
Anno 1602 - TEST 
Anno 1602 -DEMO .. 

Anstoss 2 - Verlängerung 
v1.01 (deu) -PATCH .... 
‚Armor Command - DEMO 
‚Armor Command - TEST .. 

Autobahnraser - VORSCHAU . 
Black Dahlia - TEST 


Castrol Honda Superbike - DEMO CD-I ROM 
Commandos - VORSCHAU «.uu20... 44 
Croc -DEMO 

Daikatana - VORSCHAU AR 
Dark Omen Cheat - TOOL... „CD-ROM 
Dark Omen Spielstände - TOOL ‚CD-ROM 


Dark Reign - Mission Pack - TEST .. .92 
Deadlock 2 V1.11 (eng) - PATCH CD-ROM 
Descent 2 - 30fxVoodoo - PATCH CD-ROM 


Die by the Sword - TEST Be 
Emergency - DEMO „CD-ROM 
F-15 - TEST 24.480 
Fallout Cheat - TOOL „CD-ROM 
Fallout - TEST ... 2.88 
Fallout -DEMO . „CD-ROM 


Fighting Force - TEST .. 
Final Impact - TEST . .96 
Forsaken = TEST .... .. 56 
Frogger Patch 3 (eng) - PATCH „CD-ROM 


+96 


Have a NICE Day 2 = VORSCHAU . .. . .52 
Heart of Darkness - VORSCHAU . . . . „26 
Incoming -TEST unusnenenennenn 84 


Incubation Mission CD - DEMO „CD-ROM 
Incubation - Mission Pack - TEST ...92 
International Rally Championship 

V4.68 (eng) - PATCH 
Interstate °76 - Nitro Riders - TEST .92 
Joint Strike Fighter 

Voodoo 2 Patch (eng) - PATCH „CD-ROM 
KKND 2 = VORSCHAU 1.56 
Last Bronx - DEMO ... 
Longbow 2 = DEMO ... 
Magic the Gathering 
Planeswalkers - TEST .. 
Master Mind- TEST ... 
Metalizer - TEST 
Nascar Racing 2 
= 3Dfx Patch (eng) = PATCH . . „CD-ROM 
Panzer Commander - DEMO . . . „CD-ROM 
Perıy Rhodan V1.10 (deu) - PATCH CD-ROM 


Plane Crazy-DEMO ......... . „CD-ROM 
Powerboat Racing - DEMO .. . . „CD-ROM 
Rebellion - TEST 2...66 
Redline Racers - DEMO . „CD-ROM 
Rising Lands - DEMO... . . „CD-ROM 
Saga - VORSCHAU ... 2.40 
Sanitarium - DEMO .. CD-ROM 
Shadows of the Empire 

V1.1 (eng) - PATCH .... CD-ROM 
Sid Meier’s Gettysburg 

Patch 3 (eng) - PATCH ..... ... „CD-ROM 
Sin - VORSCHAU BR 
Starship Titanic - TEST... 2.90 
Swing Kugelsatz - TOOL ...... „CD-ROM 
The Golf Pro=TEST zannannunn 94 
Tie Break - DEMO . „CD-ROM 
Titanic- TEST ... 2.96 
Total Annihilation Maps - TOOL „CD-ROM 
Total Annihilation Units - TOOL „CD-ROM 
Triple Play "99 - DEMO .... . .» „CD-ROM 
Uprising Cheat - TOOL . „CD-ROM 


[:] Worms 2 Patch 1 (deu) = PATCH „CD-ROM 


PC ACTION 5/98 


SPIEL EINDEXE 


Hehehe, neue Hardware braucht der Redak- 
teur. Frei nach dem Motto „Mehr & Schnel- 
ler“ hängt sich der redaktionsinterne 
Schraubweltmeister Christian Bigge eine 
zusätzliche Festplatte und <TUSCH> ein 
brandneues Voodoo’-Board ins PC-Skelett. 


Die Abgreif-Ausbeute der altehrwürdigen 
CeBIT türmt sich momentan meterhoch in 


Schrauberherz... Angesichts frisch verlöteter 
Testprodukte und handgehäkelte Treiber 
dürfte dieser angenehme Zustand aber schon 
bald ausgiebigen Fluch-Einlagen weichen. 


Ein Monat für Spiele-Gourmets. Der Software-Frühling läßt über alle Genres hinweg 
echte 1A-Titel aus den Händlerregalen sprießen. Und Command & Conquer-Fans dürfen 
angesichts des heißen Tiberian Sun-Herbstes auch schon mit der Zunge schnalzen. 


War Hannover eine Reise wert? Ja und Nein! Ja für Hardware-Kenner, für mich waren ne- 
ben den neuen 3D-Karten besonders die Plasma-Flachbildschirme die Entdeckung der Ce- 
BIT. Nein für Spiele-Freaks, denn außer Ubi Soft ließ sich kein Hersteller dort sehen. 


\ichinger 


Mittelalter oder High-Tech-Zeitalter? Das war für mich in den letzten Wochen die ent- 
scheidende Frage: In Die by the Sword den Brustpanzer umschnallen oder mit Forsaken- 
Gleitern in den Frameraten-Rausch verfallen - eines ist so reizvoll wie das andere! 


Alexander Gelten; 
Wie schon vor über 10 Jahren Wasteland, konnte mich auch Fallout vor den Bildschirm fes- 


seln. Nach 40 Stunden bestem Spielspaß war die Welt gerettet und das Abenteuer vorbei. 
Zum Glück trösten Rebellion, Die by the Sword und Forsaken über den Kummer hinweg. 


nrolıd Erönk, 
VErTıE FFUNKEL 


Langsam bekomme ich das große Zittern, weil mein heißgeliebter Privat-PC, der immer für 
mich da war, an seine Leistungsgrenzen stößt. Schnüff! Hardwarefressende Grafikspektakel wie 
Incoming sind ja nur der Beginn einer neuen Ära. Erschreckend. Aber auch Grund zur Vorfreude! 


Alpha Centauri 
Wir treffen Firaxis-Chef und 


Down Under 

Beam Software: Wir besuchen 
die KKND-Macher und berichten 
über Spiele „Made in Australia“ 
wie KKND 2 und DethKarz. 


Descent Freespace 

Interplay wildert mit seiner Space 
Opera in Origins Pfründen. Wir 
werfen einen tiefen Blick in die 
Weiten des Weltraum-Shooters. 


Kult-Programmierer Sid Meier, 
der den Civilization-Nachfolger 
Alpha Centauri im Gepäck hat. 


AUSSERDEM... Spieletips zu Forsaken, Incoming, Rebellion, Fallout, u.v.m. 


Die nächste PC Action erscheint am 20. Mai 
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„ılST AUF DICH GERICHTET... ' > 
. . BSE Pe £ \ 
Die ferne Zukunft - der Planet Mars. Der größe Rüstungsauftrag in der Geschichte des" # 4 
Planeten soll vergeben werden. Die stärksten Prototypen treten gegeneinander an. ° + 
und schlägt die finale Schlacht gegen E f 
#“ { 


Der Sieger macht das Geschäft seines Lebens 
außerirdische Bedrohung. Wirst Du der Glückliche sein! 


zWie viele Fabriken mußt Du bauen, wieviel Erzminen leerbuddeln 
© und wie viele Wälder abholzen, um den Gegner umzupusten? Keine! er 
Setze Deine strategischen Fähigkeiten dort ein, WO €5 darauf ankommt; 
In der direkten Konfrontation mit den Kampfmaschine x 
Erschaffe Deinen optimalen Kampfroboter aus mächti 
wie Fahrwerken, Waffen 2 
durch frei wählbare Kameraperspektive, 
Zoomen, farbige Lichtquellen, Terrainmorphi 
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Nativer 3Dfx-Modus und Djrect3D-Unterstützung:für die 
h E u An 
® Multiplayer-Modus fürlbi i i Er 
Hapis zu vier Spieler Kr he j 


gängigsten 3D-Beschleuniger N gs 
i° Für Windows 95 | 


ısparenzen, Hintergrundanimationen, 4 t 
eo» — 17 » 
© Auchllohne 3D-Karte lauffähig 
vi a 
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Die n Matrox 


ATROX M 


Spiele-Experten fordern: 


Ml Keine zusätzliche externe Verkabelung notwendig Mm Bilinear Filtering M 4 MB SDRAM-Speicher 
Dadurch optimale Bildqualität M Fogging M Photo Realistic Colours 
m Vollbild- und Window-Darstellung möglich m Specular Highlights M Schattenberechnung und 
MM Auflösung bis zu 1024 x 768 M Mip-Mapping Lichtkegel-Darstellung in Echtzeit 
M Super Ergonomie bis zu 140 Hz PM Alpha Blending M Ausgabe auf TV über Matrox Rainbow 
MM Perspective Correct Texture Mapping m 32-Bit Z-Buffer Runner Studio (sep. erhältlich) 
- 
Matrox m3D hat ALLES! Testen Sie selbst! 
MATa0K = 


* 
179,- DM 
(unverdind Prevemptehlung) 


Distributoren: Deutschland: Actebis GmbH & Co 02921-99-0, Computer 2000 GmbH 089-74 94-0, Macrotron AG 089-420 80, Raab Karcher GmbH 02153-733-0, 
Schweiz: Excom AG 01-782 21 11, Österreich: Actebis GmbH 01-797 49-111, Computer 2000 GmbH 01-488 01-610, Hayward 01-614 88-0, Macrotron AG 01-408 15 43-0, 
Matrox GmbH: Tel.: 089-614 47 40, Fax: 089-614 97 43, Vertriebs-Infoline: 089-61 44 74.44 © 1994 All rights reserved: Matrox. 


